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Onesta mese don sognaime aaa gradito i mpern i ato del fi vedo 
qualitativo sintattica /ks suole medie dodo vostre amene sdente 
affrancate e montate a/ nostre mdkiizo. [videe temente la 
lettore è Game Fatene innalza 8 nomerò (fi votaooS e fammi a 
voi note, onuste a seme data metafore e stimola ¥ apparato 
COf WHìQfrft 1 pì&ÙH'iQlKJ jQY ftQÙÙGf 0 rena e mivile. Sei serie, 

poesie mese aea fio dovute insegnare ode speS-óecker la solfo 
cinquantina di neologismi e tmtuhe risolvere e aggiustare fi 
tipico 70% dele lettere. Molto bette, molte bene i, ri vede che la 
fine dell anno scolastico si avvicina e die state tettando di non 
bovi rimandare, onde avete piò tenga per bearvi ffi occhi 
davanti alla console onesta ostato. Mo non vogliamo farvi 
sbdaadare sol piano odiando e quindi nell' Apposta i onesto mese 
jro¥miTc m pflw m quii mmQtowKf tonfo per neqvttiwore m 
scibile thè state nctmmdmdn, e trovare m compromesso tre 
m omes i me e scienza. Le soluzioni, se riusciamo e risolver! aatke 
noi, é prossimo mese. 
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MIO . U AMMAZZA SUCCHITI 

Caro, carissimo Tix. Toniutti Apecarciofo, e chi più ne Ita 
più ne metta, leggo Gitili ormai da avariato tempo (dal 
mimerò 19 NdA) e trovo effettivamente die la vostra sia 
una rivista superlativa» In assoluto U più miglio rìssima del 
settore (ai vede che sono letterato no?) (un esempio cai 
zante di quanto dicevo in apertura, NdA). Ultimamente 
vi ha però “tradito” dando un’occhiata a 
un’altra rivista che vostro malgrado 
non è realizzata da Studio Vìt e m + è 
capitato di gettare rocchio su un 
artàcoletto che trattava un argomen- 
to a dire il vero sempre trascurato: ì 
bug, A questo proposito venivano 
menzionati i playtester, ovvero quelli 
che ai danno da fare per scoprire quanti 
più bug affliggono un gioco, in fase di 
produzione. In pratica, questi poveracci devono stare 
per un numero indeterminato di ore con il culo su una 
sedia e il faccione davanti a un putridissimo monitor per 
provare e riprovare il gioco- Nella suddetta intervista è 
stato aggiunto die questi playtester sono dei professionisti 
del videogame sia a livello pratico che teorico e pertanto 
sono praticamente imbattibili tanto che giocare contro di 
loro è talvolta addirittura frustrante. Mi piacerebbe sapere 


cosa bisogna fare per diventare playtester dal momento 
che, leggendo quelle poche righe al riguar do, potrebbe esse- 
re il lavoruccio che fa per me, MI auguro di cuore che tu 
possa rispondermi, e colgo l’occasione per dirti che a mio 
parere ia nuova veste grafica delle recensioni è deprimente. 
Un grossissimo salutone a te. 

fflsUeo Cuioraùi. modera 

Questa sarà una risposta triste e deprimente, 
preparati a una distruzione quasi sistema- 
tica dei tuoi sogni. Ti auguro ogni fortu- 
na possibile, ms devo flirti 
che quello del playtester 
è un mestiere tosto 
per una slavina di 
motivi, e il fette 
di essere italia- 
no non ti sem- 
plifica le cose , 
Qui da noi , tan- 
to per comin- 
ciare, i playtester 
sono ai massimo gli 
amici dei programma* 
tori , di quei pochi team di 
programmazione che riescono a vendere 
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qualche loro prodotto all'estero. É U caso di Milestone o 
Lightshock , che in genere nei loro annunci di ricerca colla* 
taratori non inseriscono mai la voce u playtester ** (ci pensa- 
no gli inglesi o gli Americani a cui vendono i giochi) vicino 
alle richieste di ceder o esperti in modellatone JU. In più, 
non c'è nulla che possa attestare la tua preparatone in 
fatto di videogiochi e in genere si diventa playtester per 
vicinanza con delle persone che possono farti diventare 
playtester. Ad esempio. Rondoni cùe scrive di videogiochi 
da 1 0 anni conosce una sacco di gente nelle software house 
straniere che potrebber farlo diventare un playtester, se ne 
avesse voglia (vedi? Chi ha la bocca non vuole mangiare ... 
che mondacelo). Per me, ad esempio, è già più difficile, però 
potrei, per esempio, riuscire a diventare un addetto stampa 
per dei grandi nomi in fatto di videogiochi più 
facilmente di te, È una questione di cono- 
scenze e di competenze che ven- 
gono notificate dal passare del 
tempo , mi dispiace deluderti 
ma non c'è nessun modo di 
diventare playtester per 
concorso. Poi, natural- 
mente, c'è il **metodo 
romantico *\ ossia che tu 
fai la valigia , prendi l'ae- 
reo per Londra e bussi 
alla porta della (che ne 
so) Virgin In terseti ve e 
gli dici “hello, Vm a 
prò li d itmlimn game- 
player and my biggest 
dream is to be a playte- 
ster Ma non credo che 
abbia possibilità di funge- 
re al di fuori di una 
mediocre sceneggiatura t 
sorry. L'esempio più concre- 
to che ti posso fare è quello di Julian Rignall. Per 
anni coinvolto in riviste dà videogiochi, è poi 
diventato playtester per rElectronic Arte e adesso f 
se non sbaglio, dirige il reparto di testini dei giochi 
in America. É quindi un lavoro che si arriva a fare 
per cooptazione e per meriti conquistati sul campo di 
battaglia . Uno di quei lavori come tanti clie si riescono a 
fare anche per coincidenze fortunate e occasioni di vita , 
Non vorrei averti smontato troppo, però puoi sempre spera 
re nel rifulgere della scena italiana, con nuove software 



house che sorgono anche da noi e relativa richiesta di dispe- 
rati che giochino con i loro esperimenti da mattina a sera* 
Sicuro che non xruoi ripensarci ? Puoi sempre fare il pHoLa t il 
pompiere, il poliziotto, rastronauta.. . 

NEUflO &4 

Caro Ape, 

Complimenti x Z e GP e anche per I tuoi pezzi sui magazitte 
di Repubblica. Spero che potrai aiutarmi in una scelta diffi- 
cile (fossero sempre queste le scelte diffìcili,.»)» Premesso 
che voglio prendere un N64 T sono indeciso su quale versio- 
ne acquistare e, in proposito, ho alcune domande da farti: 

A) Le versioni EURO, USA e JAP sono COMPLETAMENTE 
compatibili tra di loro a livello software (S marmi t- 
lamento rulez!) 

B)ltt particolare, posso usare giochi 
EURO su console USA o JAP? 

C )Ko visto che La versione EURO 
non gira in “Cinemascope’*, par 
quanto riguarda la velocita come 
siamo messi rispetto alle altre 
due versioni? 

D) Il 64DD sarà “uno e trino** 
nel senso che sarà universale 
per tutte le versioni dei N04? 

E) In definitiva quale versione 
del N64 mi consigli? (ho visto 
su Internet che in USA il prez- 
zo del N64 è sceso a 149$, mica 
scenderà pure da noi?) Ciao! 

Alessandro Uegliante 

Grame per la comoda lettera 
che mi permette di riassumere 
tutte le domande che finora ci 
sono giunte dall'uscita del Min- 
tendone in versione ufficiale. Allora, io ti consiglio di 
prendere la versione della console che tu senti più vicina 
alle tue esigenze. In questo senso , l'importazione paralle- 
la ha un sigini ficaio. Per esempio, per me che di certo non 
passo la totalità delle mie giornate a giocare, un MG4 uffi- 
ciale va benissimo f anche perché i rallentamenti sono prati- 
camente una favola e il “Cinemascope" non esiste. Tengo 
presente anche le modifiche che si possono fare alla mac- 
china (invalidando la garanzia) per farci girare sopra ogni 
tipo di cartuccia. Per le mie esigenze di giocatore medio 
anche un N84 americano va benone , costa forse un po’ 
meno ma non è facile da trovare e, soprattutto, non è coper- 
to da nessuna garanzia. Se invece sei un giocatore accanito 
e fanatico del Nintendone, la versione «Tappo potrebbe fare 
maggiormente al caso tuo, ma devi ovviamente mettere in 
conto la spesa non indifferente di una riparazione, se 
dovesse metterci lo zampino il diavolaccio, che poi è il santo 
protettore dei centri di assistenza. Sul 64DD ninti succio 
perché la macchina non l'ha vista nessuno, ma presumibil- 
mente sarà la stessa identica cosa , chippata per funzionare 
stille diverse verisoni della console . E quindi come limita- 
zione sarà aggirabile in via sempre non ufficiale. Conviene 
farai dei conti soprattutto economici, decidere quanto si 
vuole spendere per giocare o per togliersi uno sfizio e agire 
di conseguenza. Se vuoi un consiglio personale f punterei i 
miei quattrocento secchi su una maccliina europea o al mas- 
simo americana, ma forse riesco a farmene mandare una a 
sbafo e quindi problema risolto . 

E adesso non cominciate a scrivere m 3000 dicendo di voler 
fare i giornalisti, che questo è uno dei pochissimi lati belli di 
questo mestiere infame. Ci sono tanti altri bei mestieri, il 
playtester per esempio . 
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UH LETTORE CO 


Ciao AFECAJt, sono veramente stufo! M Sono un ragazzo di 
18 anni che legge la vostra rivista da 2-3 anni e nei dicem- 
bre di due anni fa decisi di passare dal ME alla PS-X dopo 
un lungo periodo di indecisione per scegliere tra la console 
Sony e quella Sega. Successivamente decisi di modif icarla 
solo ed esclusivamente per Tekhen & dal momento che non 
mi andava di aspettare fino a settembre 96 e fino ad un 
mese fa ero molto soddisfatto deila mia P5-X: è, infatti, sue- 
cesso che la mia fidata console da circa un mese ha iniziato 
a dare I numeri nel senso che si impappinava con i filmati, 
con V audio e alcuni giochi non Li leggeva proprio. Poiché la 
mia console non era più in garanzia (anche se non lo era più 
da quando l’avevo fatta modificare) la portai dal mio nego- 
ziante di fiducia che in un primo momento mi ha detto che 
bisognava tarare il lettore (in che senso? Boh!) poi mi ha 
detto che bisognava sostituire il lettore e che la spesa era di 
circa 80,000 lire. Attraverso le lettere di alcuni lettori sono 
venuto a conoscenza del fatto che questo é un problema 
abbastanza frequente e dico io possìbile che una azienda 
mondiale come la Sony abbia messo in commercio tutte que- 
ste console difettose? 11 problema è forse dovuto al fatto 
che ho modificato la mia PS-X? Da che cosa è dovuta ‘sto 
maledetto problema? Dopo aver fatto riparare la P5-X il 
problema potrebbe ripeterai? Spero in una tua risposta, ti 

saluto. Il vostro lettore, 

fììcola Di Date 

Vita morte e miracoli di un 
lettore CD, la tua è V epopea 
classica di un possessore di 
Playstation su. uhm, 
facciamo mine. Meno 
male che con la nuova 
serie di macchine il pro- 
blema sembra essersi 
definiti vamen te risolto , 
perché effettivamente la 
colpa era proprio della 
v Sony * che aveva dotato 
^ alcune Playstation im- 
messe sul mercato Vanno 
scorso d i un lettore CD leg- 
germente ballerino che do- 
po qualche tempo inevita- 
bilmente dava problemi. 
Purtroppo la tua macchina 
non é in garanzia a causa 
della modifica , altrimenti J 
centri di assistenza tecnica ti 
avrebbero sostuìto il lettore 
che hai ( controlla , dovrebbe 
essere in plastica) con uno in 
più affidabile metallo* Non è 
escluso ohe un chip di conver- 
sione montato alla carlona 
abbia fatto andare in panne il 
sistema , costringendo maga- 
ri il lettore a dei loop forzati 
che ne hanno accorciato la 
vita. A questo punto puoi 
decidere se sostituire il let- 
tore con uno nuovo, o accon- 
tentarti di un triek che 
sembra funzionare e che il 



tremate U dispensa immediato. Inserisci il CD del gioco che 
vuoi, poi prendi due libri , poggiali sul tavolo e capovolgi la 
console poggiandone i bordi sui due libri , In 5 casi su 10 (la 
media non è proprio precisissima ma questo è Game 
Poponlolo e devi avere fiducia orba nelle nostre verta) il 
problema scompare e le tue preoccupazióni pure, ammesso 
che non £i secchi dover giocare ogni volta con la console 
capovolta, 

W L'tTAGUA 

Ciao Tizi sono Fabio, ho 18 anni, di Messina. Riguardo la 
lettera di Sebastiano Maggio, pubblicata ad aprile, quella 
sulle traduzioni dei giochi, volevo solo spezzare una Lancia 
in favore delle nuove console, in cui è possibile trovare gio- 
chi tradotti nella nostra lingua (al tempi di SNÉS e MP era 
molto sperare in una traduzione in inglese dei giochi di 
ruolo). Non che la situazione sia rosea, anzi, volevo solo 
dire che forse ci stiamo muovendo nella giusta strada: 
Broken Sword è tradotto in italiano, parlato compreso, per 
fare un esempio delle avventure, Formula Uno sempre su 
PS-X ha la telecronaca (pessima comunque) in italiano. 
Ripeto, sono d’accordo con Sebastiano, ma volevo mettere 
in evidenza il fatto che la situazione sta (lentamente pur- 
troppo) migliorando (natura non fecit saltus).** ciao* 

Fabio 

F.5* : meglio ilmientfa ti<4 c EkJfnP 

Indubbiamente meglio la J dfx, magari quella col nuovo chi- 
pset Voodoo Z, Mi dispiace per i neo possessori di N64 ma è 
la verità, anche se la loro rimane ovviamente una console 
eccellente t superiore a qualsiasi altra in circolazione . n 
fatto è che la 3dLÌx , però, costa per ora anche più di un 
Nintendone, e quindi molti scelgono questo anche perché il 
90°o dei giochi è una garanzia , Chiaramente , Mario su un 
PC, anche quello con la 3Dfx più potente del mondo non lo 
vedrete mai, È come ai solito una questione di giochi, di gu- 
sti e di altro, anche se in fondo ai barile c*è sempre il clone 
perfetto di SuperMario 64 per PC (qualcuno lo starà già 
scrivendo), alla faccia della richiesta di idee nuove. Il mer- 
cato dei videogiochi, PC e console , ormai è un pia trame uni- 
forme che davvero ha perso completamente la varietà e la 
stimolante contrasto di qualche tempo fa. Per questo, anche 
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se tra 3dJx e Nintendo 64 è meglio la Jdfx, la questione non 
ha assolutamente importanza* Sembrerà retorica, ma ormai 
ogni macchinMf o scheda, che esce sul mercato è vecchia non 
appena la ai compra , e quindi f anche a breve termine r cosa 
sia Bmegllo” dipende esclusivamente dai soldi che vuoi - 
puoi spendere in quel momento . I box con i dati tecnici 
ormai sono lapidi per nostalgici e t ae ci penai, è un bene che 
sia cosi . Alm eno ti metti l’anima in pace e sai di aver com- 
prato qualcosa che, fosse solo per motivi biechi e ragioni di 
mercato , verrà supportato quel tempo necessario perché tu 
ti ci possa divertire e maturare la conclusione di 
accattarti il potenziamento, radd-on, o la 
RAM aggiuntiva, quando ce ne sarà 
bisogno . 

Per quanto riguarda i gio- 
chi in italiano, la tua è una 
campana e la lasciamo 
suonare. Un’altra parroc- 
chia però annuncia jatta» 
glia, basta leggere la lettera 
successiva * 


BIANCO l ÌOSSO 
E VERDERAME 

Caro Apè, leggo or ora V Apposta 
e sto ancora in' ‘zzato per il 
fatto cbe non posso giocare 
Broken Sword a un livello qualita- 
tivo per lo meno simile a quello dei cugini d’oltre- 
manica. Infatti, il doppiaggio In italiano è scandalo- 
so, soprattutto se confrontato con U qualità, 
decente, della versione inglese. Visto che, per 
lavoro, ring lése lo capisco, comunque, cerco di 
comperarlo in versione originale, col risultato 
che dovrei sborsare circa 40.000 L in piu f se lo 
voglio comperare qui. Non mi resta che acquistare 
qualche rivista inglese, prendere il telefono e ordì' 
nare, sperando che il gioco arrivi qui in buone con- 
dizioni. A questo punto: perché continuare a vivere 
in Italia (TFR, POLO, ULIVO, tutti), acquistare gio- 
chi scadenti in Italia e leggere le riviste Italiane ? 
Ma perché c’è Game Power fi 
Ciao, 



flnlonio 


Appunto. Se poi vai via dall'Italia, portati pure Ma tteo 
Colombi cosi magari riesce a diventare un Playtester, Se ti 
può essere d’aiuto , tutta la redazione di Gamepanza sta pen- 
sando dì emigrare in cerca di fortuna e di avventure . Il 
reparto grafico ha già allestito una mongolfiera variopinta e 
se vi dovesse capitare di vederla passare sui tetti, per favo- 
re, risparmiatevi le cerbottane , grazie. 

LETTERAZZA POLEMICA 
OBBLIGATORIA 

Qualche giorno fa, durante una pallosissima lezione di 
Fisica Generale 1, mi sono fatto 11 conto di quello che spendo 
mensilmente per fumetti e riviste di videogiochi; circa 
80.000 lire. Bene, ragionando su quello a cui avrei potuto 
rinunciare, il risultato è che non comprerò più unicamente 
Game Power. I motivi? Innanzitutto costa 7.000 lire, prezzo 
oltremodo alto per una rivista che ha una carta pessima e 


un numero di pagine limitato. Le recensioni sono troppo 
sintetiche e paUose, non invogliano minimamente a legger- 
le— I trucchi occupano un quarto di rivista, e a me interes- 
sano molto poco. Insomma, l 'unico motivo per cui compravo 
ancora GamePapuocchio era V Apposta.,, com’é 
dura, la vita... Caro Tiz, ti saluto, solo pensa che già una 
volta, tempo fa, ho smesso di comprare Game Power. Perche 
proprio quello tra tante testate? Vedi di scoprirlo in fretta, 
o non prevedo un futuro propriamente roseo per La 
vostra cricca... stette buono e buona fortuna 

Tdbmbsd 

Tommaso , Tommaso f per la prima volta in vita 
mia mi arriva una lettera di critica e non so 
cosa rispondere. Probabilmente per ti sem- 
plice fatto che non mi sento causa delle 
mancanze che tu imputi a questa rivi- 
sta, proprio no. Ma il grave è che non 
mi viene neanche una battuta per 
liquidare la questione e sperare in 
tempi migliori , perché proprio 
non c*é niente da ridere . E 7 vero, 
anche secondo me Game Powza 
costa troppo per il numero di 
pagine che ha. I trucchi magari 
interessano un bel po’ di persone e 
quindi meritano quello spazio, e se le recensioni 
sono poco brillanti e non hanno più lo smalto del 
tempo ohe fu, devi dare atto ai redattori della 
presenza di motivi per un periodo di 
svaccamento , comune un po’ a tutto 
V il team di GP, che comunque non 
„ implica una mancanza di profes- 

sìonahLÀ, solo magari di qual 
“quid in più che rendeva 
Game Poropopò dei tempi 
d’oro quello che era. Non so se 
come collaboratore ormai 
quasi storico dovrei difende- 
re la rivista, ma confesso che 
gU ultimi numeri non mi sono 
piaciuti molto, ma credo sia normale 
visto U clima un po’ arido in cui vengono 
realizzati . E non ho neanche voglia di 
fare ti baluardo della resistenza, ma spero 
fortemente che questa situazione sia solo 
una delle tante fasi che questa rivista ha attraversato, e che 
possa tornare m brillare come prima , nonostante continui a 
essere , per la professionalità dei contenuti e non per nume- 
ro di pagine, un'ottima rivista. Questo perché , se mi consen- 
ti un po’ di autocelebrazionCt quello che va scritto sulle 
pagine lo decidiamo ancora noL Per il resto, ho fiducia in un 
radioso sol dell’avvenire, o almeno in un’esplosione multi - 
colore che vi rimanga stampata bene nella memoria. 
Metafore più allegre non me ne vengono , è maggio f gli 
uccellini cantano e I fiori sbocciano, ma proprio non me ne 
vengono. (Troppo facile , Tiz,., NdMandom ). 

TE CNAI M00000LTA CRISI 


Caro Tiziano, sono un ragazzo di 1S inni e posseggo una Ps- 
X. Vi scrivo perché per la prima volta, dopo essermi passato 
tutte le console e tutti i computer di questo mondo, ho 
cominciato a provare una sensazione che mai avrei immagi- 
nato. Per farla bene, caro Apecarro, io dei videogiochi né ho 
le p...e piene I Sinceramente, non c’è gioco che ormai mi 
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diverta veramente. Ho una Pa~X da solo 10 mesi e gii mi h> 
sturato. Parlando con gii unici e la ragazza, mi dicono elio 
questa mancanza di stimolo è dovuta al fatto che ormai 
sono cresciuto, sono maturato. Secondo me non é così. Il 
vero motivo ai trova in una sola parola: SDO. U X che c'entra 
il 3DO kt direte voi? Centra c’entra, eccome se c'entra*** circa 
2 c 3 anni fa il qui presente (con il cuore) fece La grandissi- 
ma atr**** # a di comprarsi un Interactive Multiplayer 
(Bydoaer?). Ora avendo visto e giocato moltissimi giochi su 
questa console, ho come la sensazione di aver visto tutto. 

I giochi per 3110 anche se solo 5 o 6 di questi, non avevano 
nulla da invidiare a quelli per La PS-X. IL motivo di questa 
mancanza di stimoli è quindi che negli ultimi anni ho visto 
solo giochi simili tecnicamente.,* che devo fare? Mi compro 
un N64 o un MS oppure mi tengo la Ps*X nella speranza che 
mi ritornino gli entusiasmi di un tempo? Vi ringrazio anti- 
cipatamente nella speranza di un'eventuale pubblicazione. 

The Red 

Guarda che te c’hai molta crisi. Te non sai più QUANDO stai 
andando su questa Tara* Te non sai più QUANDO stiamo 
facendo su questa Tara. Pronto? Prontooo? La mancanza di 
stimoli è perché come se te vuoi fare una cosa che aspetti 
che va molto bene e invece poi stai come 
se questa cosa non è andata , molto 

bene. Per il momento, per fortuna / 

c*è QtfELO. Perché se uno dice: 

“ah voglio che questa cosa va 
da vvero MOLTO BENE'* e poi 
invece va ABBASTANZA 
BENE è perché per il 
momento c f è QUELO. E 
non C T è più crisi, 
sennò c’è ancora 
MOLTA OMISI. La 
seconda che ho detto ; 
te c’hai molta crisi, 
stai vivendo momen ti 
drmmiÈomL 

(grazie al Pippo Chennedy Show 
di raidue e in particolar modo a Corrado 
Cozzanti per Ispirazione della risposta , non sapevo 
proprio cosa altro dirti, giuro , il tuo è un momento che pas- 
sano tutti., 0 


LA SECONDA CHE HAI DETTO 


Triplo Goodyear/ Mìcheiin, sono uno s/fortunato possesso- 
re di Nin tendone Ultra sixtyfour, in attesa, come tu imma- 
ginerai, di una vagcnata di giochi che non siano soltanto 



vecchie glorie per SNES (che par fortuna sono riuscito ad 
accalappiare dal mio negoziante di srìducia) con raggiunta 
del *64” (che secondo me senza CD mitra non raggiunge). 
Insemina, voglio giochi freschi di zecca., che non ho mal sen- 
tito nominare su nessun 'altra console Nintendo (a parte 
Super Mario KPÙ o Street Figh ter XI, che mi pia cerebbe un 
sacco vederli col quadruplo della grafica e del sonoro). Se la 
casa di Mario mi presenta l'ennesima riproduzione di 
Tetris, stavolta a 84 bit, faccio una acurreggia al limone e 
faccio scoppiare tutto il Giappone (come narra la grandissi- 
ma filastrocca dalle origine anonime)* Intonimi Ape, verrei 
sapere il tuo parere su questa fissa della grande N* 

Die - ih Giuliane^ e abbasso Tefamc 

Chiariamo subito una cosina : con o senza lettore CD, 1*N64 è 
un 64 bit . Punto . 12 lettore ottico non c’entra nulla con la 
potenza del processore della macchina, Che è un 64 bit a 
tutti gli effetti. Anche se in cucina hai forno a legna al posto 
del microonde. Chiaro fin qui? Muy hien, passiamo al resto , 
U fatto è che la Nintendo ha sempre puntato sulla fama dei 
propri giochi per vendere t e soprattutto per venderli a quel- 
le cifre astronomiche ohe ben sai* Ovviamente, appena la 
produzione di software per N64 decollerà sarai sommerso 
da giochi “nuovi” sviluppati da terse parti , quindi motivo 
per prendere a craniale U muro non ne hai. Da Nintendo 
cosa vuoi aspettarti ? Magari se ne usciranno 

_ anche con qualcosa di innovativo t 

ma la sensazione generale 
m mi fa pensare che il pros~ 
simo episodio di Mario lo 
vedremo sull'Ultra 123. La 
Nintendo vende le sue con- 
sole attraverso f giochi. I 
| giochi sono il veicolo che la 
Nintendo utilizza per piaz - 
zare le sue macchine f e in un 
l certo senso è un bene che sia 
* cosi. Uno compra un Nin ten- 
done perché vuole giocare con 
Mario e Zelda, soprattutto e 
prima di tutto* Ed è presumi- 
bile anche un’invasione di 
vecchi successi a 16 bit, anche 
sviluppati da terzi, propria- 
mente motlificaU e abbelliti , 
Street Figh ter probabilmente lo 
vedrai in SD, è solo questione di tempo; il mondo inizierà 
davvero a girare a 64 bit, con Sega e Sony che faranno sen- 
tire la loro voce, quando li N64 sarà vecchio e già conterà 
un paio di centinaia di giochi all’attivo. 



MSOLVZTi, ZUCCONI! 

Allora, eccovi il qulzzettlno matematico promesso e mantenuto, Ho l'obbUgo di informarvi che il primo a risolverlo e a 
mandarci la soluzione giusta non sari premiato in alcun modo, al di fuori di una totale devozione da parte della Signora 
della Pulizie, Franca Badi oli, laureata in Matematica con 1 10 e bacio accademico ma costretta a una professione che 
mortifica i suoi sforzi. Però, la signora in questione ha una bella nipote (su cui ho già messo gli occhi , inutile sperare) 
(Secondo! NdRandom), molto esperta in campi purtroppo quasi ignoti a 1 Zia, e se può servirvi da ispirazione allora tanto 
meglio. In ogni modo, beccatevi er quizz, preso dal quaderno dì prima liceo dell f Apecarro Magno, quia che poi sarebbe 
un'espressione algebrica o una cosa del genere, non mi ricordo, io prendevo sempre 3. 

i-0,5 + C3/4-(0,875~5/6)[}-{1/2-l/l2}-[4-(5,2‘5/24)l} 

Forse per essere algebrica doveva avere anche la lettere, bob, comunque risolvetela e in fretta. 
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Perché ^ 
non d scrivete delle 
lettere d'amore in cui ci 
dite quanto siamo importanti 
per voi e quante cose belle à 
fareste al buio invece del 
sottoporci al solito fuoco 
incrociato 


Ciao Tlx, Avendo già 
una PS-X mi consigli di 
spupazzarmi ‘sto 64 o no? 
Sono indeciso,. , (tieni pre- 
sente che mi costerebbe 
450 carte da mille!) E i gio- 
chi? Siamo sicuri che non 
deluderanno? 

Tu che faresti? 

Fabio 

Io mi /arci bastare In 
Playstation per un pochino 
ancora. Quando uscirà il 
64DD inizierei a farmi 
venire le prime voglie insa- 
ziabili e dopo circa un 
mesetto manderei a zappa* 
re la terra tutti i dubbietti 
inutili e scialerei su 
Nintendone e aggregato 
ottico , Ma è fan ta scienza, 
perché probabilmen te riu- 
scirò a farmelo mandare a 
sbafo (ho i miei giretti) alla 
/accia tua, ahahah, ehm. 
Chiedo scusa. 

Coma macchina da 
gioco* il PC può dare filo da 
torcere alle console ? 

à? michele Stellici 

Sì e no. Si nel senso che 
tecnicamente un Pentium 
veloce con una scheda 
acceleratrice 3Df x è al 
livello di un Nintendo €4. 
Infatti Tomb Haider per 
3dfx dà la proverbiale 
birra <4iia pur ottima ver- 
sione Playstation . Per 
quanto riguarda il no, è 
perché per ora un PC con 

APPOSTA 

MAGGIO 1M7 



3d fx costa parecchio di più 
di un M4 e non ha assolu* 
lamenta la stessa immedia- 
tezza d f utilizzo, nonostante 
Windows 95 (o forse è 
meglio dire “complice’* 
Windows 95). Molti gioca- 
tori amano accendere la 
macchina e giocare, senza 
attendere caricamenti di 
sistemi operativi o ricono- 
scimenti del CD. Affa tecni- 
camente, tra un anno le 
console saranno vecchie e 
te 3dPx almeno il doppio 
più potenti . 

Cosa ne pensi di Panzer 
Dragoon Zwei ? È abbastan- 
za longevo come gioco ? 

*^3 Raslsman 

Sono abbastanza d’accordo 
con la recensione . È prati- 
camente uguale al primo , 
non mi fa impazzire t e una 
volta finito di certo non si 
riprende in mano. Ci sono 
parecchi giochi migliori per 
Satura , basta cercare. 

Caro Apecar, vorrei 
sapere se la grande Sony 
potrebbe mai riuscire a col- 
legare La Playstation con 
Internet* questo è un sogno 
che oltre a rendermi felice, 
mi eviterebbe di dover 
comprare un PC solo per 
quello,», 

J Digi Pcuìb 

Il progetto di un modem 
per connessione Internet è 


una cosa su cui la Sony sta 
lavorando da parecchio f è 
probabilmen te già pron to 
ma stanno aspettando il 
momento per lanciarlo con 
successo. 

Crediamo che tutto il siste- 
ma (supportato anche on- 
line da siti dedicati) 
dovrebbe vedere la luce 
entro la fine dell’anno, 
tenendo le dita incrociate 
forse anche prima. 


Caro Apecar, sono un 
felicissimo possessore di 
N64 appassionato accesis- 
simo di Vragon Ball... ved- 
remo mai un gioco su que- 
sto mitico manga per N64? 

/ Enrico Filpi 

Reggiti forte; si. Ma potevi 
anche risparmiare le ?SQ 
del francobollo, perché 
tanto era una risposta 
scontata. 


Come sarà Tobal JVbJJ? 
uscirà in versione Pai ? 

if ù Davide Scorono 

Da guanto so, il No2 sarà 
meglio del Noi, anche se 
avrà (sembra) gli stessi 
simil- pupazzi di gomma 
senza torture ma con gou- 
raud shading per com bat- 
tenti, Per quanto riguarda 
l’uscita in versione PAL, 
non so proprio se di deci* 
derà di farne una f dipen- 
derà probabilmente dal 
successo del gioco, ma 
visto che hanno fatto il 
primo ... 

Una volta per tutte, è 
meglio il Satura o la PS-X? 

A michele "Pli^T Beirut 


È meglio il Saturo i giorni 
pari e la Playstation quelli 
dispari . Ma almeno sabato 
e domenica per favore cer- 
cate di uscire, aria, aria, 
che il polmone abbisogna. 


Sai se e f è un “gioco- 
museo n (una compilation) 
per Satura che contenga 
anche Space Invader*? 

S Lucio Laurini 


Sorry, ma a quello Che mi 
risulta no. Le compilation 
di vecchie cose rognose e 
polverose esistono solo in 
versione Playstation . 


LA DOMANDA 
SULLA MANOVRILA 
DEL MESE È: 

Carissimo moto ape, per- 
ché non inventano un 
apparecchio per converti- 
re i soldi vinti in The Ne ed 
Por Speed in 
soldi veri? 

Simon e 
melodia. 

Palermo 




a 
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TRUCCHI 
E SEGRETI 
PER AVERE 
UN GIARDINO 
TRA I TETTI 


iOME GODERE 
DI UN PO’ 

DI GIUNGLA 
IN CASA 


I LAVORI 
DEL MESE 
DI MAGGIO 


I ORA E’ IL 
MOMENTO DI 
PUNTARE I 
POMODORI 


UN GIARDINO 
TUTTO CUORE 
E PASSIONE 


LAMERAUGUA 
DI UN LAGHETTO 
DI TERRAZZO 
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Cambio della Guardia»., 

LA SCEA CAMBIA BOSS 

Ken Kutaragi, uno dei padri 
storici della Playstation, 
prende il comando delie 
operazioni negli States, 



LA POLITICA NINTENDO; PRO 0 CONTRO I GIOCATORI? 


ci wmoiimì 01 mommi! 



Queste mese è staio una vera manna dal 
cielo per « possessori di Nintendo 64, 
dopo un lungo periodo di digiuno forza- 
to. ben cinque titoli sono apparsi per il 
mostra a 64 bit Andando, però, a vedere 
quali titoli siano usciti, non si può non storcere 
il naso, Il migliore di tutti è Stato probabilmente Doom 
64, un titolo comunque "nato vecchio", vista la fedeltà 
che possiede alla versione originale, mentre, parlando 
degli altri quattro è meglio stendere un velo pietoso Su 
Human Grand Pnx e & test Corps non e necessario dilun- 
garsi, potrete trarre da soli le vostre conclusioni leggen- 
do le recensioni In queste pagine, mentre per quanto 
^guarda Doraemon e il baseball della Konami vi basti 
sapere che sr tratta di titoli talmente infimi che non 
abbiamo voluto dedicargli spaz«) sulla rivista A questo 
punto è leggiamo porsi una. domanda, viste soprattutto 
Je parole del presidente della Nintendo Yamauchi, dove è 
andato a finire il progetto dilla grande 'N ' di far appa- 
rire sulla sua macchina solo pochi, e selezionati, titoli di 
elevato standard qualitativo* A voler ben guardare, in 
effetti, i titoli veramente di quanta sono ben pochi e, per 
la maggior parte, vengono tutta dalia SI essa Nintendo 
Ma altera come s» possono giustificare le parole detta 
Nintendo “non tutti saranno n grado di sviluppate per 
NS4'\ riferendosi a l'intenzione di creare un "Dream 
team" di surluppaton ? Probabilmente queste domande 
Si stanno agitando nette mente di molti videog locatori 
che. dopo aver visto le meraviglie di Mario 64, si sono 
lanciati nell' acquisto, sentendosi ora un po’ presi m giro 
da questa polito che, dai punto di vista de» consumato- 
ri, non sta assoltamente dando i multati sperati 
L’aspetto paradossale delta situazione, tuttavia, è che le 
vendite dei software per Nintendo (parlando del mercato 
americano ) non accennano a calare, dal momento che I 
vrdeogtocatori sono disposti ad acquistare qualunque 
prodotto rechi il marchio Nintendo 64, per il solo motivo 
di non voler ammettere Che il fiammante 64 
bit NON possiede assolutamente un parco 
software ai livelli richiesti dal mercato 
odierno. Allora, a voler ben vedere, la 
colpa di tutto questo sta proprio in 
noi videog locatori che. forse abba- 
gliati dalla nuova tecnologia e 
dalla sparizione di qualche 
pixel, d ^amò "autotonym 
tf che un Mota di qualità 
mediocre diventi in realtà 
un vero capolavoro, solo 
oerché tutti Si aspettano 
che sia cosi. Mentre, ora 
come ora, nessuno ha più 



pei suite lingua ad affermare che questo o queiraltro 
gioco per Playstation stano deludenti, ta stessa cosa non 
avviene pe f i prodotti dei N64, Nel nostro piccolo, pur 
avendo ancora fiducia nelle capacità della macchina (non 
a caso, J-League P&iect Strìker e il titolo che giochiamo 
di piu in redazione, se non runico), abbiamo sempre cer- 
cato d fornirvi un giudizio oggettivo commettendo 
anche n nostri errori, ma sarebbe ora che anche da parte 
di vot videogiocaton ci sia un cambiamento di ^dee 
Perché votar ammettere a tutti i costi che NBA Hang 
Time (solo per fare un esemplai il ptu divertènte gio- 
co di basket, quando ha modificato poco o nulla dalle 
miriadi di versioni di NBA lam uscite, e quando sono 
presenti sulla piazza prodotti, pe? Playstation, di ben al- 
tra qualità (vedi Tota/ NBA 97)? Bisogna smetteva di ve- 
dere capolavori anche dove non ci sono, perché, se dav- 
vero si vogliono cambiare !e cose in meglio, te " ribellio- 
ne " deve partire proprio da noi videogiocaton, che dob- 
biamo dimostrare che non basta un marchio famoso e 
ina grafica fantastica per farci divertire a tutti i costi 

* Air 
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La rivista ufficiale PJayStatiori 
ogni mese in edicola con un CD 
pieno di giochi da provare subito 
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ARRIVA IL DI BUTTO DELL \’2 


La prima apparii ione "pubblica 1 d«H'M2 In America avverrà, a* tulio dotrsu andare secon- 
do lo provoloni dolio SDO, H sodici maggio, dola In cui la nuova macchina vorrà presentata a 
un salo lionato gruppo di giornali ah. Oltre alla macchina, stando ai comunicato stampa, vor- 
ranno presentati quattro titoli: Power Cryitxf, Battt&zpurt • duo giochi dal titolo non ancora 
definito, uno di guida e uno di baseball. 




FOLLIE CO LLEZIOH) $ TIC H E! 


CUERCUEZ IH FEMME! 

ift lì Ih* 6V¥fT inmpn l1 |£>ocs * prendi la donna) 

Pensavamo c he solo il mercato giapponese potesse rag* 
giungere punte di tale follia, ma. a giudicare dalle ulti- 
me decisioni della Capcom of Amenca, bisogna am- 
mettere che, anche gli States non sono ria meno Mei 
penodo compreso tra il primo di maggio e il 15 di giu- 
gno, i gioca fon che compreranno Strwt ftghter Alpha 
2 (Saiurn ù Playstation}, Sfar Gfadiàtor (Playstation), o 
OarkStolken, 1 PlayStatiCHU riceveranno ?n omagg:o un 
pupazzetto unico per ogni prodotto I personaggi cosi 
ritratti saranno Chun Li per SFA2 , lune per Sfar 
Gtedtdrof e Momgan per DarkSt^lkt ^ Interrogalo sulla 
manovra, Chris ielinek, responsabile delle vendite 
nazionali della Capcom Entertainment, ha affermato: 
questa promozione e una manna dal ci^-lo per gli 
i Tenti a Di' miriamo t giocatori dei ncchtaduro cono- 
■.cono tutti i personaggi per nome e. nelia maggior 
parte dei casi, ne hanno uno preterito II successo di 
questa promozione risiede nella popolarità dei picchia- 
duro della Capcom e nel desiderio di possedere gualco- 
sa del genere Una volta che Ea promozione sarà termi 
nata, gli stampi usati per creare questi pupazzetti sa- 
ranno distrutti, in questo modo si potrà dawe-o panare 
di 'edizione limitata', aggiungendo valore al tutto ' 



June e l'unica personaggio femminile di Sfar Gfadiatar, 
una scelta obbligata, quindi, per la promozione 


CCORDI VINCENT 


DECISO II NUOVO 
PARTNER DELIA SECA NELLA 
CREAZIONE DEL BLACK RELT 

Non lami piti la hm« VH a far nascere là boto* |Mli «r .«àét *1 S" 

A dispetto delle m formazioni che ci piano pervenute lo scorso mese, e che davano quasi per scornato 
! utilizzo rie nhipset della Videotogic (ri Power vft appunto}. sembra. ormai scura che sara ia IDI* ha 
occuparsi ri*- ‘lo sviluppo dei sohovsiemi grafici della nuova console Sega, il Bsatk Beìt La notizia, giuri- 
r a óa tonti ufficiali, afferma che ia t umpagnaa americana sfrutterà la sua personale architettura voedoc 
Graphics (La stessa usata nette moderne schede di aeceteranone 30 pet PO per potenzici re ultt-normen- 
le la prossima generazione delle console da casa", almeno per quanto riguarda la Sega 

il gigante giapponese ha investito pesan- 
temente suEia 3Dtx Interactive, in modo 
da assicurarsi per he anni l'esclusiva sue 
sjsti-mi da casa Intanto, quest'ultimo ha 
confermato l'esistenza del suo nuovo 
chipset denominato Banshee, che sarà 
destinato atia nuova generazione di 
accelerato^ p?r PC e. a sorpresa, ai mer- 
cato dei corrvop arcade, non prima, 
però, della metà del 1 998 



STRATEGIA VINCENTE 


NINTENDO SEMPRE 
AL TOP DELLE VENDITE 





Me! mercato dei vtdeogrochi mondia- 
le, (e opinioni sul Nintendo 64 sono 
ancora abbastanza incerte e centra- 
Stanti accanto alla meraviglia e alla 
potenza rii questa fantastica macche 
na idi mostrata da Mario 64), rimane 
l'amarezza di vedere pubblicati cosi 
pochi moli, spesso, inoltre, di dubbia 
qualità Eppure, sembra proprio che, 
grazie a questo fatto, le vendile de: 
64 bit della grande "N" e del suo 
software rimangano sempre sulla cre- 
si* de! ronda, almeno nel mercato 
americano. Il motivo di tutto questo 
si deve ricercare nel vasto numero di basi installate (mento, 
non ci stancheremo mai di dirlo, di Mario 64), che ha rag- 
giunto r due milioni e mezzo di unità 
U scarsezza di titoli costringe, infatti, i giocatóri a compra- 
re quanto disponibile, e questo spesso porta atl' esaurimento 
dei singoli giocm < motto di piu che nel caso dt un ottimo molo per 
Playstation per esempio.!, alimentando il mercato del noleggio delle 
cartucce, molto fiorente negli States Sembra, insamma, che la poli- 
tica iniziale della Nintendo, quella di produrre solo pochi Titoli per 
mantenere alto lo standard qualitativo (scoppiata in una bolla 
di sapone), abbia sortito ben altri effetti, Un astuta mossa premedi- 
tata. o fa fortuna di possedere un marchiò di qualità 7 
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LAF A CFQH A 64 BIT? 


Per quanto non sia stato ancora (ir ma Lo alcun accorda, sembra che la Nm tendo * la Coro 
stiano attualmente negoziando, con risultati promettenti, per io sviluppo di una versione di 
Tornò Raider per Nintendo 64* Le potarti ialite di questo titolo potrebbero essere un'ottima 
occasione per dimostrare l« reali capacito dei Nintendo 64. È chiaro che il gioco non sarà 
assolutamente identico alle altri versioni, ma includerà nuovi livelli * nuove caratteristiche 
di gioco. Sembra, comunque, che se raccordo avrà una conclusione positiva, il fioca non 
vedrà La luce prima della meta del 1990. questa nella migliore itali* ipotesi. 



:0NVEH6lOftJ PIU CHE ATTESE 


RITORNI! Il TEMPO 
OEI SUPEREROI 

la Capcnm finalmente pronta a Uhi da»* Marmi Sup+t Bamaa 

Con l'incredibile successo riscosso dal- 
l'orma i vetusto X-Mer Chitdr&t of thè 
Atom (apparso wr Saturn e, inspiegabil- 
mente, cancellarci per Playstation), molti 
amanti dei picchiaduro bidimensionali 
sono cimasti in attesa delia conversane 
di M&vei Super Neroes, seguito diretto 
del precedente titolo finalmente la 
Capoxn e pronta per soddisfare tutte 
queste aspettative, e MSK sia in versio- 
ne Satum, che in versione ^laySiauon. non dovrebbe tardare molto a fare te sua 
apparinone sui nostri monitor Per quanti non lo conoscessero si tratta di un clas- 
sico piccftiaduro b*dimens*onaie che utilizza. come protagonisti gl. e*di dei famosa 
fumetti dei a Marvei A darsi battaglia, su fonda : sempre pur fantastici, a saranno 
personaggi nei calibro di Wofvenne Spiderman, Hplk,, Iran Man. Capitan America 
e molP altri, tutti dotati delle loro carati erratiche peculiari, tradotte nei gioco ir. 
mosse e attacchi speciali Sembra proprio che te conversioni sa anno iil piu possibi- 
le alhoriginate e. vista fa maestria della Capcom nei genere, siamo quasi 
certi che ss tratterà di un sicuro capolavoro 





IOGHI PIU "AOULT 


s. clNs afla? o mzie 



Per quanto le speculazioni su questo argomento siano stale molteplice e 
per ia maggior parte negative, e ormai sicuro che due dei giochi più attesi 
per P5X ie, casualmente, maggiormente a rischio di censuret non subiranno 
tagli di alcun genere Stiamo parlando di Dracu/a X im inglese Castlevanta, 
recensito m questo stessa numero in versione giapponese) della Sonami e 
di Ftfìài Fanfasy Vtt della Squar&Soh i motivi c he hanno portato a questa 
decisione sono diversi tra loia. In quello d« Dracula la scelta è stata fatta in 
base al fallo che il target del gioco fda ricercare ner vecchi appassionati che 
hanno giocato le versioni per NE 5 e SNES) e sicuramente 
abbastanza adulto da rientrare nei l'eventuale bolfmo 
che t ELSPA (la commissione di vigilanza che si occupa 
di giudicare il M rating “ di un gioco) assegnerà 
sicuramente al gioco, mentre nel caso di 
FFVH pare che la decisione sia dovuta ai 
" rispetto ^ che la Sony 
nutre nei confronti della 
Square Qualunque 
sia la ragione, vela o 
fittizia, una volta 
tanto non possiamo 
proprio lamenta re f 
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LA SIERRA M CE (M NO 


In una recente interviste appjni hi CTW. auKmval* settimanale europeo che «1 occupa 
esclusivamente del mercato videoludico, il General Manager per l T f uropa della Sierra ha 
affermato che la compagnie abbandonerà dal tutto II mercato delle console per focaii zzarsi 
esclusivamente su quello PC. Potrebbe non essere una mossa Intelligente, ma. rispetto al 
mercato PC. I margini sono troppo ristretti per noi*. Quanti speravano di poter giocare a 
Nascer Recteg 2 su Playstation dovranno probatrihnonte rivedere I toro piani, sempre che la 
Sterra non decida, in un secondo tempo, di appoggiarsi a sviluppatori esterni per portare i 
propri prodotti su console. 



CAMBI 

Gl 

GUARDIA 



VOGL 


ATO 


il “PUPi" 

orna PLmsmiON 

mi 01 canoa 



PSX 


Ken KuT3 f »gt, unc degli ingegneri che maggiormente ha contribuito allo sviluppo 
vero e proprio ddlà console deliri Sony, ha assunto il ruolo di presidente della 

SC E A (Sony Computer Entertainment qf America). 

La notila della promozione di un giapponese a un 
ruolo cosi importante in Nord America pop effettiva- 
mente sembrare strana, ma alla 5C£I i Sony 
Computer Entertainment ine,), di cui Kutaragi era <n 
precedenza vice presidente esecutivo, hanno ,K giusti- 
ficato" la loro decisione, spiegando che il loro 
uomo aveva gtà avuto un ruolo fondamentale in 
I alcune decisioni prese dalia sezione americana 
Il vecchio presidente verrà, invece, definitivamente 
spostato alla SCEI, m cui già possedeva 
un ruolo di una certa importanza. La 
■b scelta di Kutaragi è stata, inoltre, motiva- 

ta dalla necessità della SC£A di possede- 
ra i ^ j re un presidente abbastanza carismatico 

da competere con Tom Kafmske della 
Sega e Howard Lincoln deità NiMendo, e 
non troppo legato esclusivamente al 
mondo degli affari I predecessori di 
Kutaragi, proprio per queste motwanoni, 
9PzO# hanno visto » loro incarichi lirnitatr sem- 

pre a cinque mesi, ma e auspicabile con 
questa decisione la Sony abbia finalmen- 
te trovato un volto degno di rappresen- 
tarla i n America 




ni capcoM 

roana ani origini 



Tutte le vane collezioni di vecchi titoli delle tante case di software 
sono sempre state caratterizzate dalla presenza di giochi vera* 
mente vecchi (beila novità direte voi), ma, questa volta, la 
3 Capcom ha intenzione di stupire un po tutti, lanciando sui 
mercato una raccolta del tutto particolare Super Street Fighi# 
Collection (questo il titolo annunciato), per Playstation e Saturo, 
conterrà Super Street fig/irer 2, e la versione Turbo, decisamente 
più famosa Inoltre, come se questi due titoli non bastassero, sara compreso an- 
che Street Fighter Zero 2 Alpha, la versione riveduta e corretta dolici Zero 2 , 
apparsa su tom-op quasi esclusivamente in Giappone Mentre i primi due titoli 
non hanno bisogno di presentazioni, é bene spendere qualche parola sul terzo' 
rispetto all'originale 5FZ2A pimene di giocare m due contro il computer (come <! 
vecchio Intemattonàl Karaté*), di controllare le vecchi*- versioni d« tutu i personag^ 
gì (quando presenti) e di lanciarsi in un particolare Sur viva' Mode i presente solo 
netta versione Satum deio Zero 2) Super Street Fighi# Collection sarà su due CD 
e dovrebbe vedere la iute questa totale Inoltre, sembra che anche la Capcom stia 
preparando ia propria raccolta di ìdoli venusti (che potrebbe chiamarsi Capcom 
.AnttiolQgy Volume i . ai cut inferno dovrebbero apparire qaochi del calibro di Sri? 
Arms, éftac* Trger. e Sonson, ma nulla, in questo senso, arriva da fonh uffidÀ 



NOTIZIE RASSICURANTI 
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La Na tn rti ha udflrkilaitnte «funttntelò 


I* ermversteor dd rimi piò ntcrftte mtec**» 

Mentre le speculazioni sull'ultimo picchiaduro della Namco Si sono sprecate nel- 
l'ambiente dei videogiothi. Ira espansioni hardware, conversioni peggiorate e fan- 
tomatiche versioni per Nintendo 64, un portavoce della Narrino ha ufficialmente 
annunciato che Tekken ,i apparita Su Pf^StatiOh, anche se non e stato ancora 
deciso alcun particolare a riguardo. "Le pèrsone possono- dire quello Che vogliono 
a proposto di Tekken ì per Playstation Non abbiamo ancora preso una decisiónè 
definitiva a riguardo della strada da seguire e chiunque dica che I abbiamo fatto sì 
scaglia", con queste parole è innato il discorso del portavoce che non ha, co- 
munque. smentito fa posati Irtà di utilizzare un espansione hardware. Conoscendo 
•a piofessaonaiiia della Manco e viste le conversioni da le« f atte finora sparlando di 
Tekken 2 e Soul Erìge la nostra pos pone non pud che essere di totale fiducia 
• attamente non mal riposta 


TEKKIN ? rsicuaaMCNW 
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HIP HGP Al fOftWUH D) A5JAG0 


Il 31 maggio 1997. presso H Forum di Assago, mvra luogo la manifestazione Mentos 
Hip Ho-p Vifiage, Il DJ Albartino t di Radio DJ, premonterà un maga cene orto por cele- 
brar* la festa di One-Two One-Two, Il programma di Radio DJ dedicato, appunto 
all Hip Hop. L'ingresso e gratuito, a. presentandomi con un pacchetto «U Mento* ai 
potrà ricevere in regalo il cappellino ufficiale della m*nit* ■fazione. Sul palco mi esibi- 
ranno moltissimi artisti, italiani e stranieri. Inoltre, verrà presentato un nuovo gruppo 
selezionato da ‘'Musica! fìpck A Altro*, l'inserto musical# di Repubblica. 




Cmnageddon può vari lare Ja non indrfferente afra ioti 
36 tracciai ► Altra peculiarità d» Camageddbn sarà Pop* 
liDr.e multi player che consentirà a un buon numero 
(non ancora precisalo) di giocatori di sfidarsi lungo le 
tortuose e pericolose piste dei gioco Se. tuttavia, non 
avete nessuno con cui giocare, non preoccupatevi per- 
che i 25 Avversari computer [zzati, dotati di un efficien- 
te rouum* di intelligenza artificiate. vi terranno impe- 
gnati a lungo Questi pruni dati sono incoraggianti e 
lasciano ben sperare fi lancio dovrebbe avvenire a gru- 
gno, e se te promesse verranno rispettate la SCI 
potrebbe ritrovarsi con una fu Iter application fra te 
mani i alme no in senso letterate!) 


Le simulazioni di guida, o anche i semplici titoli arcade, come Ftdge Racer, sono 
tra i generi piu apprezzati, ma se ogni tanta si potesse vedere gualche novità, 
qualcosa di completarne nt e diverso dai soliti canoni., non sarebbe male. 
Qualcosa che, per una volta, non a veda impegnali ad arrivare primi su di un 
circuito cittadino el simile 

Se rientrate nella cerchia di persone che ia pensano Come sopra, allora date il 
benvenuto a Carmageddon Trattasi di un tipico gioco in cui il pilota virtuale e 
impegnato nel t'a bramare gin della morte, salti mozzafiato e altre diavolerie 
asfaltate. Tutti i vtdeogitxhi di questo tipo hanno sem- 
pre avuto un certo successo e una fascia di affezionati 
che potranno ritrovare in Camiàgeddon te particolarità 
che hanno fatto la fortuna é tulli i moli dei genere da 
Hard Dnvm ' e Sft/n r Car Race in pok 
Anche qui, dunque, cj si ritrova a dovere distruggere 
auto, oltre alt affrontare te varie strutture di cui abbia- 
mo già parlato Prendendo spunto, come struttura di 
gioco, da Deitruaton Derby, in Càrmageddon sara 
basilare fa distruzione dette vetture avversane m quan- 
to sarà t'unKO metodo per recuperare qualche soldo, 
indtspensabile se si vuote riparare la propria macchina 
;che dopo una sene di scontri con te auto nemiche sarà 
messa piuttosto maluccio) Pai tendo é 'numeri". 


3k 


Jovita 


CtttìMótDOOH 

psx • sei 



Ero dot tempi de Ho j>i*ro de-gH aohon&nlrt d*Ua àotyitil ette fnOrt li vedevano 
cofcii di qutilfi poTtulo- In CormagcJJon tono aH’ ordine del giorno. 



Othri otto perkotanta loiMuito do^b amrufi, che cercHerormo m ogni 
modo di forvi fuori, a netto V pitto fton donno uno mar» ai novelle pilori. 
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TuftOK Salva l-acclajm 


Come ormai tutti unng, la Acci ai m avana puntato »u Turok Dlnasjiur Munfar tutte 
la sue speranze par risei le versi da una ai tua non* «con ernie e piuttosto precaria. A 
due mesi dal lancia del giace, U compagnia h« affermalo che il successe da esso 
ottenute avrà il peiere di risolverle tutti 1 problemi. La Acciaiai non ha voluto rifa- 
sciare alcun dato sull 4 andamento delle vendile* limi landa*! a dire che la domanda 
del pubblico è stala addirittura supcriore alt# sue aspettative. Motti ricorderanno 
che Turok è stato messo in vendita a un prezzo superiore rispetto allo standard dei 
«fochi per Nintendo 64. Questo proprio a cause dei problemi dell' Ac dai m. 



Le vetrate rana unta dubbio IpOttOc olori, anche IO non numomo e capere esat* 
ramante C» abbiano uno scopo anche per quanto riguarda il gioca - 



L’arma che si vede atto miglia itranamenre allo tparochodi di Qvafce. Speriamo 
che ciò indichi *o La mente che nonno ancoro lovorartdo tulle armi. 


UtXCM 2 



F$X ‘SATURN * ACTtVISfON 

A/vrhe se la conversione dell originale- Hexer* e 
appena aurvafa sulla PlayStaton, è giusto ini- 
ziare a guardare oltre, e giusto inaiare a sape- 
re quakosa di più Mi Hexen 7... 

L ActmSKin, casa software Monca, ndl intento di 
^conquistare una certa letta da mercato, ha ut lima lo 
alcuni contratti con óei nomi grossa per cercare di rilanciarsi 
durame il 1997 Uno de* nomi pio importane è quello della 
GTl. che ha Lasciato alla Acinnsion «j compio di pubblicare 
Haen 2> ii seguito di Hexen Per eh* non si ricordasse molto del 
suddetto gioco, o non ha ancona ietto la recensirle di pagina 
62, ricordiamo che 5J tratta di uno sparatutto 3D basato sui 
motore grafico di Doom che pone il giocatore m un mondo 
medievale fantasy 

Il titolo e stato sviluppato dalla flave (che stanno, inoltre, ultimando Hexen 64 per 
N64) e si differenzia cidiTormai classico Doom per la struttura dei livelli. Infatti, que- 
sta volta, conterà molto di piu il fattore ' esplorazione " , con un tocco di strategia 
che non guasta mai Anche se questa versione per Playstation appare graficamen- 
te un po' tozza, bisogna ricordare che siamo ancora m aito mare come tempi di pro- 
grammazione. In ogni caso, sembra che He*en 2 si risolverà in qualcosa di gran- 
dioso.. Il solo farro che usi l' erigi ne grafito di Quate unno a effetti di luce e chicche 




(kH genere, dovrebbe rendere H&cen 2 
un gioco attesissimo da tutti i possesso- 
ri di Psk Ancora una volta il giocatore 
potrà scegitere tra diversi personaggi 
tguemen. maghi e cosi via) e farli com- 
battere per 30 Genetici livelli Schemi che variano fino a porre il giocatore prima in 
una maestosa cattedrale gotica, quindi in una cittadina medioevale; o ancora in 
buie catacombe fino a una tomba egizia Ma il meglio d^ve ancora venire, In toen 
2, infatti, a differenza é altri sparatutto sirrti, e possibile scegliere tra una gamma 
di armi veramente impressionante, si paria di 30 oggetnm Se ancora non siete con- 
vinti della qualsia di Hexen 2. allora sappiate che i ragazzi della !d (autern, per chi 
non lo sapesse, di Quàke e Doom) hanno ingaggiato uno dei migliori produttori in 
circolazione per far sì che tutto sia coordinato al meglio 
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RINVIATA LA FUSIONE SEGA BANDAI 


L'annuncio di due nuli fa dell» turióne tre I due colai»! Sega * Bendai avevo definito, come 
data ufficiate, il primo di ottobre, A quanto pare, pero, l'imponente evènto verrà rinviato a 
data da destinarti, secondo le parole di natolo Tamaihina, presidente della siesta Bandai. I 
motivi di queste ripensamento non tono, tuttavia, da ricercare in qualche disaccordo a m*r 
eia indietro, ma "nel modo di operare delle nuova cornpnnme. che andrà pianificato con 
molta attenzione''* La Sega ha affermato che 11 ritardò non era affatto calcolato, ma ha 
ammesso che esistono ancora una lunga serie di dettagli da discutere prima che la fusione 
possa avvenire. 




TEST Ogni: OFF ROTTO 

PSX'EiDOS 

Sembra orni ai la moda de! momento, indipendentemente dai risul- 
tati effettivi acquisiti dal genere ! giochi di guida, diciamo cosi 
fuonstrada, stanno invadendo «I mercato Dopo Hàftìcore 4x4 e 
Monstef Trucks, ecco arriva re, dalia Eidos, quest’uhtinna creazio- 
ne. fer Drive: Off Road 

I presupposti del gioco sono ottimali, garantendo 12 Circuiti in 
grado di offrire al giocatore ogni genere di condizioni, dal deserto alle piane 
innevate, dai tratti rocciosi alle candide e verdi pianure I veicdi a disposizio- 
ne, sembreranno, ai più, gn po' pochi in tutto sono quattro, e comprendo- 
no la Chevrolet IC-1S00, j'Hunmmec la Jeep Wrangier e hngto$i$$sma Land 
Rover Defender. 

Ogni vettura e, comunque, ben caratterizzata, garantendo una manovrabìtà 
e una reazione alle sollecitazioni de! conducente telai mente differente, senza 
dubbio aspettatevi di ‘pattinare' parecchio, guidando e affrontando ie vane 
condizioni di pista offerte dal gioco 

Anche se il htoto non e ancora finito, dovrebbe essere ne< negozi poma del- 
i estate, a prima vista sembra decisamente veloce, con un ottima grafica di 
contorno e con le quattro fuoristrada disegnate m maniera mpeccabile 
Un'altra particolarità che farà La felicita, di metti è la presenze dell'opzione in 
Spiti Scredo, che sembra non influire suiraggiornamento detto schermo, e 
Che, logicamente, permette a due giocatori di sfidarsi contemporaneamente 



Uno «tradirla di rampogna è il luogo ideale par pravo™ io patema delie quattro 
mota motrici, I importante • non perderti. Tenete d'occhio la mappa a rini «Ira. 




La gràfica dei quattro fuori «froda a «tata molto curato , Tra l'altra, l'effetto delle 
«or pernioni che vanno iu e giu è spettatola™. 


Lungo i circuiti sono presenti dei checkpomt che devono essere superati per 
continuare la gara, ma vi assicuriamo che «I principato problema sarà quello 
di mantenere tl veicolo in pista Potendo uscire senza troppi problemi dal 
tracciato, perdersi è una delle cose chi. capiterà più spesso, fortunatamente 
è stato approntato un apposito tasto che permetterà a! giocatore di tornare 
ali' ultimo check poti superato, anche se Dò implica, automaticamente, la 
perdita eh numerosi, e preziosi,, secondi 

Volendosi sbilanciare, sembra profpro che Jesi Drive Off Rodò s*a r al 
momento il miglior titolo di questo genere, anche perche la concorrenza 
non e poi così agguerrita come potrebbe sembrare Non ci resta alt/o da 
fare che aspettare qualche settimana per poter vedere la versione finale 



IrisfOtlO piste «he riprendono ogni tipo di CO-ndiiIMWI» atmoriaricn. In questo t(tfO 
Mmò alle prete <ea l'mridiòrité delle néve eh* rivetto kn pitto. 
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Siamo alle 
Quando si parla di 
un titolo, di marca 
Sega, destinato ad 
avere successo, è 
pressoché impos* 
sibile che non ci sia 
lo zampino dell’AM2 
(o deirAM3). Anche 
nel caso di Scud 
Race, le cose non 
cambiano... 





L 'AM2» il team di sviluppo 
della Sega responsabile del- 
la conversione di Daytcma 
USA . è pronto per lanciare il suo 
ultimo lavoro Scud flace sembra 
poter fare, ancora una volta, il 
salto di qualità che già hanno 
fatto gli altri meravigliosi giochi 
realizzati da questo gruppo 
Grazie alla nuova scheda Model 
3, che già aveva reso Wrtua 
Ftghter 3 a dir poco im- 
pressionante. questa simulalo 
ne di guida potrebbe essere il 
miglior videogioco mai visto al 
mondo! E queste sono te sensa- 
zioni che ne abbiamo ricavato 
Questa nuova scheda consente 


di ottenere più dettagli df quan- 
ti ne abbiate mai visti in nessun 
remoto angolo di questo 
mondo Ogni singola vettura è 
realizzata con più di 3000 poli- 
goni, che sono circa il doppio di 
quelli utilizzati da Dayfona, che 
già era entusiasmante, 

Dif atti, la Model 3 monta due 
Chip grafici dedicati Lookhead 
Martin R30/Pro 1000, ognuno 
dei quali può gestire 750 000 
poligoni al secondo. Cosi, Model 
3 e dinne irta tre volte piu poten- 
te della Model 2, Questo signifi- 
ca., tra le altre cose, che gii effet- 
ti luce sono incredibili. Le carroz- 
zerie sfavillanti delle auto brilla- 
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VITA SU SATURNIO? 

Quelli ir* di voi che unno tutte lui v4d*#gtocht de II' 'ultime 
genera tiene, iiprtnno che VIrium Flght^r 3 è stato eonvertrto 
ku) Satura cen l'aiuto di un kit di upgndt, Sembra eh# or* 
anche Scud Race posse sfruttare questo mezzo, e eh# Tashir# 
Na^òshi In persene ne super risto nera io sviluppo. Lui, lo sape- 
te, è una persona motto abita a. inoltre, non sopporta I Vòstri 
pianti per una versione Satura- Non abbiale timor#. Vi Informe- 
remo al pki pesato a# ne sapranno qualcosa. 




no in mille riflessa e il tracciato è 
illuminato d a scintine quando sì 
urtano i muri. Un risultato sem- 
plice di questi effetto, che però 
probàbilmente sarà uno di quelli 
che si noteranno di più nel 
gioco, è il fatto che ora i para 
brezza sono motto più luminosi, 
e ciò consente, mentre si è impe- 
gnati ad affrontare la gare, di 
individuare meglio gli avversari. 
Attenzione però, perché abbia 
mo sentito che la nuova scheda 
dei la Sega permette di far vede- 
re i piloti che cambiano le marce 
o che si mettono le dita nei naso! 
Ma non solo. Le ultime soffiate 
sui contenuti del gioco ci porta- 
no anche a pensare che la gioca 
biltà sia pari alla sua grafica. 
Dall' AM?, intanto, arrivano voci 


che dicono che, come tutti ì loro 
precedenti giochi, Scud flace sia 
una accattivante miscela di 
immediatezza e di profondità. Il 
team di sviluppo sì è sforzato di 


contrapporre alla complessità 
della parte grafica, una pondera- 
ta semplicità di guida, fattore 
che risulta sempre più imprlante 
nei giochi dì guida Hanno anche 
ricevuto un aiuto da parte del 
guru deHAM, Yu Suzuki, che per 
primo aveva frantumato il con 


«ito di gioco dì guida con 
Vìrtua Raong (e si dice che faccia 
parte, tra l'altro, del gruppo che 
sì occupa di Dayrona 2). Il capo 
dei gruppo AM2, Toshiro 
Nagoshi, ha ammesso di "Aver 
ricevuto dei consìgli da Yu 
Suzuki, per quanto riguarda lo 



Un* dei vostri avversari, t virano m un fantastico e 
realistico pomo pian*. 




Questo è un esempio dei vari tipi di texture usati per le 
strade, non lì sa in die modo influenzino la guida. 
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VERE MACCHINE! 

Tasti irò Nagoshi, il leader del team che »! occupa di Scuri 
ftace. tiA dello che l 'ambientai Ione Internazionale di quo- 
*to gioco è una reatine alla specificità di p *yion*r. 

U Ù aytanm sì basava su uno «pori americano, con macchine 
amene ano. Ora ho voluto re a linear* un gioco eh* tosa* 
rivolto a tutto II mondo, 1 ' Per ottenere ciò, la Sega ha fatto 
ciò hanno già fatta tutti; ha acquistato in licenza di case 
automobilistiche reali, e le ha impiegate nel gioco, Per 
soEtotìnoare quanto questo sfa dlMlcll*. Mr Hagoshl ricor- 
dar "M* voluto macchine che chiunque conosce: Ferrari, 
Porsche, &cc... ma è stato un duro lavoro, Sono anche 
venuto in Italia, a Ma rana Ila, alt* fabbrica dell» Ferrari» 
per vedere come sane lette le macchine» e per parlare con 
gli ingegneri e gli operai. 1 ” Come risultalo, di queste e altre 
visite. Scuri Pace con seni e di se caliere ire Ferrari F4Q. 
Porsche Sii Turbo, McLaren FI e» direttamente da Ne#d 
F or Speeri delle Ce, Redge VI per. 
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culto, con tracciati che si ispirano 
a modelli inaspettati. Uno, per 
esempio, si basa su una non 
meglio specificata sequenza di 
Indiana Jones and thè Last 


Crusade. La data di uscita è anco- 


ra da definire, ma il gioco è pra- 
ticamente ultimato, e di una 


sulla vettura da parte del gioca- 
tore. E con più di 40 vetture con- 
temporaneamente i n pista, biso- 
gnerà essere dei "piloti" eccezio- 
nali, come l'hardware e gtf svi- 
luppatori, per poter affrontare 
quella che promette di essere 
una fenomenale esperienza di 
guida Sturi flace sfugge anche 
dalla normale concezione di tir- 


Gli effetti di luce sono i migliori mai visti in quokiasi 
gioco, e questo e formai meni e ufficiale. 


Stri sciando contro i muri le vetture sprillano scintille, 
un’ottima giornata per i carrozzieri 


cosa potete stare certi; non 
vediamo l'ora di provarlo, 


stile di guida," Quest'ultimo 
sembra essere più pulito rispetto 
a quello di Daytona, con meno 
sbandate e molto piu controllo 


DELLA SEGA 


AHmierno del! uh ri competitivo mercato giapponese del video 
giochi, la reputazione della Sega non è mal «UU eoa» In alto, 
nono vi amo il relativo fallimento del futuro, f questo perché 
ogni ulto generai tonale che viene compililo, nel campo dal 
beelHmMip o del fiochi di ceree» viene effettuato da uno del 
team AM della Sega. 1 creatori 


di Scuri, lo AM 2, sono i veri 
trascinatori della compagni», 
dato che hanno realizzato ile 
le sene Vrrtua Ffghfer, aia 
Ballane USA, Complimenti a 
loro. 

Con lo AM Annex - produtto- 
ri del he li ia timo- titolo per 
Model Zt Sega Taurina Cer 
Ch ampi oo sh/p - attualmente 
occupato a produrre un zeguj 
to di Sega Rally per Model 3, a 

il re delle meraviglia, Tu Sui uhi | Virtua Wacing e Virtù* FigMer], 
impegnato a realizzare Raziona 2 per la fletta scheda,, la com- 
peti rione ini ama tta raggiungendo ì picchi piu atti. 

Queste potrebbe causare qualche grattacapo al guardar 
generale dello AM, ma per noi è sicoremwrte una buona notula. 
Se I vari AM continuano n *i or passarti In bravura Ira di loro con 
fuetto ritmo, la prossime gene« atiene di giochi dovrà per forza 
estere templi ternani* tiuprv facente. \ì realismo fotografico è II 
traguardo finale, natura Imeni e» e In Sega sembra dannatamen- 
te in vantaggio su chiunque altro per arrivarci. 
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In occasione del 33° Rally dì Spagna, 
svoltosi a metà aprile a Lloret de Mar, 
la splendida stazione balneare sulla 
Costa Brava, la compagnia francese 
Infogrames ha convocato i giornalisti 
di tutta Europa per aggiornarli sugli 
sviluppi del progetto \ /-Rally, il tìtolo di 
“punta” con cui intende strappare a 
Rage Racer la palma di miglior gioco 
di guida per il 32-bit di casa Sony. 
Questa è la cronaca di quegli 
avvenimenti, così come ne sono stato 
testimone... 



L loret de Mar T4 aprale, nel 
^incantevole cornice della 
Costa Brava un Incuriosito 
gruppetto di giornalisti prove 
nienti da tutt'Europa si incontra 
nella "Hall" dell'albergo "Gui- 
tart Rosasi Motivo? Un'insolita 
conferenza stampa, convocata 
dalla soft ho use francese infro 


grames, per informare le princi- 
pali riviste di settore {chiamati a 
rappresentare l’Italia, oltre il 
sottoscritto, c'era Marco Auleti a 
di " Console™ ani a") sui progres 
si compiuti nello sviluppo in 
quello che dovrebbe imporsi, 
nell’estate '97, come il groco dì 
guida definitivo per piatta fot 
me a 32 bit V Rally. Ve ne ave 
.amo già parlato sullo scorso 
numero, ma le informazioni a 



riguardo erano ancora un po’ 
fumose e, per certi versi, con- 
traddittorie Finalmente, gli svi- 
luppatori scoprono le proprie 
carte e oltre a definire esplicita- 
mente le fcautures" che carat- 
terizzeranno la versione definì 
irva del gioco, tu consentono di 
provare una "beta versioni" (la 
versione provvisoria del gioco, 
giunto ormai al 70% della pro- 



pria fase di sviluppo) in cui, 
effettivamente, abbiamo la pos- 
sibilità di testare veramente ri si 
molatore La data di distnbuzio 
ne ufficiale non e ancora stata 
definita, ma "...il gioco do 
vrebbe raggiungere gli scaffali 
dei rivenditori entro la meta di 
giugno, salvo possibili complica 
2 ionL..‘\ si affretta a precisare 
Catherine Louvier, l'addetta 



stampa della prestigiosa compa- 
gnia di Lione Vediamo alcuni 
dei dettagli che d hanno mag- 
giormente impressionato sino a 
quattro giocatori diversi posso 
no prendere parte alla stessa 
partita: due mediante il vecchio, 
collaudassimo metodo dello 
split screen (configurabile oriz- 
zontai mente o verticalmente), 
mentre, per poter giocare in tre 
© quattro e indispensabile colie 
gare due diverse Playstation II 
gioco offre la possibilità di sce- 
gliere la visuale soggettiva 
all'interno della vettura, oltre 
alle tre canoniche ’ differenti 
visuali esterne, le macchine seie 
ztonahili sono ben 10 e com- 
prendono le autentiche vetture 
dei team che partecipano al 


http://www.oSdgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 



Alcuni "shoi" presi in fase di sviluppo del gioco. I lettori là gràfica delle vettura riproduce, fedelmente, quella dei 

pi ù esperti riconosceranno il Tipico ambiente Windows! team reali del Campionato del Mondo di Rally edrz.1997 



Campionato '97 (gli appassiona 
ti non faranno fatica a ricono 
scere, alcuni autentici "mostri" 
come la Subaru IMPREZA, la 
Ford eSCORT, la Mitsubishi LAN 
CER, la Seat IBI7A. la Renault 
MAXI MEGAN E, la Peugeot 306 
MAX e altre), con esattamente i 
colon, le decorazioni 1 1 gli spon- 
sor che abbiamo potuto ammi- 
rare; dal vivo, alla partenza del 
Rally fa pochi metri dallo stand 
in cui il gioco veniva presenta- 
to). I circuiti selezionabili saran 
no ben 4S, tutte fedeli riprodu 
ziom di altrettanti circuiti reali 
da Rally, con alcune autentiche 
"leggende " deila storia dei 
Rally mondiale, come il temutis- 
simo "RAG" (il Rally d'Inghil- 
terra), i Rally di Montecarlo, di 
Corsica e di Svezia Oltre a que 
sti, il gioco contiene un utilissi- 
mo * editor" di circuiti, grazie al 
quale il numero di tracciati per 
corri bili diventa virtualmente 
infinito Se poi considerate che 
è possibile variare te condizioni 
meteorologiche in cui far avve 
mre la gara (nebbia, pioggia, 
neve, tempo nuvoloso o soleg 
giato} e decidere in quale mo- 
mento della giornata correre 
(mattina, pomeriggio, crepusco- 
lo, notte}, avete un'idea dall'In- 
credibile varietà che accompa- 
gna questa produzione, Si può 



giocare ni modalità "arcade"' o 
"simulazione", a seconda dei 
gusti e dell abilità dei gioca- 
tori. Oltre all'incredibile impat- 
to grafico, di cui potete farvi 
un'idea da queste immagini 
(caratterizzato, oltre che da un 
dettaglio elevatissimo, anche da 
una fluidità senza precedenti), 
menzione particolare merita 
anche il motore audio, che com- 
prende alcuni realistici campio- 
namenti dei dialoghi tra il pilo- 
ta e il proprio navigatore, il ru- 
more del motore (differenziato 
a seconda della vettura selezio- 
nata, di cui riproduce, abbastan- 
za fedelmente, il rombo caratte- 
ristico del vero propulsore mon- 
tateli su quella macchina?) Nella 
realizzazione del sonoro, tra 


effetti ottimizzati per essere 
ascoltati con un impianto che 
dispone della tecnologia Dolby 
Surround o Q Sound, che danno 
l'incredibile sensazione di tro 
varsi in un ambiente 3D "reale” 
Il gioco è compatibile con gran 
parte dei "controller" non uffi- 
ciali, come il Neg Con della 
Namco o il Mad-Catz e può esse 
re giocato in inglese, francese e 
tedesco (purtroppo, non è pre- 
vista la versione in italiano) 
L'unico neo, per quel che mi é 
parso di vedere testando il 
gioco, riguarda la gì oc abilità il 
titolo, in effetti, simula in ma 
mera piuttosto realistica la con 
duzione di una biposto da Rally 
(se ricordate, il gioco è stato 
realizzato con Tausilio della 
consulenza tecnica di Ari Va 


tanen, il pluri premiato ex-Gam- 
pione del Mondo della catego 
ria): il punto è che guidare una 
vettura su una strada sterrata a 
oltre 700 Km/h non è una cosa 
facile, e il gioco lo dimostra in 
maniera efficacissima, Spesso, 
infatti, si devono sudare sette 
camicie soltanto per riuscire a 
mantenere la macchina in pista 
su un banale rettilineo e, pur- 
troppo, non sembra che le cose 
vadano molto meglio in moda- 
lità arcade Durante la conferen- 
za, comunque, i RR hanno dichia- 
rato che la versione definitiva 
dovrebbe migliorare in maniera 
radicale la gfoc&bitità, soprattut 
to nella modalità "semplificata” 
Staremo a vedere... 


l'altro, si sono impiegati degli 


IL 33° RALLY Di CATALOGNA-COSTA BRAVA 


Wi 



Quinta prova del Campionato d«i Mondo cH Rally dei *997 * giunto ormai alla 
tua 33-esima edizione, il Rally di Catalogna ai è svolle, quest anno, dal SS al 

13 aprila a Ltarat de Mar, una delizio»» 
località balneare culla Cotta Brava, Il 
parcoreo, lungo 1337 chilometri, «I 
. ^ svolge In tre sessioni quotidiana par 
un totale di 1 3 diverti “check potai 1 ’ 
dii sverditati, rispettivamente, natta 
regioni di O&ona, Riporta», Carrata» 
nonché tuli* splendide riviera di 
Terra gona, Con bar» 398 chilometri di 
prave cronometrata. Quell'anno il 
Rally è stato vinto dal pilota finlande- 
se tf.Hakktaen, che a riuscito Cosi a 

importi sul grand* favorito dal propostici, ostia lo spagnolo C. Sa tal. che si 
trova, comunque, ancora saldamente al comando dell» Classifica del Mondo, 
Una piccola curiosità; il Rally di Catalogna è «tato votato, con gradirlo una 
m me. come “Rally da iranno | ovviamente riferendosi alt'edfxtane '96 ] dalla w«TA, lattee lutane eh* riunisca tutti i 
i*am' d*lla categoria, che gli riconosca, in particolare, una grande cure pet gli ai patii organizzativi, tre cui la 
sicurezza dagli equipaggi, la copertura televisiva e la eoopcraiton* dimostrata nel confronti delta varie scuderie 
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Il duello è inziato e le armi sono entrambi calibri pesanti. Ma non è una 
semplice questione di una pistola e dieci passi, nossignore: stavolta si paria di 
fucili a pompa e al plasma contro armi nucleari, esattamente quello che 
trovate nei due sparatutto più spettacolari per N64. 


Tyif 7 1 *1*1 *1 1 *T*I *1 u 1 ‘ 

D oom è un virus. Se ci avete 
fatto caso, non appena 
l'hanno lasciato libero, it 
gioco si è replicato su qualsiasi 
macchina capace di fare calcoli. .. 
visto che anche alcuni forni a 
microonde hanno dentro un 
mìni computer, non detto che 
aprendo il vostro non ci troviate 
dentro un Cecodemone incavola- 
to nero che vi sputa in faccia pai 
le di fuoco (una prospettiva in- 
credibilmente più spaventosa 
delle lasagne surgelateli 
La magia di Doom e nella sua ir- 
resistibilità. Assolutamente ac- 
cattivante e divoratore di ore che 
vanno ben oltre il tempo libero, 
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E non é quindi un mistero il per- 
ché la Nintendo abbia commis- 
sionato una versione di questa 
pietra miliare della storia dei vi- 
deogiothi per il suo N64. 

Un par adosso evidente si è mani- 
festalo subito alle menti degli 
sviluppatori del gioco, alfa Mid- 
v«ay Studio*. Da una parte la 

K JJi» v^/ 

Nintendo chiedeva la migliore 
versione di Doom mai vista i_a 
volevano più originale delle 
altre, piena di effetti speciali 
straordinari e vestita di nuove 
tecniche grafiche. La 1D, anche 
per tenere fede al glabro nome, 
voleva invece un Doom puro e 
semplice, privo di fronzoli. Una 
specie d> duello ira Henry Ford e 



hirtgegnef Ferrari, e mevìtabil 
mente, si doveva trovare un 
compromesso, L J hanno tro 
vaio : questa è la miglio- 
re versione di Doom 
mai vista £ al- 
lo stesso tem- 
po, è il caro, 
vecchio Do- 
om. Innega- 
bile. i 30 li- 
velli sono tutti 
molto targhi e 
rinnovati. G sono del 
le sorprese e anche 
degli ostacoli inediti, 
come piattafor 
me mobìli. Gli 
enigmi sem- 
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Il lanciarazzi e da tempre una 
delle armi preferite dai fan 
della serie di Doom 



L v rT - H ■ H 

Tur*!.*, P iv *>«•»* p * r,,m, ° 

MI» * poi. ta 9-oc.bim* 0 b.n 

Potete .neh* 

Anctve l punì* **»- *** 21 
»ooo meno preveOibMi di »«'« * **”■ 

Corto, el ■>»» «•»« «""M*- Ju "’ 
bmr% a a risulta molta 

^ immettete . <•*»*•«"•>■ * 

TupdH 

Donni 


Doom 64 e ££%£$£ 

^ *“* ..li 



brano giocare un ruolo maggio- 
re. anche se poi alla fine l'obbiet- 
tivo finale rimane fare secche te 
orde di mostri rognosi che popo- 
lano H gioco. Comunque. C'è da 
ragionare un bel po . la potenza 
delt'NGA ha permesso poi ì'ìntro- 
duzìone di piattaforme sospese 
sui livelli Inferiori, una cosa inedi- 
ta rispetto alle stanze quadrate e 
alTeffetto ' balconata ' del classi- 
co ùoom r £ questo significa an- 
che che dei nemici possono addi- 
rittura nascondersi sotto di voi,.. 
Un elemento che non sfuggirà a 
nessuno e il restyting dei mostri. 
Tutti, assolutamente tutti sono 
stati tirati a lucido e ritmai a 
nuovo, la differenza maggiore la 
fanno gli Imps che invece di esse 


re le solite bestie pelose, 
adesso sembrano più dei 
guerrieri insettoidi Chia- 
ramente Z-buffering. mip- 
mapping, anP-ailasing. e 
tutto i! resto delle cose 
che può fare l'N64 H hanno 
trovato una buona appli- 
cazione e il risultato e che 
questo è il piu bel Doorr che si 
sia mai visto, senza i vistosi pro- 
blemi di pixel frazione presenti 
in altre versioni Anche il brutto 
effetto dato dalla bidlmenslona- 
(ità dei nemici è stato modemiz 
zaio, o meglio eliminato I mostri 
adesso sono più realistici e il gio- 
co ne guadagna parecchio, an- 
che perchè ce ne sono sempre 
molti su schermo, e senza preno- 
tare rallentamenti apprezzabili. 
Anche le armi sono state cambia- 
te. Al di là dei ritocchi estetici alle 
vecchie, ce n'é una nuova È una 
specie di mitragliatore laser dav- 
vero pericoloso, capace di causa- 
re danni seri, se riuscite a mette- 
re t nemici all'angolo. La Midway 
lo considera più pericoloso del 
potentissimo BFG 9000, e infatti 



è stato catalogato come arma 
superiore. 

A livello di semplice look, ci sono 
dei cambiamenti evidenti tn 
tutti i Doom visti finora, inclusi 
quelli a 32 bit, la tipica atmosfe 
ra malata e deprimete era otte 
nuta mescolando marroni cupi e 
cossi color terra, mentre in que- 
sta versione N64 si è puntato su 
delle pesanti tonalità di blu 
mescolato con dei malsani violet 
ti, con alcuni coloro che risplen- 
dono nel buio.,, magari sono 
occhi di qualche creatura o inca- 
stonati in decorazioni sulle porte 
medioevali. Pavimenti, muri e 
soffitti sono tutti estremamente 
decorati e, volendo, ai program- 
matori si può rimproverare di 
aver esagerato un tantino, ma 
crediamo che nessuno arriverà a 
lamentarsi. 

Uno degli effetti grafici tipici del 


Nintendone è quella oebbiolina 
da Cui i nemici possono sbucare 
all'improvviso facendoci venire 
un Infarto. € questo succede 
esattamente anche qui, e quan- 
do succede a distanza ravvicinata 
talvolta e meglio Optare per ia 
gloriosa sequenza proiett ile/mo- 
stra/ mostro defunto che stare lì 
ad ammirare la bellezza grafica 
dei nemici. Ci vuole un po' di 
polso per non lasciarsi distrarre 
dall'estetica del gioco, ma alla 
fine Se vecchie strategie di gioco 
pagano sempre. 

Ùoom 64 è quasi completo, e 
senza voler anticipare fa recen- 
sione imminente, si può dire che 
molti, moli i possessori di N64 tro- 
veranno un posto per ii vecchio 
manne nella loro collezione. É 
vero, è un gioco ormai vecchiot- 
to, ma e indubbio che, anche se 
fa vostra pelle è ormai diventata 
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blu dopo ore e ore già spese per 
i cunicoli di Doom, qyj troverete 
altri mille motivi per riprendere 
in mano il buon vecchio fucile a 
pompa Assicurato, 



Motti possessori di N64 commet 
teranno un errore, questa prima 
vera. Credendo d< dover operare 
una scelta tra Doom e Turo*, e 
scegl tendo, indi f f erentemente, 
l'uno o l'altro. L'errore sta nel 
paragonare i due giochi che, in 
effetti, sono due cose quasi total 
mente differenti Nonostante sia 
no entrambi sparatutto in prima 
persona, il livello di Turo* è mol 
to piu alto di altri cloni di Doom, 
e il gioco merita molta, molta più 
attenzione furo* pone l'enfasi 
sul pensiero. Chiede più al cervel- 
lo che ali istinto di autodifesa. £ 
più avanzato tecnicamente e più 
bello da vedere Questo non 
significa che sia un gioco miglio- 
re. semplicemente che e un gioco 
di questi anni, La prospettiva in 


pnma persona è utilizzata me- 
glio, i movimenti sono più artico- 
lati. fa trama effettivamente esi- 
ste e i personaggi hanno piu 
spessore, L’ambiente di gioco é al 
contempo misterioso e amabile 
SI Ughi sourcing e utilizzato per 
creare effetti unici, compisce 
^■annb^entazione differente dai 
soliti cunicoli (stavolta sono ca- 
verne e giungla), la vegetazione 
e gli effetti dì nebbia che rendo- 
no il tutto un'esperienza grafica* 
mente unica. Per tornare al gioco 
vero e proprio, la storia è co- 
struita attorno a una serie di fu- 
metti di cui la Acclalm possiede la 
licenza, ed e tutta incentrata sul- 


* + 

L m n <* 


le peripezìe di un giovane nativo 
americano che si trova perduto 
in una strana terra piena d? dino- 
sauri e t loro barbari custodi, Nel 
gioco vt troverete a raccogliere 
armi, bonus ■'spirituali'' e medi 
pack* e , beh, d'accordo, forse in 
fondo non e cosi diverso dèi grò 
chi affa Doom! 

Potete richiamate sulto schermo 
una mappa che si sovrapporrà 
all'azione. Inizialmente questa 
cosa può risultare irritante, poi 
diventa indispensabile per non 
perdersi nei labirinti. E sul lato 
sinistro dello schermo, e'e tutto il 
vostro arsenale che va da banali 
pistole, archi e fucili, a cose ben 



piu sollazzanti tipo un cannone a 
partitelle, un'arma nucleare e 
un'traser gun devastante Potete 
selezionare le armr tramite i tasti 
A e i. I controlli sono un mrx di 
joystick analogico e pad classico 
All'inizio e abbastanza rntasina 
io* ma dopo un po* dì movimen- 
ti col pad, ed esplorazioni visive 
col joystick* tutto diverrà istinti- 
vo Questo tipo di controlli porta 
Turo* molto oltre l'offerta di Do- 
om. !n pratica vi regala la totale 
liberta di movimento 

E poi i poligoni. Sono moltissimi, 

■ ■ 

e non compongono solo il pae^ 
saggio. Piante, liane rocce, tutto 
è poligonale, E questo fa già 
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Uh oh. Si ■sente una puzza di imboscata molto 
chiara... Turok vi sottopone ad attacchi più studia- 
li. mentre Doom è molto piu classico e diretto... 
"in your tacer 


capire l'altra differenza tra i due 
giochi: (a velocità Per quanto 
stano bellissimi da vedere* tutti 
questi poligona su schermo signi - 
ficano meno nemici da affronta 
re in una volta. Ma in Turok esi- 
stono anche altri pericoli Oltre ai 
mostri, e sono nel l'ambiente* 
Trappole, mondi sommersi, warp 
che vi portano in parti casuali del 
livello* non solo nemici e dino- 
sauri. Che comunque rimangono 
uno dei migliori aspetti de! gio- 
co : pterodattili minacciosi e rap- 
tor famelici sono davvero spetta 
colari e chiunque ami i dinosauri 
(leggi: chiunque) potrebbe trova- 
re Turok un gioco solleticante e 



dei dinosauri è bello non solo 
come sono fatti, ma anche come 
muoiono é bellissimo scoprire 
come una vostra arma influenzi il 
modo d morire di ogni particola- 
re nemico . Secondo il creatore di 
Turofc* David Dienstbier <un 
cognome che piace morto a 
Random, chissà perché)* l grafici 
hanno speso settimane studian- 
do ogni singolo movimento dei 
dinosauri per creare qualcosa che 
nessuno avesse mai visto prima. 
Nessuno aveva dei concreti punti 
di riferimento* cosi hanno passa- 
to ore a guardarsi delle videocas- 
sette in stop motion. Il risultato e 
che non c'é un altro gioco al 


mondo con le animazio- 
ni al livello dì quelle viste in 
Turofr. 


uso delle caratteristiche speciali 
deirNfr*. 

Tutti quelli che l’hanno giocato 


Il reaiismo esasperato si vede 
anche nell'interazione con gli 
oggetti, ad esempio gli esplosivi 
si possono utilizzare su qualsiasi 
cosa, non solo Su nemici viventi 


concordano sul fatto che si tratta 
di una dette cose piu interessante 
che abbiano giocato in un discre- 
to lasso di tempo 
Se siete uno di quei fortunati 



Turok offre al giocatore 
otto livelli, tutti 
immensi e pieni 
di cose da fare e 
differenti nello 
stile, anche se 

r 

l'ambientazione 
Amazzonica rimane 
in evidenza. Il gioco non 
è esattamente in vero 3D, 
ma la complessità e fa 
grandezza di ogni livello 
rendono l’esperienza in 
generale assoluta- 
mente convincente. 

Turo* e attuai 
mente 
disponi- 
bile e fa 
un grande 


con un Nintendo 64, non ek»*®*® 
permettervi lo sfizio 

avere Turok. Gari. „... 
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Lo abbiamo già detto più volte, ì nostri 
baldi redattori non hanno in mente 
esclusivamente i video giochi. Anche se 
sono discutìbili, i gusti musicali dei tipi 
di Cippi sono tra i più vari, vediamo di 
scoprirli da vicina,.. 

/""■V RANPOM 

/ \ Arni ira mU fou r (aulì. 

|l tcrppti mv frfiòn» CAlU, 

i i ftfl mailer who tali», I 

\ y f icrvvn my plwfw e«IIi. 

Me flàuti! 


GENERE 

Pulirà sembrare superfluo, 
ma ta^olu si discute per 
on* della beitela di un 
gioco in quanto st ab riiste 
nuòvi limiti nel Cam po dei 
piCChiaduro per poi 
scoprire che? era un puzzle- 
game Fulminante 
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POWIB GAME 
Np fior vgn. + ica 
che m.i mi fronti 
* darvi uri prtltK 
riu sul russa ufi 
PQwergame è uft 
gioco meqaliljui, 
massiccio. Irop- 
pobbetoi 


AIR 

VOM WPP m*d* lo b* mf 
B^bf, and baby I wn 
Mib t q I» your man. 

John B&n Jori 




MAX 

Moloc le latta. 10NP. 
tutta cromata, * tua •• 
di«ì d. «t» 

Lucio ffa irriti 

PATONZO 


lira mamma dùca cb# e<M lam- 
pa dimagrirai, osa nani tmporUl 
amore non cambiar* m4U 
Fabro Cancafa 


r 1 



APECAR 

■Sano Lo la morie, a paiola 
corona, lo ida di tutti voi, 
Signora * padrona... 

Aptfruta Smidiididi 


ZAVE 

fm noi Ilio onty olia, 
fcla#toq al th# «un. 


VORDAK 


COWTMtNTO 

In queste 
pnihfl righe 
troverete il 
parere 
schietto del 
recensore, e 
anche 
qualcosa di 
più 


f ' 

* .* .v.-.i V ' • 


» % 


K 




- » 




w — a m AA «. 


s — 




-p ^v* 


mm 

t : 1 

• • j: ± j 


to le darai con • cerna, 
trulla modi dì... far* ramar*. 


Arile afa 31 


MY LORD 

Lui aveva un ncdtl0 
maggiatwi* cabnolol, 
afatl# ma placava 
tanfo a lei... 


AGiftE & Pf NSAflF 

Basta dare un'occhiata 
qui per capire se il gioco 
è de quelli fatili dal 
punto di vista della 
lesta o dovei ■> mettervi 
il cappello di Archimede 
poma di giocare 


m 



voto a 

Non contenti abbiamo 
aggiunto nuovi voli per 
aiutarvi nella valutazione 
deli giòco. Cosi, in modo 
rapido e ve Foce potet e 
sapere il nostro giudizio 
riguardo a grafica, sonoro, 
piota bri ita e sfida. 

VOTO 1 

A lectmdii della ‘categoria di 
volo" il colore sarà differente 
Verde indica che il gioco e 
tranquillamente consigliàbile a 
tutti, sempre thè rientri nei vostri 
i rperesii. Giallo «grufici che e un 
titolo thè può piacere loto agii 
apphÉMkanjtJ del genere. Mentre 
Posso presuppone che il gioco sia 
«auratamente da evitare 
ogni titolo abbiamo aggiunto un 
i rammento wntftKQ, rapprese ma 

il pruno pensiero che ci viene in 
mente quando si pensa a ibi 
determinalo gioco 
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a quando la Rare è stata 
assorbita dalla Nintendo, ì 
risultato sono sempre stati 
abbastanza convincenti Dalla tri- 
logia di Donkey Kong Country t 
che tecnicamente rimane proba 
burnente la migliore esperienza 
del Super Nintendo, fino al buon 
Killer tnstinct {passando attraver- 
so un mezzo fallimento come 
Carisi USA}. Ora arriva dagli svi- 
luppatori americani il primo loro 
titolo concepito speci beatamen- 
te per Nintendo &4. A differenza 
di Killer insti net e Crws'n USA , 
infarti, Blast Corps vede per la 
prima volta la luce sulla console 
nera dell grande N senza passare 
dalle sala giochi .. fortunatamen- 
te, diciamo noi 

B/asf Corps (conosciuto come 
Blast Dozer in giappone) era da 
tempo atteso come l'ennesima 
Killer Application per N64 e pro- 
metteva una grafica strabiliante 
unita a una giocabilifà e 
un'ortginaUta senza precedenti. 
Quante di queste promesse sono 
state mantenute? Indubbiamen- 


te abbiamo tra le mani un tìtolo 
originale (anche se ciò non vuol 
dire che sia esattamente un be- 
ne) e graficamente ben fatto, ma 
per il resto ce veramente poco. 
Lo scopo principale dei 60 livelli 
lungo ! qual; si dipana Bfast 
Corpi, è quei lo di ripulire la stra- 
da di un particolare camion, ossia 
i! mezzo deve arrivare a detsma- 
zio n e senza incontrare impedi- 
menti tipo edifìci 
Con l'ausilio di una serie di mac- 


chine dal potenziale distruttivo, 
si deve quindi procedere per ì 
vari livelli (le cui ambientazioni 
r multano per la maggior parte 
cittadine, o in riva al mare) fa 
tendo piazza pulita di urta lunga 
serie di palazzi, ponti, piccole 
case e tutto quanto possa diven- 
tare un impaccio per il nostro 
camion 

Si ha la possibilità di utilizzare 
mezzi piuttosto comuni come 
una ruspa, una jeep o un hutdo- 


ter; ma non mancano altri espe- 
rimenti tecnologici come un ro- 
bot che vola, un altro dotato di 
un pugno devastante e diverte 
speci dì moto, lunghi TIR e mac* 
chine da corsa Ognuno dr questi 
ha una propria caratterftica che 
lo rende capace di distruggere e 
polverizzare di tutto. Cesi a una 
moto, potenzialmente inoff pmi- 
va, sono stati attaccati due deva- 
stanti lancia missift oppure il 
robot che vola può por ricadere 
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Attenzioni:, Orrori? più grave che possiate commettere e colpire quella specie Distruggere i caseggiati per fare soldi: questo e l'obiettivo principale del 
di autobotte, pena un'esplosione nucleare. gioco. Divertente le prime volte ma poi diventa noioso. 


da grandi altere ed eseguir? 
atterraggi tutt altro che "wffkì" 
sui diversi palazzi. 

Se fin Qua il concept del gioco 
può risultare interessante, non 
passa molto tempo prima che sì 
realizzi Quanto, invece, sia limita 
to Bissi Corps . Effettivamente la 
Struttura di gioco tanto elemen- 
tare non risulta piu di tanto coin- 
volgente e divertente, risultan- 
do, invece, noiosa e banale dopo 
le primissime partite Non aiuta 
di certo il livello di difficoltà che 
porta anche il giocatore più im- 
branato a finire almeno una 
decina di livelli nei primi minuti 
di gioco. Mentre altre volte si fal- 
lisce il proprio compito perche la 
maneggevolezza dei veicoli non 
è proprio il massimo della vita* 
Bissi Corpi è una deisuione com- 
pleta. e non dovrebbe essere 
preso in considerazione da tutti ì 
felici possessori di un N64. 

• lave 
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tetro i concetti più eie- 
mentaci ss nascondono le 
idee vincenti e i puzzle 
game di successo hanno sempre 
condiviso appieno tale "regola 
_ Allo stesso modo, i rom- 
picapo riusciti sono i titoli ehe p 


sema dubbio, r lescono a tenere 
attaccato il giocatore ai joypad, 
più di qualsiasi altro titolo, 
Puzzle Sabbie risàie a ormai 
qualche anno fa, ma il gioco 


riscontra ancora un notevole 


incesso. Dopo la conversione 
del secondo episodio per Fsx, 
ecco arrivare il prevedibile 
terzo capitoio, che, questa voi 
ta. vede la luce inizialmente su 
Saturo 


La struttura del gioco è rimasta 
invariata, per cu* lo scopo pritv 
cipaie è ancora quello di lancia 
re dèlie bolle verso la parte alta 
dello schermo cercando di rag* 
grupparne un minimo di tre per 
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poi farle sparire. Natu 
talmente sono state 
implementate alcune 
bolle speciali, che 
non vengono lanciaci 
te dal giocatore ma 
vengono sistemate 
dalla CPU e che posso 
no avere effe*' deva 
stanti, Come bolle che fan- 
no scomparire fune le sfere di 
un certo co» ore, oppure quelle 
che diventano del colore con 


cui vengono toccate, 
senza dimenticare le 
bolle J, di ferro", del- 
le pseudo-palle di 
cannone capaci di 
distruggere Ietterai 
mente le bolle 
Novità principale dì 
Puzzle Bobbìe i è la 
possibilità di far rimbalza 
re le bollé^arKhe sulla p^rte alta 
dello schermo, per cui è possi t 
le organizzare delle *geom*- 


MULTIPLAYER OGGI 


tne“ più complicate ma anche 
estremamente utili. Ciò vuol di- 
re che, se si ha io spazio neces 
sario, è possibile far rimbalzare 
la bolla per poi farla scompari 
re dal fondo dello schermo, in 
modo tale da eliminare sfere 
considerate inutili . 

Net gioco a due, punta ói dia* 
mante dì qualsiasi puzzle-game 
Che si rispetti la novità piu 
importante, ed evidente, è 
senza dubbio la possibilità (anzi 
il dovere) di spedire manual- 
mente le bolle, raccolte duran- 




«•celti 


iu*M.gt tratti da 
anstant» finta 




ai «copra a varo valor* m mule croco» a » compì 
accanto Coma dalla, et tomi aie ut» novità aneli* 
iliuitvri|lrn«nte rima#» «danti** a, coimmqci*, *pja 


rt vate delia oa^rn 
isla modalità, mm 


In Puzzle Babbi? 3 si trovano anche dei personaggi chiaramente ispirati al 
mondo dei videog lochi, come questo simil-Ryu 


Nello Story Mode ogni personaggio è abbinato a un suo particolare stage, in 
questo caso la maglietta controllata dalla CPU ha praticamente peno. 
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te delle tombe» devastami, 
nello schermo de IT avversa rio. 
D'altronde tale compito 
potrebbe risultare scomodo e 
fastidioso da effettuare ma 
finalmente, e risulterebbe più 
comodo lasciare ri gravoso tom 
pito alla console, 

Per il resto non ci 


■ 


spesso si rivela rt Ito più soddi- 
sfacente di dti<?Js!&sl t*n-hit 
tombe di Tekkenfana memoria. 
Per chiunque non avejbe il 
coraggio di spendere 100 mila 
lire "per un giochino det gene 

fè m: , rie ordiamo che Bob- 

e rimane Senza dubbio il 
igUor rompicapo in circo lazi 
st*hc 


STAND ALONE 

Sa nsn potata o votato permanervi un amico (o un aoconéo jByptah, la 
Taiio No «arcai® 4 * r awd on ri le t«M cww u w qu o ir p*a vano potutane in 
NmN auaai* 3 mm stati lnl« dotti ■ Inw nuove epatant tte ot n oat * 
mi arot tanfi, ette accmcpn# nota ve (manta la toogovrt» dai otoco 


ali là, dido, e come tale va preso in 

bo* v’ria comicfer\ì4M>rtfr l sóprattut- 

fn «tc* .-tufltt* rii Mi ! t naiH tì i ,n 


differenze con gli; episodi pre- ite, non o steccheremo mai dì 
cèdenti, tranne nuove modalit 
che vengono defitte nei 

apporti In ogni caso Puzzi* fo se avet© m» joypacJ e un 
Bohhtp 3 si ri- onférrrui come M amico con tanto, ma tanto, 
miqliof puzzler game attuai- tempo libero 

mente m , rotazione «top» 

Te tris naturai men te) . ,;Z - ' 

Cdmpl etere «ilfàil timo secondo 
{ci<S t|uand0 una bollétta per 
oltrepassare li limite, determb 
riandò la vostra Confìtta) un 
livella o distruggere it vostro 
avversàrio Con una massa 
posi tata di bolle (la tipi 
"Vaiateci riga” del caro Rufidom, 


PUZ/cf MOOr 3 Come H fKirut taod- é* thurh* Boòttte 2 Iwviio cw* u 

kchwnuita é+ttm MFteraJ m# or* è potailttl* aff ro n tar * éw ItawMé immimIi 


NHM ipriMM 11 4 m ÌHÌ j N*H li 
arcando # ttìrtaHaaaf® ut* datano»- 


i lampo l* proci l*km« Ém nane T dati* HHi • cosi ria Ps* cw •+ p 
m* *i # r*u f l « e ito tì pyMt*94Ki nrcnttrit, «I Otta ifMCUrt I» ittM 
STCHIV MODE Comi n«Hc pncréntl arkiÉoo* tf Arate BoMte Mi 
jltnmlir* una torta cH spiatali iwtrun si» quatta rotta io» ira* 
cotoni to mondo dal «ter a* km: hi C'é aneti# un «tatti «u oh* Marò * 


Ryu (almeno appare tale) ha apparta 
terminato una letale combo di bolla. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




COLtiCTIOtt S» «ratta di mm raccolta * Kroll» frotte «ora# * quota ha 


Si rif»T3Z*a D* (Mi) 








ma AkajU 


Lh^lj 


Làii: 


y ; m' ■: , - 


ZESi 




httpy/www.oldgamesita lia.net/ 








oco pcu dì un anno fa, una 
Sony ancora inesperta ne\ 
canipo del publishmg die- 
de vita a due litoti per la sua 
già famosa corno le. Topolino 
man/'a v Total NBA. Mentre il 
primo fini ben presto dimenti- 
cato nei limbo dm giochi me- 
diato, il secondo fu eletto co- 
me miglior simulazione cestìsti- 
ca apparsa su dt un sistema da 
casa (includendo i vari prodotti 
PC, fino a quel momento leader 
nel campo), I punti di forza che 
feceio >1 successo del tìtolo del- 


la Sony non si trovavano soltan- 
to nella realizzazione tecnica 
d'eccezione, ma soprattutto nel 
come quel gruppo di program- 
matori londinesi (domanda ri- 
corrente era “ma come avran- 
no fatto degli inglesi a realizza- 
re un cost bel Molo di basket?'’) 
era riuscito a simulare m manie- 
ra cosi accurata una partita di 
basket. Era inevitabile, dunque, 
con un tale successo tra le mani, 
che la Sony dt j sse un seguito a 
Total NBA , tentando di miglio- 
rare un prodotto virtualmente 


più che perfetto. 

I rischi m un progetto del gene 
re erano sicuramente molti, a 
partire dalla produzione di un 
seguito senza particolari inno- 
vazioni. ma che si basasse esclu 
sivamente sul successo del suo 
pred ec essere FOrtu nata me nte . 
la Sony non è caduta in questo 
errore-, ma, pur mantenendo 
molto del gioco originate, e riu- 
scita a dotarlo di caratteristiche 
sufficienti a giustificare Tacqui 
sto, anche da parte di chi aveva 
giocato il primo titolo fino alla 


nausea, Partendo dal menu del- 
le opzioni, i cambiamenti sono 
pressoché inesistenti e possibi- 
le giocare un match di esibizio- 
ne. giocare Tìntela stagione de! 
campionato NBA, oppure lan- 
ciarsi direttamente nei Playoff, 
saltando fa cosiddetta fase d< 
qualificazione, *1 gioco contie- 
ne lutti i giocatori aggiornati 
alta stagione 1996-97, fatta 
eccezione per i soli E: atleti non 
compresi nei diritti delia NBA 
(Come Michea! Jordan), che. 
però, al posto di non comparire 



- - - - - *“-* - • 

Una delle novità di Tota 1 N8A 97 è la viso al libazione del Simbolo, relativo al Al termine dì ógni azione, appare la foto del giocatore che ha segnato con le 

usto, per duri tonare i passaggi «gii altri compagni di squadra. relative statistiche relative alt* partita in corto, efirettamentH dagli scout. 
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per mente, sono rap 

presenta!' H,Ì KOIH 1 

q e ne f < c h e se nz a < m 
ma gin e. E possibHe in- A • 
tércambidre » giocatóri ■ 
tra una squadra e l’al- - v 

tra, esattamente co- 
me avveniva nel pri p 
mo Total NBA, iti a, 
in più, e statuì ag 
giunta Sa possibi * 
ida di potersi ' ♦ 

creare i giocatori, v „ / 

simulando l'entrata 
nella NBA de* cosiddetti 
Rookse" Tuli* • manìaci dei 
realismo e delle statìstiche av- 


stazione del giocatore 
appéna segnato, cosa i 


irono è stato decisamente rivo- 
li.* ■ M*i i quattro tasti base 
gestiscono, infatti, il tiro in 
sospensione, la corsa (pef cut 
viene rappresentata .ma appo 
via barra m alto sullo sci ermo), 
a passaggio corto e le azioni 
sociali Queste ultime, in ma- 
niera modo sìmile a NBA in t he 
Zo ne ?, sono t trucchetti per li- 
berarsi del ptoprio difensore, 
come i palleggi bassi e veloci, il 
passarsi la palla tra le gambe e 
cosi via, là schiacciata, invece si 
eseguo tramite la pressione di 


ramo di che dtvef- 

* . . 

suo predecessore, 
sono preserie le stati - 
« stiche singole di ogni 
I giocatore, che si ag 
4 giornarto ìn base alfe 
toro prestazioni nel 
gioco, inoltre, durame 
gli incontri, viene forni- 
ta m tempo reale !a pre- 


via se ie novità fino a questo 
punto sono ancora minime* e 
nel gioco vero e proprio che 
Tùtùf NBA '97 .mostra il meglio 
j se. Al di là della eprrezione di 
certi bug lanche se ì volte e 
possibile vedere gualche gioca 
tom schiacciare passando attra- 
verso il tabellone) e del miglio- 
ra mento dellinteftigehza aridi- 
da.Se degli avversati còftipute- 
rimtr, tutto il sistema dì con- 


Wmst 


La spettacolarità rimane uno dei punii di for/a di rotar' NBA 
schiacciate andrebbero riviste pio e piu volte 


Una delle novità di Tofaf NBA 97 risiedo nelle pò ultrimi di creare a pro- 
prio pièci mento del giocatori, dà interi re poi nelle squadro delle NBA, Il 
procedimento e molto semplice e permette. Inoltre, di càpite quanti siano ii 
parametri che regolano un semplice 

giocatore di FNB4B7, Un# volta set*, j 

lionata f apposita opzione, viene chle- , ■#! 

sto di scogliera li noma, H college di 

proven Lenza, ralteua, Il peso e la 

foto {realiuaia dalla lacca distorte 

dei normali atleti! P*r II giocatore, 

quindi, è necessario scegliere i suol 

attributi Ila he (lena di die lotto! |, 

assegnando una particolare berrà a 

ogni singola caratteristica, A questo 

punto basterà inserirti 11 giocatore in 

squadra a sperato noi titolo di *»<• ^ 

-Rookie ol Uve VeaK\ 1^ 
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Non «tino gioco sportivo cho si rispetti scoia la possibilità di scogliere lo visuali di gioco. Tel mi NBA 'B7 no offro hi. 

Lo visuale classica, il campo viene mquidrtUi lateralmente con un livello modio di zoom, Portoli*, come dico II nomo, per II #oco singolo. 
L'inquadratura dal campo * sempre orizzontale, ma lo zoom e minore ad e quindi visualizzata ima maggiore area di gioco. 

Il livello di zoom è lo stono dada '■full cover I ow' , ma la telecamera è leggermente spostata verso Tallo. 

Qui l'inquadratura « verticale, méntre lo zoom è variabile a seconda della distanza da uno del duo canestri H non eccellente ma utilizzabile. 
Identica alla “up court LR", con l'unica differenza che il campo al trova inquadrato dalla parta opporla rispetto alla precedente. 

Sicuramente ta visuale piu spettacolare, dal momento che la telecamera segue più da vicino il vìvo dell azione. Purtroppo un po' dillici- 

>e da gestire. 
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r irw 

lìberi ri sono i due cursori che 
to no piu o meno velocemente. 


lì quintetto. Indovinate chi ^ quel cen- 
tro muscoloso che non ha dito la foto 7 


due tasti (corsa e tiro in sospen- 
sione), cosa che risulta molto 
intuitiva soprattutto net con- 
tropiedi. Oltre à\ tasto per le 
azioni speciali, uria seconda 
novità, di maggiore rilevanza, e 
Sa presenza delle icone per il 
passaggio: tenendo premuto il 
tasto L 2 t infatti, appare sopra la 
testa degli altri componenti 
delia squadra un'icona corri- 
spondente a uno dei quattro 
pulsanti base dei joypad. 
Basterà, quindi, premere il ta- 
sto giusto per effettuare il pas 
saggio si giocatore desiderato, 
riuscendo cosr a ottenere assist 
da manuale e semplificando la 
realizzazione di spettacolari 
Alley up (ì passaggi raccolti al 
volo e "schiacci ali M direttamen- 
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guasto isefr 


nen 1 


tot E - 1 rBÉpBt|3rr r 


lui nlA 
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te a canestro} \/i assicuriamo 
che questa trovata aggiunge 
un'incredibile dose di tattica., e 
permette di sfruttare ai meglio 
tutti gii schemi introdotti nel 
gioco (cinque per l'attacco e 
due per la difesa, tutti selezio- 
nabili in tempo reaie durante la 
partita) 

Ovviamente, anche sotto que- 
sto aspetto forai NHA '97 risul- 
ta impeccabile e, come ac- 
cadeva nel suo predecessore, i 

giocatori della vostra squadra 
gestiti dal computer s i 
timo netta maniera piu realisti- 
ca possibile, piazzando blocchi 


o tentando di smarcarsi il più 
possibile. 

Anche dal punto di vista gra 
co. questo seguito è stato not-, 
voi mente migliorato, soprattut- 
to per quanto riguarda la qua- 
lità delle texture e delle anima- 
zioni, Durante i replay piu rav 
vicinati è addirittura possibile 
riconoscere le facce dei singoli 
giocatori, cosa piuttosto diffìci- 
le durame le azioni di gioco, 
mentre le azioni sono rese in 
maniera ancora più realistica, 
grazie all'introduzione di toc- 
chi dì classe come il giocatore 
che osserva, ondeggiando le 
mani, il canestro, dopo aver 
segnato un tira 3 distanza. For- 
tunatamente, tutto questo non 


pito t 

che si mantiene sue 
stessi standard del 
sore (certo non velocissimo, 
ma perfetto m termini di si- 
mulazione). Che cosa dire 
in più 7 Se non l'avete 
ancora capito Total NBA 
97 guadagna, ancor,} una 
volta, la corona di miglior gioco 
di basket mai apparso su dt un 
sistema da casa, e non possia 
mo fare altro che consigliarlo 
caldamente a tutti gli appassio- 
nati di pallacanestro o, perché 
no, di sport in generale 


'• vWVts • • 4 
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orante una 

Edgt o aliando piu -k 
tro, a Tashinden ù a Samu- 
• r a/ Shodown, proba tu Imeni*? v< 
sarete chiesti, m un impeto di 
realismo, come sia possibile che i 
protagonisti subiscano còlo! Hi 
spada capaci Hi mattare in due- 1 le 
montagne, restando perfetta 
mente sani e £on un po' di ener- 
già in mono. 

Ebbene. l'Infaticabile Squa re- 
so ft, dòpo aver dato vita a Final 
Fantaiy VII e. in precedenza a 
~obdt fri (che presto avrà un 
seguito), ha deciso di esprimere 
la sua [opinione sul l'argomento, 
prodtBndo un pia biadarci che 
farà certo parlare di sé, almeno 
per l'originalità Bushido Biade vi 
vede nel panni di un discepolo di 
una scuola di assassini gtàppone- 
SB^jjhe insegna ai suoi allievi le 
areiche arti del combattimento 
a bianca Essendo pero un 
re, Punico modo che ave- 
r restare m vita è quello di 
ugge re l'organizzazione, uc 
riderne <1 capo, ma prima di 
are a lui dovrete affrontare 
altri allievi della scuola in 
elli all'ultimo sangue. Dopo 


9 Jt 


# .i- 




aver sentito la trama di BB. pro- 
babilmente starete già pensando 
un Clone di 5oy/ 
assicuro, avete appena commes- 
so un grosso errore. Qui 
rmncia la partita, subì* si viene 
spaesati dalia mancanza ® barre 
di energia o indicatori di ogni 
tipo, immaginate lo stupore che 
segue non appena si scopre che 
per ammazzare il vosb avversa- 
rio può bastare un colpo ben 
assestalo e qualche secon^^V 

gioco. 

L'idea delia Squaresoft oer 
Buihido 5/ade è proprio Quella dì 
simulare, nella maniera piu reali- 
stica possibile, gli scontri aH'afma 
bianca Se uno dei vostri cólpi 
raggiungerà abbastanza in prò- 


. 


„ i 


v**» 








Se continuerete dopo essere morti, »t vostro personaggio spalancherà cri colpo 
gii occhi, un eletto a drr poco macabro e impressionante 


- *i 

vantaggio della 


affondo e ardalo 


■i 

le nella funghe/ /a 


quest 


sii 










m fondita il corpo o i) volto 
W dell Avversario, questi stra- 
mazzerà ai suolo, in caso con- 
trario, invece, riceverà una ten- 
ta a una parte del corpo che 
potrebbe compromettere il 
suo rendimento in combatti- 
mento, Per esempio, una feri- 
ta al braccio sinistro impedt- 
l Ite di usare con efficacia certi 
I attacchi delle armi e di lari- 
I ciate Tarma secondaria che 
I ogni personaggio possiede; 
1 ijtòeu*, una ferita alle garrì- 
■ be fara zoppicare il perso- 
| paggio, il che to renderà 
I particolarmente esposto 
agli affondi delTawersa- 

comun- 


to, cose che richiedono f 
una buona dose dì tatti- 
ca, Inoltre, il raggio di 
movimenti dei protago- 
nisti è incredibilmente 
notevole, oltre ai tre tipi 
base di attacchi, è possibile 
correre In giro per gltiK 
schermi (voltando le spa hjyj 
le a IT avversario! )* Bf-jBM 
rampicarst in W 

rialzate, lanciare 
sabbia in fato a M 
nemico per aceejgSBt 
carlot 1 i 1 1 oppujgfSE 


Jo, Non pensate 
f. che tutto questo sia facile: 
riuscire a colpire dovrete 
rcare dr aprile la guardia 
del nemico, oppure coglie- 
re l'attimo per un af- 
^fondo mentre e scoper- 


ti na buona (attica per confondere (‘avversarlo consiste 
net lari dargli addosso la terra* attenti *J1a distanza pero. 


Se lo desiderai*, è possibile scappare, momen lane amen 
le, dal luogo del coirti batti mento* 


W 
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DUELLI IMMORTALI 


Buihitfci Bt+dw matte a disposizione otto diverse armi ognuna botala delle proprie caratteri me Ilo * mosse sacrali. Ricordala, inoltra, ette una stessa 


NODACHI: I una versione piu 
lunga delia precedente- Pur- 
troppo bilancia questo suo varv 
(aggio con un poso maggiore e t 
quindi, un» minoro velocita. 


SPADONE: Un'arma da non tot- 
1 ovai ut are Piu leggera della 
Katana, ma piu potente e meno 
veloce. Contigliela agli caperti. 


SCIABOLA: Eccellente in velò' 
cita* ma paga questo suo yen* 
faggio con un affondo poco 
esterno, Da usare etienjj al men- 
te In dilesa. 


KATANA: La piu classica arma 
del Samurai. E un eccellente 
compromesso di potenza e 
velocita ed e dotata dr attacchi 
molto efficaci. 
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■ rm> pud aver# attacchi par tic olirà In mano a due paraoniggì divani. 



SPADA BASTARDA: molte MARTELLO: Molto simll* affa MACINATA £ in attafuio Tanna FIORETTO: PnababUmarti # far* 

peiant* a lamia, ma letale ae ipada bastarda, anche u leg* più lunga, ma anche I# più Jan- ma piu tecnica da usare. 


usata In maniera intelti-gente, perniante piu lente * mano tee* ta a la piu difficile da gestir*. Essendo motto corta a veloce, 

Fate attenvione * non scoprirvi rvico. Da usare in nunitri morto Un colpo mancato e vi trovare- dovrete basare i vostri attacchi 

troppo quando la usate. aggressiva e violenta. le alta merci de IF avversario. solo su affondi precìsi. 



/ 




.laat n cji&f triaca* 


-j— ' 


ni**! t 


Il ptSCOÌl 


li oiz ;aie 


prtì* abili mtt i, 


] art te c om 


i v+dpzh- 
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r ft? prunaie* la conformai ione 

naturale del terreno, come rocce 
q alberi. per evitare i colpi. 
Descritto cosi. Bpsfttdo Biade può 
sembrare un titolo interessante, 
c per certi versi lo 'è* ma pui " <■« 
pò bisogna aggiungere elv- ■ 
e certo adatto a tutti, AJTiniiio 
TneredÉbalmente difficile, a causa 
del complesso sistema di coman 
do. e le cose non migliorano 
senza un allenamento assiduo, 
spesso mirrato dalla noia degli 
incontri troppo veloci, inoltre, i 
personaggi a disposi ione sono 
solo cinque e. per quanto l'oso di 
otto divei se armi vari le combi- 
nazioni (a ogni spada corrispon- 
de un set diverso di attacchi), $i 
sente comunque la mancanza di 
qualche tacerà nuova (anche se 
potrete sempre giocare m sog- 
getti va,..). 

* Air 


Si fragrarti) Joystick Fon (MI) 
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ona ormai anni chr la 
Codemasters u ha abituato a J 
simulazioni sportive di a Iti ss*' / 

mo livello t'ultimo in ordine di / 
tempo e stato Aere Sampras 










fjrtreme renms, uscito qualche 
mese fa per Pia v Station 


mese fa per Play Stati 
Spesso te casa inglese ha associato 
ai propri gjochi a nomi sportivi di 
grido. Anche in questo caso, te 
simulazione di rugby de 3 
Codemastete si avvale della 


V ,'V-^ jjfei.-Wtvv; • V. 5 %•> V/ /-...v.v' 

he realizzazioni che ad appagare le necessita di chi 


del 

sono stai*? prodotte in ogni caso, 
e fuori Subbio che u simuteztor 
di dateti)!. piuttosto che quelle di 
basket, 1 mo prodotti in grado di 
riev ere malti piu consensi, anche 


sponsorizzazione" ufficiate dì solo a Avello ci, vendite | 
fon ah tornii, sicuramente noto fermo: o .ì.nnio questi presuppo- 


ni appassionati della palla ova- 
le, come uno dèi più forti gioca- 
tori della Nuova Zelanda* i -fami- 
gerati All Black* 

Bisogna ammettere he, anche se 
ultimamente il rugby stì vìvendo 
un perìodo dì grande popolarità 
anche nel nostro Bel Pae*e, a livel- 
lo videoludico non e mai riuscito a 
sfondare, forse anche a causa 

m #®l. 


sì può negare Che un tito- 
lo del genere non riesca a invo- 
ligli incalliti appassionati dei 
che fanno riferimento a 
si tipo di sport, sempre che 
tìtoli siano giotabili e 
enti. 

so d< JoriAft toma Rugby, la 
consegna e stata rispettata, 
i 4 if gioco riesce pienamente 


cerca, in una simulazione di 
rugby, te velocità. ì capo- 
volgimenti di h onte e > placcaggi 
decisivi. 

Un discorso diverso va fatto quan- 
do si tocca il tasto del cosiddetto 
divertimento. In definitiva, e 
forse questo va detto a vantaggi^ 
dei progiammatori 
Codemasters, il gioca è 
verso coloro che co 
rugby a mena dito, e 
chi vuole, tn un giòco 
frenesia e fa sem 
Tutto ciò pud fi 
problemi, ma è 
può soddisfare 


he non 
ssoh di 

Wiy-.h 












Playstation, 

Strutturalmente, il gioco presenta 
le canoniche opzioni che ogni si- 
mulazione sportiva che si rispetti 
possiede IDafla partita ami- 
chevole al campionato, dalla 
Coppa del Mondo agli scenari (in 
cui bisogna ribaltare una si- 

“““pKrjr.'r — 

inibii, h verse cete carne 
1.. quella laterale se 


: 




L- U 


Quando 1 du^ 
vengono lom 
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■ .... ■' • . 1 .. ■> * , . 


All Bldiki in azione contro l'Australia. Due delle mag- 
polente del rugby in azione... 


Le diverse inquadrature riescono ,a 
soddisf arr 1 q icrat ori piu esigenti, 
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BIOGRAFIA 

Il nome completo é JormH Tali 
tomu. É nato in Nuova Zelanda ed 
è considerato il talerate più forte 
mai esistito. È atto piu di duo 
metri, rd e stato il piu giovane 
giocatore a far parte delta rappre 
mentativa nazionale Neozelandese 
i\ ì Urne ti Siimi All Hiaoka) mWmtà di 
19 anni e 45 giorni. • il piu giova- 
ne giocatore nella storia dei "Test 
Match ' a realizzare diaci mete in 
una sola partita. La tua ca rat i eri- 
stica principale è quella di non 
preoccuparti degli avversari, ** m - 
pi ice menlc gli conte contro, tfrut 
tendo la sua potenza per liberar- 
sene. Vederlo correre, con p ovale 
sottobraccio, contro di sé deve 
eiie re un'esperienza traumatica. 


fora estere la migliore, per poter 
sviluppare azioni degne di nota 
Ogni squadra, sono presenti solo 
quelle nazionali, è rappresentata 
dai veri giocatori, con numerose 
caratteristiche che ne determina- 
no le prestazioni sul campo di 
gioco Uno degli aspetti prù gra- 
devoti e Fa ricostruzione degli 
stadi in cui si svolgono le partite, 
tratti da quelli che vengono de- 
finiti I "templi" del rugby. 

La grafica è stata realizzata in 
modo ImpeccabiFe, Con i giocatori 
che si muovono in maniera credi- 
bile e che seguono scherm e tat- 
tiche prefissate, a seconda dd- 
l’impestazione che gli viene data 
in fase di pre-partita, e le inqua- 
drature disponibili non fanno 
altro che aumentare ià spettaco- 
larità dd gioco. 

Un punto che ci sentiamo in do- 
vere dr criticare, e l'eccessiva diffi- 
colta che comporta l 'imbastire 
azioni coerenti Mon che sia im- 
possibile o troppo difficile, ma no 


sì può negare che prima di padro- 
neggiare completamente il gioco 
saranno necessarie diverse sessio- 
ni di gioco, il che potrebbe fare, 
senza dubbio la gioia dei puristi, 
ma è anche Jn grado di scoraggia- 
re chi pretende Hm me diate; za 
da un gioco che. fin dall inizio, si 
propone di i (produrre uno spo't 
che non ha molti proseliti qui da 
noi, 

Jonah lomu Rugby è senza dub 
bio una buona simulazione, ma 
non e diretta alla stragrandi: 
maggioranza dei possessori di PS 
X, chi ama il rugby, e i titoli spor- 
tivi in generale dovrebbe fard un 
pensierino. 
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> vtat ' necessari quasi due 
anni di sviluppo, ma fidai* 
mente, l'atteso seguito della 
saga di Cast/e venta e arrivato su 
Playstation, in tutto il sub splen- 
dore. Intitolalo Df acute X. il gio • 
co, prende il via dalla fine del 
l'ultimo episodio apparso so 
SuperNes, e cioè, dallo scontro 
finale con Richter Belmont e il 
tonte Or acuta in persona Tut- 
tavia, s ► tratta solamente di una 
scena Introduttiva,, anche se gì© 
cabile, - ia storia dei titolo, cosi 
come il protagonista non se- 
guono più la trama lineare ue» 
capitoli precedenti. In poche pa 
role a dopo la vittoria di R Bel 
moni nei confronti dì Dracula, 
I antico vampiro viene resuscita 
to dal malvagio Snah, un potcn 
te sacerdote, padrone delle arti 
magiche. Il giocatore, questa 
volta nei panni del giovane Aiu- 
tarci. (e non più rii Rirhter, mUle- 
ri osamente scomparso), tiglio di 
Dracuiu, dovrà Tentare di rista bi- 
lire la pace, sconfiggendo a neo- 
iti una volta il padre, e il suo 
esercito di creature demoniache 
cambia la trama e il protagorm 


antica lotta tra 

e male, rimangono fedeli 

alia saga dijtasf/evama Parlan- 
do del gioco vero e proprio, 
DfàCula X è essenzialmente un 
titolo basato sull'azione, anche 
se procedendo nel corso dell'av 
ventura, vengono introdotti al- 
cuni enigrfri, oltre a elementi ta- 
ratteristicf dei giochi <ji ruolo Si 
tratta comunque d> cose marg 
riG.i, anche se importanti, perche 
in fondo, l'abilità nei combatti- 
menti «fragilità net saltare da 
una piattaforma all'altra, sono 
k tose £he contano Inizialmen- 
te, Alutard possiede un equi 
paggi jpento abbastanza limita- 
to. ma allo stesso tempo, grandi 
p ole nz .alita Nonostante que- 
sto, è Chiaro che i primi nemici 
Che incontreremo, saranno livel- 
lati alle capacità di attacco e 
difesa del nostro personaggio, 
con jna difficolta ben calibrata, 
ma crescente nei corso del livelli. 
Il cgftello di Dracula, e Cioè l'a- 
rea di gioco esplorabile, è molto 
v nis, ma le sue inruim ere volt lo- 
cazioni, non sono accessibili fin 
ri a dirti zio: proseguendo, livello 


dopo livello, Alucaid entrerà in 
possesso di armi nuove, magie e 
trasformazioni, che consentiran- 
no di visitate luoghi e stanze, 
altrimenti inaccessibili. 11 gioco, 
può cosi essere paragonato a 
una specie 61 puzzle* che lenta^ 
mente prende una 
ricompone sotto gli ocdf •)* i 
giocatore. Il castello è/ 
suddiviso in una seri 
principali* tutte © 
i'una con l'altra, e ì 
necessario rivisita 
volta, quando 
Sara entrato 


. 


•-c.v • . 

'<!, è 
di una 


m 

V’ ■ 


Questo stirpante sotterraneo, non è altro che II frammen- 
to di un bcm th# incom i/orele In seguito 


degli 






rftem* particofan* in grado di 
sbloccare alcune porte, pareti 
nascoste, e cose di questo tipo. 
Gli oggetti recuperabili, sono in- 
numerevoli, e comprendono ar- 
mi nuove e sempre pili potenti, | 
ir» 

ro di pozioni e cibane, 
uri per reintegrare i punii e 
1,1 e magri oppure proteggersi 
da certi tipi di attacchi rirwe 
taho completo e a dir po 
norme ed e richiamabile in qua 
siasi momento, sotto forma 
menu Nel corso delfawemura, 
Alucard può anche cambiar 
propria forma, at fine di su 
re ostacdlr* è raggiungere zone 
n.r.coste dell'àrea dr gioco: al* 
occorrenza, il nostro ero i può 


Qui-sJi due sgherri song m grado di ébfcttuàre ottaedri 
tombmati a danno del povero Alucard. 


GII attacchi 3 distanja di queste 
creature sono a dir poco temibili. 
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lualcosa di indescnvt 
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che 


diventare una nuvola di vapore, 
un ve ioti girilo cane, oppure un 
gigantesco pipistrello. Come se 
non bastasse, sono anche pre- 
senti un vasto numero di attao 
chi speciali, attivabili con delle 
semplici combinazioni di tasti 
Un'altra caratteristica molto 
Interessante, consiste nella pos- 
sibilità di selezionare degli "aiu- 
ti ossìa esseri indipendenti, ca- 
paci di seguire AJucard in mante* 
ra autonoma, per proteggerlo e 
svolgere determinate funzioni 
una volta recuperati gli Etem ne 
CtSSari, infatti, si può contare 
sull'aiuto di un piccolo demone, 
una fatìna, una gigantesca 
spada parlante, e altro ancora 
tn virtù delie caratteristiche so- 
pra elencale, gli appassronatr 
della serie, troveranno in questo 
segui fu, una varietà di situazioni 
completamente sconosciuta nei 
vecchi episodi. Tutto e estrema 
mente curato e compì osso, ma 
allò stesso tempo cosi intuitivo 
ed accessibile, che ogni pero- n fS 
con un minimo di dimestiche/ za 
in questo tipo di giochi, non do- 
vrebbe avere problemi net pio- 
edere nel)* a /ventura Pai* 
della qual itàf della rea I inaili 
bisogna dire che i programma- 
toti di casa Konami, hanno svi- 
. 

Scippato internamente questo 
titolo, e dopo due anni di lavo 


ro, l risultati sono visibili i 
diatameme, iniziando a gi 
dimenticatevi pure del segu 
di Centra, letteralmente mac 
lato da un team esterno di orig 
ne americana, perché questo 
nuovo episodio di Cast/e va n/a, è 
quanto di meglio si potesse desi- 
derare, da un sequel In versione 
32bit Fatta eccezione per alcuni 
elementi presenti nei fondali, la 
grafica poligonale e ridotta ve- 
ramente al minimo, lasciando 
spazio ad un bellissimo stile bidi- 
mensionale, capace di far lette- 
ralmente sognare, ogni seguace 
della saga che si rispetti Tutto (o 
quasi), è infatti realizzato con 
spnte di ottima fattura, e il van- 
taggio delle immagini disegnate 


a mai 

bile in un q^oco di questo tipo 
A parure da Alucard, il cui desi- 
gn ? ,! numero di animazioni 
rasenta Ut perfezione assoluta, 
tutto è estremamente curato e 
dettagliato all'Inverosimile, con 
un numero di colorì, effetti e 
giochi di luce, a dir poco ìmpres 
stonante 

La quantità di parallasse (fino a 
sei livelli) e rec-cellcnte stile gra- 
fico di ogni singolo livello, con- 
feriscono al gioco un atmosfera 
enza precedenti, che raramente 
e- Stata eguagliata, nel panora- 
ma bidimensionale. La cosa è 
ancor piu accentuata dalle fan 
tattiche musiche che accompa- 
gnano, livello dopo livello, nei 




Corso del gioco : anche in 
caso, la Konami ha 
operato miracoli, e penso 
vane colonne sonore, siano il 
massimo desiderabile in un tito- 
lo come questo Insamma, se 
ancora non l'avete capito, 
Dr acuta X è un gioco da avere 
assolutamente, sia per l'estrema 
giocati Sita e sfida, sia per una 
grafica e sonoro, difficilmente 
descrivibili, nelle (purtroppo) 
poche righe di questa recensio- 
ne Ciò non toglie che fa parte di 
un genere che deve piacere per 
essere apprezzato . 


Ma ; 
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Gii effetti di luce presenti nel gì 
-j ó no a sp*ti icolari. 
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La rivista di computer 
che ti fa capire tutto. 

Dalla prima all'ultima parola 
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ìaggpulle ossa di un dino- 
sauro, pericolose "gite" al- 
l'interno dii un vulcano, e- 
sudorazioni di laboratori, strade 
e fogne e altro ancora. Se pen- 
savate che la vita di un ragno 
tosse solo una ragnatela e qual- 
che pranzo a base di mosche, 
allora con Spider The Video 
Game dovrete rivalutare corn- 
ai etajnente la bistrattata figuri 
dei ragni. Infatti, Spider vede il 
giocatore casarsì nei pelosa pan- 
ni d‘ un minaccioso insetto bio- 
meccanico, capace, se ben gui- 
dato, di arrampterasi su muri, 
tessere tele e raccogliere parti 
meccaniche tipo zampe lancia- 
fissili o lanciafiamme elettrici e 
che scaricano gas nocivo. 
Realizzato dalla BMG, forte del 
successo natalizio di Paride’ 
moniumf <GP di dicembre 92%), 
Spider presenta lo stesso moto- 
re grafico del suo predecessore, 
ma è stato realizzato da un altro 


team di sviluppo, tale Boss Stu- 
dio (la realizzazione di Pande- 

rnontuml era stata affidata alla 
Crystal Dynamics) Adottando il 
-aesimo motore grafico, ritro- 
viamo anche lo stesso caratteri- 
stico Kroll ing die può sembrare 
in 30. ma che in 30 non è; in 
effetti, al giocatore è lasciata la 
possibilità di muoversi solo sugli 
assi orizzontali e verticali, ma a 




Lù schema verde, a formi di rasrio, posto sul fondo delio Come ogni insetto che sì conosca* anche il protagonisti 
schermo, indica io status de! nostro picco-io eroe df Spiéer odia, appassionatamente, H fuoco. . 


seconda detto scroi Ifng adottato 
dalla CPU ciò potrebbe voler di- 
re muoversi in profondità se il 
livello, o parte di e$so r prevede 
unii sezione In Cui 11 nostro mefi- 
tico ragno sia visto dal retro. La 
grafica è realizzata interamente 
grazie affuso di poligoni che 
Svolgono più che bène il loro 
lavoro, le ambientazioni sono, 
fortunatamente, piuttosto varie, 
e a volte risultano decisamente 
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ispirate 
(come in 
alcuni 
schemi del 
museo) 
come occasionalmente 
possono apparire assai piatte e 
monotone (r frvetii "cittadini *. 
per esempio). 

Le movenze del ragno sono rese 
abbastanza bene, e te otto pie, 
cote zampe si muovono registi- 
camente, cosi carn è ben (aito il 
penzolo dovuto a una par: eco la- 
re mossa che permetterai ragno 
di tessere una piccola quantità 
di tela e ondulare dall'ulto per 
recuperare bonus e armi varie 
A proposito delle già citate armi, 
va detto che tutte sono realizza- 


te ottimamen- 
te e. pur sem- 
brando stra- 
no, ci si ri- 
trova con 
naturalezza a sparare un mìs- 
sile a ricerca (con tanto di miri 
no) a una sotto specie di ape, 
cosi come ci si diverte a bruciare 
un vermene con il relativo lancia 
fiamme. 

Come spesso accade in questo 
tipo di giochi, anche in Spider 
esistono dei piccoli bonus che, se 
raccolti in un certo quantitativo 
(i soliti tOO, da Mano in poi è 
sempre stato cosi), possono 
regalare una vita. Naturalmen- 
te, scopo del gambuto insetto è 
quello di affrontare tutti i live!?- 
trovandone l'uscita À tal propo- 
sito, è doveroso sotto lineare co- 
me •fin-’!’ Jtygh> possali 
affrontati a piacimento o ài 
sira verso ànitra o il contrai 
Inoltre, in quasi tutti gli sch 
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I vitale I punti più pericolosi e imparai ivo Dopo aver 
subito due soli colpi il nostro aràcnide passera tra i più 


£ Mono svariati tipi di ariti l da raccogliere durante il gio- 
cò ma non t e dubbio che jS fanti fiamme e la miglior* 


Anche |# può dare Fimpressiane di 
sfruttare il 3D, e solo un illusione. , 
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le uscita sono mulbple e, per 
passare un detei minato quadro, 
occorre trovare un buon numero 
di uscite. Non sempre si tratta d< 
un impresa facile, visto che in 
molte occasioni è richiesta una 
precisione millimetrica, e il ra- 
gno può subire solo due colpi 
prima di morire Bisogna anche 
dire ciré ia difficoi^ del gioco, 
seppur generalmente ben cali- 
brata, può in ptu punti risultare 
fin troppo elevata, per colpa di 
alcuni passaggi a dir poco fru- 
strami, difetto che potrebbe 
rendere te cose difficili per i grò- 
catofi meno esperti, tenendo 
conto anche dei latto che i livel 
li sono numerosi (6 schernì per 
un totale dì 30 di livelli, piu o 
meno). Il sistema di controllo sì 
rivela piuttosto comodo con due 
tasti per toipiiejuno per l'attac- 
co con le zampe anteriori, uno 
con le zampe posteriori), sj può 
avere un'arma per zampa, ma va 


rii 


comunque scelta quale usare, un 
altro tasto è deputato al salto e, 
mfine, uno per Interscamblare le 
armi- Purtroppo il controllo del 
ragno è le collisioni con gli altri 
poligoni, siano questi nemici o 
parti dì un livello, non risultano 
estremamente precise cosi da far 
risultare il gioco ancora più fru- 
strante in ai une sezioni, dove si 
nuore proprio senza potersene 
addossare la colpa 
In definitiva. Spitfer è un ottimo 
gioco, che unisce una buona giO’ 
cabElità a una certa varietà dì 
ambientazioni (almeno nei live! 
li avanzati), fondendo il tutto 
con una longevità degna di no- 
ta. ai tempi d'oggi 


Alcun? amb tentazioni sono altamente ispiri 
nostro ragno blomecoanìto dovrà fami largo 


All'interno del pglaizo, fi 
mille insiti re 


lave 




I ÌU1Ì£ Eulx aul 


cun (Ltmr stbol 
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A volte gli effetti luce possono con 
fondere, ma si fa presto l'occhio... 
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testolina '.pmos.i dentro queste freddissime 
Idi venta dei blocchetti di ghiactio- 


ÌTìS 


pani» < 


03 rivisitazione y 32 bit di 
Sortit 3D è il primo Sonic ad 
apparire sli Saturo. Niente 
male, vero? Il fatto che il Saturo, 
nella sua illustre storia, non ab- 
bia mai avuto una versione di 
Sonic personaggio simbolo di 
casa Sega* o abbastanza sorpren 
dente Costderando la popolarità 
del giovane e simpatico anima 
letto, e la *ua conclamata condì 
ziorte di mascotte della Sega, Ci 
saremmo aspettati una sua appa- 
rizione sulla piattaforma della 
nuova generazione ben prima di 
adesso. E cosi, dato che ì seguaci 
delle macchine da gioco avevano 
cominciato a rizzare le antenne 
dopo che Sonic 3D si era abbat 
luto come una tempesta sul Me 
ga Drive, quale modo migliore 
per portare la sua testa spinosa 
su Saturo se non donando un 
gioco già superbo, aggiugendovì 
alcuni accorgimenti a 32 bit e 
permettendo a< cervelloni del 
Sonic Team dì dire la loro in ma 
teria Quale modo migliore, ap- 
punto. 

Aspettarsi che Sonic 30 SJà mi- 
gliore su Saturn -almeno per la 


Come al sofit©, si può saltare sulle TV e il laro cor 
esplode. Qu- polite ricevere umnvinubilria timil 

T 

etto alla versione 
non mi sembra un 
to irragionevole. Ma, 
per il vostro 16-bìt 
on troverete mente di 
me che scimmie che si 
ano sugli alberi, qualche 
on il trucco rifatto e un 
mpietamente rendmzza 
er sentito parlare di un 
gì mento del Sonic Team, 
be elettrizzato chiunque, 
rtroppo sembra che il loco 
darco e ispirato tocco ma- 


oistica 


Mega 


ragio 


purtr 


arr 


d 


Robo 


v ranno 


piccole e g* 


possibile 


saltando 


t*t u _ 

CU' 

gru lin e to ii off 

Iky, 
tre che e 

racimolare correndo o 
verso vari animali che 
vagano aH'mterno dell'area di 


gioco I Flidcy, quindi, seguono 
Some durante il suo girovagare 
fino a quando non giunge al tun- 
nel dr fine schema, che porta a 
■ quello successivo, 
il gioco e reso più gustoso dall'in- 
troduzione degli anelli, racco- 
gheodo 100 dei quali, come sem- 
pre, si ottiene un vita, 
mtinque, trappole, 
meggianti e animai 
faranno di lutto per 
completare la vostra 
In ogni caso, però, tutto risulta 


ili fiacri- 
rrabondt 


co 






http://www.oldgamesitalia.net/ 


m 


« 




1 


GLI STAGE DELLA PAURA 


E cosi, dopo aver raccolto il numero richiesto di anelli, e averli consegnati ai vostri poveri amici. Tali* o H nuclei, potrete finalmente sol le «are la vostra 
anima videoludic* con gli Spoetai Stage, Uri segno de II" Intervento divino del Sonic Team, meraviglioso da guarderei e che consente una gioiosa fuga dalla 
vita dì tutti I giorni. Coma In Sonic 3 su Maga Drive, gli Spedai Slego vi consentono di stracciare all'Interno di un' Iridescente piste da bob (con la telecame- 
ra felicemente planate elle vostre spalla), nel tentativo di colleziona» abbastanza anelli per superara II successivo checkpolnt. Nei caso non ci rfuactate, Il 
gioco finisce. Se Invece et riesce a giungete al tarmine del tortuoso percorso, il prèmio è un meraviglioso Choc* fìmerald. Le cose sono rase più difficili da 
file di aculei e di mine,, pronto per separare le vostra piccola testa blu dal resto del corpo- Colpendo una bomba II numero degli anelli che si possiede scen- 
de a zero -come anche nel gioco- Il che vuoi dira che quelli che rimangono nelle vostre capacissime tasche diHteilfflèiite vi permetteranno di andare avanti* 
Difficile mi -oh- troooppo bello. 
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terr tbi! fruente simile alla versione 
per Mega Drive, la nuova carat- 
teristica introdotta dal Sonic 
Team, invece, consiste nel fatto 
che trovando gli aitici di Sonic, 
Knuckles o Tarls, e dando loro pi fi 
di 50 a pelli, è possibile ac et ire 
agli !> pattai Staceli detqtiéffpa 
box "Gli Stage delia 
rp\ 

A parte questo, comunque, non 
riuscirete d trovare nessuna altra 
novità, che non sia il nuovo siste 
ma d+ mappatura, o 1‘introduzio- 
ne completamente renderizzala, 
o un paio di nuovi accorgimenti 
grafiti: tutto questo dimostra 
una certa pigrizia da parte della 
Sega. Il motto squadra che vince 
non si cambia è senza a* bbio, 
una formula di comodo che "ft 
ziona sempre, ma se si è in bai 
con una macchina pm grande 
miglile e putto piu potente, a# 
ora credo ■ h# t posses&on m 
r ebbero un prodotto 
Quaterna è cartibiata, ma, ben 
eoe non si possa negare infarto 
be questa cpnversìone d 
ìD sii comunque estremamente 
divertente, se siete qli oraoqhoSf 





sessori pé tìh Meqa Drive e di 
cM^p. stessi 
quaiellano le dffrerlnifc tra i due 
giochi. 0 corr.pr.ifr.M' saggio, se 
oià possiedi Sonic SD a 16- bit, 
sapp. ne pagare 100 sacchBer 
questa versione non e tertamérv 
te uni fronde idea. Perchè f sem- 
plice merrt e, nipn ne vale Ihiìéna. 


averlo ridotto a un lavoro 
affrettato e senza ispirazione, 
che non offre molto di più di 
quanto Mega Drive non possa 
dare, portali rende giustizia 

* My Lord 
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■ jypfc. Parola anglosassone 
MBdalloscufo significato Ef 
WW f attivamente è alquanto 
difficile rendere con un solo ter- 
mine in italiano il significato di 
“hype" Il concetto, comunque, 
di hype sarebbe tutto il rumore e 
l'attesa per un prodotto che, in 
teoria, dovrebbe essere un picco 

10 capolavoro. Già ali uscita della 
puma versione di fifa inier 
nat fonai Soccer (novembre '94 
per Mega Drive) qualcuno landò 
un grido d allarme: "Don't belie- 
ve thè hype N . Ovvero, in poche 
parole, non fatevi infinocchiare. 

11 gioco e brutto, ma tutti ne par 
iano bene, la saga di Fifa è stata 
perennemente martoriata dai 
puristi del genere, che reputava 
no il gioco della Electronic Arti 
un molo di media qualità 
Oggettivamente si può dire che 
le prime versioni del gioco erano 
divertenti come pochi altri giochi 
di calcio lo erano stati, e le due 
versioni migliori, probabilmente, 
rimangono quella per 3DO e 
l'edizione '95 per Mega Drive. 


7" 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


Tnrr 


v 





Da ir inseri mento del Virtual Sta- 
dium in poi, avvenuto m Ftfa '96, 
le cose sono velocemente peg- 
giorate. Mentre Fifa '96 per PC 
era. In fin dei conti, un buon tito- 
lo, estremamente divertente e 
immediato, le versioni per le con- 
sole a 32 bit non riscossero un 
grande successo Infine, que- 
st'anno abbiamo toccato il fondo 
con Fifa *9? per Playstation e 
Saturn, anzi credevamo di aver 
toccato ii fondo, perche non ave- 
vamo tenuto conto di Fifa 64 
Atteso da molti mesi, addirittura 
prima di / League Perfect Striker 
(Konami), Fifa 64 ha subito alcu- 
ni ritardi che hanno permesso 
alla EA di far uscire per prima 
questa versione PAI. Purtroppo i 
programmatori devono far parte 
della peggior specie, di quelli che 
non ascoltano assolutamente le 


lA classe non è acqua 




Eccovi un* v«toc« (feaerìiion* 
delle cerati eri sii che di queste 
versione di FU* 6*. Kon te ire- 
vele m nemiun'el'l.re versione di 
Ftlm, féHimftt «mente.,. 


pT'j rituale studi*'* pur sfrut- 
tar? te potennaliità del NSt, tna 
in realtà non è altre che renne- 
ihn* visuale. La *u* poetatone 
a leggermente piu In beavo dal- 
la Tato Ceto- Pv* promettendo 
qualcosa di rivotorlonitrto, non 
oHre nulla di piu rltpetto alto 
altro otto. Un altro esempio di 
come *ì poetano n<m utNIiatre 
la potenxtoUt* del H64. 



critiche mosse dalia stampa spe- 
cializzata e continuano diritti per 
la loro strada Oppure il motivo e 
un altro, squadra che vince non si 
cambia. Fifa * 97 non ha vinto? 
Chiedete al vostro negoziante di 
fiducia quante copie del gioco ha 
venduto lo scorso Natale. 

La potenza del Nintendo 64 
avrebbe dovuto rendere f'aspet^ 
to grafico di Fifa 64 uno Spetta 
colo senza precedenti tra i giochi 
di calcio, invece runico contribu- 
to portato dal gioco è stata una 
bella lezione su come si possa uti- 
lizzare male il famigerato anti- 
aliasing I giocatori, realizzati 
con polìgoni, dovrebbero godere 
dei benefici effetti decanti alia- 
sing nello stesso modo in cui ne 
godono quelli di Aerfecf S triker, 
ovvero risultando delle strutture 
poligonali, ma talmente ben rifi- 


niti (la parola che meglio rende 
l'idea sarebbe ''smussati") che 
assomigliano quasi a degli spnte 
in bitmap. In Fifa 64 la Elettroni*: 
Art*, deve aver calcato troppo la 
mano e sembra che tutto il gioco 
Sia immerso in una fastidiosa 
foschia, come una foto non a 
fuoco, oppure, meglio ancora: 
tome una mattina di dicembre in 
Val Padana. , 

Ne risentono anche te anfmazfo 
ni che fanno sfoggio del Mentori 
Blending (ribattezzato affettuo- 
samente Motion ftleedmgj, ma 
ciò non rappresenta per forza di 
cose un bene. Il problema è che i 




In hfo 64 il Brasile utilizza una strana maglia color oro, 
mentre l'Inghilterra ha una divisa bianca Altri errori... 


La Teto-Cam. che in teoria dovrebbe offrire una visuale 
televisiva, si rivela troppo confusa. 


Queste due foto mostrano l'esagera- 
ta elasticità delle reti. 
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movimenti degl* atleti multano 
Sf. d tt osi e tutt'aftro che fluidi* 
come se qualcuno si fosse diverti- 
to a gambizzare i pover calciato- 
ri con un'ascia. 

Se comunque Fifa 64 fosse diver- 
tente, sa potrebbe passare oltre 
ar suddetti difetti, ma purtroppo 
Fifa 64 fallisce pesantemente 
anche in un punto cardine di 
ogm videogioco, il sistema dì 
controllo II joypad del Nintendo 
64 può essere la periferica mi- 
gliore che si sia mal vista se il 
sistema di controllo di un gioco 
viene settato da degli esperti 
(Mano 64, Per feet Striker, Mario 
Kart 64}. ma è anche vero che 
può risultare oftko fino all'inve- 
rosimile se settato da degli 
incompetenti. E alla Electronic 
Am non sì devono essere impe 
gnati troppo, se anche solo per 
eseguire un tackle degno di tal 
nome occorre esibirsi in combi- 
nazioni degne del miglior pie- 
chiaduro. Il tutto mentre l'avver- 
sario computerizzato si esibisce 
in veloci (sempre più dei nostri) 
contropiedi e ci infila per l'enne- 
sima volta. Anche la calibrazione 
di alcuni movimenti dei calciatori 
appaiono leggermente approssi- 
mativi (come alcuni passaggi 
corti che sono In re afta più lun- 
ghi dei cross alti) Un brutto anno 
per l’Electronk Am, 

• la¥€ 
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fhro Sembrar* tatete Alante, me 
ben presto vi render»!* conio 
di fluente ita Inutile,. in teorie, 
dovrebbe esser* un* piccola 
li ne a Ire che vi permeile di 
vedere I» petizione de! vostri 
giocatori durante r impostatici 

ne di un’ elione. Diteci, pero, 
quinto tempo eveie de perdere 
nel cemuftar* tele schermata 
durante un contropiede! 


Le rete si goni in? Guaste è una 
delle tenie domande eh * gl) 
eppeisionstl di videof lochi di 
cele lo si pongono prime dì 
comprare un gioco. In Fifa 64 
le reti ci gonfione, eriche trop- 
po, H ri sulle lo é che le reti 
sembrano ucci re dire 11 ameni e 
de un fumetto di Tire Molle, 


Niente dì troppo Imprecatone!*» 
te. Dovè le Uberi* di cui aveva- 
mo usufruito Con (Individuai 
Po si doping Menu delle squalli- 
da: versione Playstation? Usate 
un 3S’3, quindi prove! e e spo- 
stare ì centrali' teiere}! in difese 
e vi rendorele conto che potete 
smuoverli sole di qualche milli- 
metro. Sterno senza parole... 


Giocatori più veloci? Mah, «a lo 
dicono toro,., Non c * molto de 
dire m reati*. 





ware: Mexen, Nella d 
denominata Cronos, si 
mondo di Ht**en 
vq di turno, un serperti r 
vero un viaggiatore dime 

le in cerca di nuovi 

■ 

distruggere e arrivato a He*, u e 
ha soggiogato l'intera popola- 
zione Korax ha affidato il con- 
trotto dei nuovo mondo ai rap* 
presentanti dei tre poteri; Ja Le- 
gione, comandata dal nwesclat* 
lo Zedek, \a Chiesa, guidala dai 
gran patriarca PaduClus, e il Re 
gno della magia dH'arci'mago 
Merce Ik ir Korax, però, ha lascia 
to' aperto il varco tra Beton e il 
suo castello. Ed c qui che entra 
te in scena voi, thè avete ri com- 
pito dì distruggere definitiva- 


monte il malo, attaccandolo di 
r e 1 1 a rr i e nt o pie fio sue terre, i m 
perdonando uno- degli unici tre 
individui scampati ai dominio di 
Korax: Batatus, lottatore della 
legione, Pad js, sacerdote deila 
chiesa e Daedolon mago appai - 
tenefYte all’arcano Dopa maiee 


di sangue sparso con fucili a cari' 
nemozze e cannoni al plasma, 
ecco un titolo di chiara impronta 
fantasy, e più che uno sparatori- 
to essenziale come Doom, He 
xen si rivela un gioco piu com- 
pleto e meno lineare 
Oltre alle solite armi, chiavi e kit 


medici per guarire le ferite, in 
Hexen troviamo un buon nume- 
ro di oggetti come corazze, scu- 
di, elmi, e In più degli artefatti 
tipo pozioni, fiale magiche ecc. 
Un’altra differenza dal capola- 
voro della !d Software si trova in 
un piu ampio ventaglio di azioni 








» - »•*- 


O sono piU ai 


Colpendo (ét vetrati! €? 
eh* permettono di tùt 




tifi potete libefam-ne 
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che possono essere compiute, 
come correre, saltare, utilizzare 
oggetti, colpire, aprire porte o 
attivare meccanismi, visualizzare 
la mappa e l'inventario, guarda 
re in su e in giù, Le armi presen- 
ti nel gioco sono quattro per 
ogni personaggio. Quelle utiliz- 
zabili dal guerriero sono degli 
enormi guanti chiodati un'a 
scia, il martello del castigo e Tar- 
ma più potente del gioco ovvero 
la spada della quiete eterna; le 
armi del sacerdote sono la 
mazza del pentimento* il basto- 
ne dei serpente* la tempesta di 
fuoco e ia verga fantasma; in 
fine, ecco le armi del mago, 
ossia, la bacchetta di zaffiro, le 
schegge di gelo, l'arco delta 
morte e ultimo, ma non per 
importanza, il flagello spargi 


seconda del personaggio utiliz- 
zato, Parlando dell'aspetto gra- 
fico del gioco, si può tfanqùftfe 
mente dire che la collaborazione 
tra la GT Interactive e la Raven 
per la rr ea li zzatone di nexen. 

non abbia prodotto buoni frutti. 
Infatti, la grafica, è È ‘unico nota 
negativa del gioco. La velocità 


con cu t Si muovono i personaggi 
non rientra nella media difetti 
appena lo schermo si riempie di 
temici si notano vistosi rallenta 
meriti, anche io testure n stilt 1 
Mondo Lego" non sono aifaf* 
‘ .-zza della Playstation 
r r quanto riguarda la giocata- 
li* (mi 


del gioco) e compromessa da 
evidenti errori nella collisione 
tra armi e nemici Infatti, il rie- 
sce a col pere i! vostro avversano 
da distanze inimmaginabili un 
po‘ come farebbe Mr Fama 
site* dei Fantastici Quattro, 


za (minata dalla scarsa fiu trina 


♦ Stalh £ Olio 



teristica inno- 


BRW 


vai iva rispetto agii altri cloni di| 

Ùoom t sta nel ritrovare * riunire 
h2 d«ve r se parti delT^rma tir* ali 
che varfe, come già detto, a 
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La rivista tutta MAC piu- 
famosa in Europa da oggi 
anche in edizione italiana 
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UN CD ROM 
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paratutto, picchiaduro a cui i vari Così Srorm <defta stessa 

scorrimento e simulazioni donami), il sopravvalutato 4ctua 

É alcisticfte queste sono le tre Soccer, Taberrante Prime Goa/ Ex 

o rie di giochi che sulla con e l'antiquato ISSO si sono rivelate 

wmSony hanno riscosso meno delle mezze delusioni. Discorso a 

Sfesso, o, perlomeno, quein parte per Ad>das Power Soccer 

«povere dì titoli interessanti che é un goto molto divertente, 

tifa via. se gl? sparatutto si con ma che sa offrire veramente poco 

io suite dita di una mano et a chi certa ut. una iirtuiid^osit: 

jthsaduro a scorrimeóto prati- calcistica qualche elemento dì 

piente NON si contano, di §ig reahsrrtO. 

t calcistici ne troviamo in Intecpànona! Su persia? Soccer 

bondanza. Ma, come sempre, 1 ■ 1 giunge, quindi, come la 

amila non Implica qualità, p vj mjjnrta dal tielp e. pur non rag- 
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CALCIATORE DI GIORNO 


Come nette prtcfdr^ti ««rotarti di /SS, quali Iqiu un marchio di fàbb-tea. 
anche in fSS Pro i calciatori piu carati aditici di una squadra sono itati 
realizzati in manièra particolarmente curata « riluttane rodali alla loro con 
Irppurlè In cimo « osta. Coti Bangio ha un codino tutto pò fi qr. nata, nuovo 
fiammante. Ravanelli i capali! albini, Il niaiiero 3 dati* nazionale »! ritrova 
una batta chioma nera* Si ricenoacono poi alcuni altri nomi famosi coma il 
fetido Veldemma, Etergkamp a $aiman. Ert ogni *quad r a, più o mano, ai 
trovano bua o tra di qua ali *"lea4*f cari amatici". 
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TECNICAMENTE PARLANDO 

Chi In uhi giaco di calcili cerca più che altro gli aspetti simulativi, dovrvb- r _ 

b» dar* una lunga occhiata a ÌSS Pn>, Quesiultiiria eiptrièiua calcistica | gè** '■'■*>** b«a* «t 

dall# Konami, linfa HI, sì Hvala come una simulazione moliti accorala \m 2 *\ - * * » {* 

tetta piu punti di vista, m molo ci si appassiona veramente, dedicandogli |r ■ ' v* , * * \ - 4 ? ; 

un po' di tempo per “scoprirlo". I titoli calcistici in cui ta maggior pari# • * " m 

dell# tuoni tì costruiscono dopa precisi passaggi * lotte a centrocampo, ^ * v*; 

tono quelli eh# si rivelano piu turati e tecnici degli bUri* Cosi anche in ^ 

JSS Pro si ione m centrocampo^ in difesa ci «I sente sempre pressali «in <i • 
attacco nei) # facile trovare un buca per far passare la palla. Nonostante *» • 
questa, se si e capaci dì ulilizz#** al meglio gli schemi, e ai h# uà# cena * * 
confidenza con le movane# degli atleti, affiora et riesca a esprìmere il prò- 9 * fmer- 

prtp gioco al meglio. ^ *' **-*■■*•■•“ •” « 

Un altro aspetta curata è l'intelligenza ari ilici# le dell Avversano, se pres- i 

uto in difesa, allora non si prodiga in Improbabili dribbling di tre o quattro attaccanti, bensì preferisce spazzare, 
gettando la palla in lallo laterale. Purtroppo la prevalenza degli avversari sulle palle alte rimane fin troppo irreale 
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giungendo livelli quali taiìvi ih 
credibili, pud fregiarsi del titolo ; 
di miglior simulazione pedalarla 
pèr PSX, Sì arriva a questa conclu- 
sione dopo non pochi dubbi è njv 
pensamenti, infine fugati dulìY 
sperìenza. Con esperienza, naiu 
rat mente, vogliamo Indicare II 
tanto tempo passato su fSS Pro, 
Àncora una volta le premesse 
non sono dette fnigl lori: introdu- 
zione assente {ma in fondo trat 
tandosi di un gioco di calcio... ) e 
Opzioni molto limitate. La pre 
senza delie squadre nazionali, tra 
cui militano giocatori dai rispet- 
to familiare ma dar nomi inediti, 
permettono di organizzale una 
CODpa de) mondo (qui identifica- 
ta come Coppa Interri aziona le), 
una lega intemazionale, untami* 
eli e voi e e tirare dei calci dt rigore. 
Chi ha giocato a Perfea Striker, 
per SNES sempre Ko riami. o per 
lomenò si ricorda della recemio 
ne, sapra anche delie miriadi di 
modalità presenti che in /SS Pro 
sono state in* piegabilmente eli 
minate. Non è possibile allenarsi, 
prendevi parte alld modalità sce- 
nario e inventare giocatori {trala- 


Vincerne 


Grafie arruffiti e- stata posta una cura quasi maniacale Ogni giocatore fi 
muove ton estremo realismo e coti un grazia non comune ai calciatori. . . 


SCsà 




fatto di non poter stam- 
(locatari perchè compie- 
mutile, trattandosi di 
ili) 

propria squadra e il Uvei 
koltè, possiamo, se si di 
un‘ amichevole, scegliere 
le condizioni climatiche 
pioggia o nuvoloso), se 

Ire la partita in notturna o, 

ancora, m <he stadio disputarla: 
sono infatti presenti quattro sta- 
di. debba bìl mente ricalcati da dei 
modelli giapponesi, comunque 
nietie a che vedere con i tantissi- 


mi stadi veri di Perfect Striker per 
N64 {ma non erano ie tari ucce ad 
avere problemi dì memoria?) 
Fortunatamente, una volta che si 
scende sul campo si ha ben poco 
tempo per pensare a tutti i ddet s . 
lucci appena detti si è trai 
infatti, da alcune sequenzi 
mente spettacolari i vi 
atleti entrano in campo^ 
carré! ala su ognuna 
degna del miglior Pi 
quindi iniziano giocar 1 1 

movenze sono .realizzate ottima- 
mente, se si dee 




visuale più ravvicinata, lo spetta- 
colo grafico offerto da (SS Pro è 
senza dubbio il migliore mai visto 
su di una Psx (nel contesto dei 
giochi di calcio, naturalmente). 
Tanto in fretta d si emoziona, 
qu «nto in fretta ci si rende conto 
che qualcosa non va. E il sistema 
di controllo che fa dt tutto per 
fendere te cose piu difficili a! gio- 
catore I comandi sono molteplici, 
vengono utilizzati tutti i tasti dd 
joypad, compreso il select. 
Ovviamente, le cose diventano 
più facili dopo un po', ma con /SS 
Pro ci vuole proprio un bei po' di 
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re aHò. Alcune inquadrature sanno far rivivere, "reali 
partila di cAkiù, Davvero niente mòle., . 


Anurie se i riom 
alcuni di loro se 


libili possono 
r gioco ampia. 


Le telecarne 
offrire ufkl ) 
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Carboni 


umiliarci nel p^gyiore dei modi, 
infilando gol su gof ( frutto di 
triangolazioni, tiri volo e altre 
chicche del genere. Ciò e dovuto 
a un livello di diffdoltè forse un 
po' alto, ma naturalmente tutto è 
legato alla velocità con cui s'im 
parano ì comandi. 

Si diceva che graficamente i$$ Pro 
è uno spettacolo, effettivamente 
i giocatori sono realizzati molto 
bene, anche se hanno il "baricene 
tro pio basso del mondo \ Come 
Di Livio (ovvero gambe corte e 
torace immenso) Si muovono 
fluidamente e con una certa na 
turpezza, anche se lo "stacco'’ 
tra un'animazione e un’altra e un 
aa* meccanico. Il portiere risulta 
I a figura animata in modo peg 
giure, perche troppo veloce e leg- 
germente scattoso Per il resto c> 
vei amerete di che divertirsi, tra 
:oipi di tacco e stop di petto, tutti 
realizzati egregiamente, 
li divertimento arriva proprio ne? 


•* ’ 

C Parctiila 


momento in cui si ha una t&rta 
confidenza con i movimenti pos- 
sibili e quando s^ inizia a far uS 
delle tante strategie a disposizii 
ne. thlufltaue cerchi la realta pii 
che la spettacolarità, trova in /SS 
Pro un prodotto da non perdere 
assolutamente. 


Coliti ro 


| FANO! CINEMA! 

Le visuali sono corti# sempre lui* del punii di fona dalla simulai ioni poli- 
pori afL Anche ISSO Pro preconio I* sur balle quattro visuali, degne del 
miglior Fallirii. Olire elio clastiche da lontano e quella baie, ne ritroviamo 
una ravvicinala, pertica la rm ente spettacolare, una eh* mostra il campo 
dal retro delle porte, simitrruynl* a WnrtdWui* Beccar par Satura. In que- 
st yliimo caso anche i giocatori ai somigliano mollo al piccolo gioiellino 
delta Sega e rimpastar ione di gioco risulta facilitai*. Puri toppo nei caco in 
cui attacchiate da destra vario ti ni tira fcloè dall'alto In basso nell* visua- 
le “nuova”) la camera non al sposterà in stile Arifdas Soccer per riprendervi 
sempre dalle spalle, in modo tale da rendere il gioco un po' difficoltoso. 
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Certi aspetti del gioco «armo ampta- 
Tt*nt# soddisfar? M gu-ilo estéUto, 
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Distruggerà U («mirate energetica tnn ì soli laser non e lina grande idea, 
sarebbe mcglift ten gualche missile 


Quel «oso blu che si vede in primo piano e il nostro fido aiutante che ci 
precede lungo ogni livello. 
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uscita del primo Descenf 
pochi anns fa. quasi in 
concomitanza con la pub 
Olir a rione di Sua Maestà Doorn, 
suscitò non poco interesse, li tito- 
lo della Interplay, infatti, era l'u- 
nico eh*? r iuscisse a presentare uri 
notevole motore grafico, unito à 
urt J atmosfera unica e a qualche 
idea innovativa 

l'idea di base, rimasta naturai* 
mente invariata in questo segui- 
to, e che il protagonista s< trovi in 
un'astronave capace di ruotare 
di 360 e muoversi, quindi, Me- 
ramente attraverso delle miniere 
Spaziali Miniere formate da prò- 


fond- e bui tvruCCm che fi aprono 
in targhe *$tarije" dove > robot 
nemici Ci Si scagliano contro 
Come ne 1 gioco della 14, anche in 
JpescerTf è necessario recuperare 
una serie di chiavi per potei apri- 
le le varie pòrte e poter cosi pro- 
seguire- nell 'avventura Ad aiu- 
tarci durante l'inprèsa, ci sono un 
bei po' di armi, corno cannoni al 
plasma vari laser e una sene di 
mìssili perEtufte le occasioni Dai 
miss ii a concussione, poi i missili 
a ricerca e i mts*ìh a guida "per 
sonale 11 (nel senso che si abban- 
donano Momentanea mente i co 
mande de nave per indirizzare i 
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alni IL ia ; 


r erjJTìe 
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Prendete questo globo bili # reco* 
pere rete 1 tutta l'energia 

missili verso il nemico piu vicino) 
Non mancano anche alcune mine 
che sprigionano altre piccole mi* 
ne e altro ancora, 

La caratteristica principale di 
Descent 2 è Fa struttura dei vari 
livelli. Ogni schema risulta parti- 
colarmente spettacolare, con 
continui sali scendi, corridoi Che 
partono da ogni parte, tanto che 
non sarà facile ricordarsi da dove 
si è arrivati e quindi perdersi La 
sensazione data dalla possibilità 
di girarsi e rigirarsi come si vuole 
con ia propria nave, è unica. 

ranpa molte anche te 
Che per seguire un robot 
articola 'mente giimo, tt si ri- 
pe r il caos 

Btuovfl^^MMerso cor 

i orientati nel motì. : 


Quattro missili a concussione fanno ■ 
sempre piacere, 

sparati Per tutti coloro che non 
fossero dotati di ufi grande senso 
delhorientamento, comunque, 
i Interplay ha adottato un siste- 
ma {inseribile e disinseribife a 
piacimento) per auto -raddrizzare 
l'astronave. 

Graficamente, Oescenf 2 non 
raggiunge livelli particolarmente 
impressionanti, ma risulta più 
che discreto. Le texture svolgono 
al meglio la loro funzione, cioè 
ncrea^e una certa ambientazione 
e caratterizzare le varie astronavi 


Questa e la gabbia In cui n imprt- 
gloriato il fido roboUinu blu, 

-I 1 4 . . " i\i 1 ’ ‘ , ’ , 

nemiche. Alcuni rallentamenti 
però, potevano essere evitati e, 
anche se non rovinano fa gioca 
brlità, a volte risultano fastidiosi. 
Allo stesso modo alcuni spixel la- 
menti durante l'esplosioni parti 
colar mente “ distruttive" Anche 
if sonoro, con le sue musiche ve 
>cì e abbastanza dure, accampa 
gna lo svolgersi detrazione al 
” egli o, incalzando e diventando 
p y potente quando U situazione 
sì fa più calda i comandi sono 
tati disposti ottimamente sul 


aad della Playstation, e sono 
unente immediati e intuitivi, 
on i quatto tasti principali del 
joy ci si sposta a destra o a sini- 
stra, si .leccherà o sì rallenta. Con 
jl pad direzionale, invece, si muo- 
ve il muso della nave; chi ha pro- 
vato il recente' Tur a A- per N64 
avrà ben chiara la situazione. 
Con i tasti shift si spara tarma pri- 
maria o secondaria), sì cambia 
Parma, ci si inclina e altre f unzio- 
ni marginali DesCC/tt 2 rappre- 
senta un ottimo titolo per gli 
amanti degli sparatutto 3D. 
capace d« coinvolgere il giocato- 
re hn dalla prima partita, anche 
se soffre di alcuni piccoli difetti 

« lave 


trova a testa 


UN CANE 
DA TARTUFO 

Chi non pub defìnrsi uni butto- 
la umani, o chi à all# primi 
armi In questo tipo di giochi, 
può trovar# in Descenl 2 un 
valido alleato, Alla interplay 
hanno, minili, docNo d'inserir# 
un piccolo robot (ai trova alt' ini- 
alo di ogni schema) che aiuta 
nel condurci verso lo chiavi» 
verso l'uscita di ogni livello # 
altro simpatiche lumioni. i piu 
esperti possono decider# di 
non utilizzarlo semplicemente 
non liberandolo dalia gabbia In 
cui si trova ab' inizio dei ìlvaflo.. 
Oppure comandandogli di non 
aiutarlo piu, allora H nostro lido 
robot si allontana e scompare 
fino a nuovo ordine. 
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F ino è questo momento, per 
Nintendo 64, H genere dei 
giochi di guida e stato esplo- 
rato in maniera superficiale, con 
titoli di ottima fattura, ma, allo 
stesso tempo, molto lontani dalla 
simulazione vera e propria. Fatta 
eccezione per Cruii'n U6A, consi- 
derato dai più, come un fallimen- 
to colossale, Mario fCàrt 64 e 
Wave Ra ce, hanno regalato emo- 
zioni di rilievo, a tutti gft amanti 
della velocita, pur restando pro- 
dotti dalle caratteristiche tipica' 
mente arcade. 

Con l'arrivo di Human GP, dedi- 
cato ai mondo della Formula 1, 
gir utenti Nintendo sognavano 
un titolo di qualità, in grado di 
rivaleggiare ad armi pari, con ila 
piu agguerrita concorrenza PC e 
compatibili. In teoria, U console 
di casa Nintendo, avrebbe tutte 



Anche In Human GP appare, l'effetto 
nebbia in fondo alfe schermo 


le carte in regola per ben figura- 
re, ma là pratica, almeno per il 
momento, e molto diversa e 
abbastanza deludente I titoli di 
guida, hanno sempre rappresen- 
tato un banco di prova molto im- 
pegnativo per qualsiasi macchina 
da gioco, e questo, per via di una 
ragione molto semplice il pieno 
Utilizzo di tutte le caratteristiche 
hardware, della macchina stessa. 
Ai nostri giorni, (oltre alla gioca- 
bilità) qualsiasi gioco di guida 
che si rispetti, deve possedere 
alcune caratteristiche fondamen 
tali, per conquistare le simpatie 
del grande pubblico Tra queste, 
è il caso di ricordare la grafica, la 
velocità, la fluidità e possibil- 
mente, un aggiornamento video 
all'altezza della situazione, in 
grado di eliminare (o almeno 
nascondere) i fastidiosi fenomeni 



A livello grafico il gioco si difende 
piu che bene, peccato che ... 


di pop up (parti del fondale di 
gioco, che appaiono all' impr ovvi 
so), che da sempre rappresenta- 
no uno dei difetti più fastidiosi, 
in questo settore. Se la cosa può 
sembrare realizzabile in un gioco 
come Doom o Mario 64 , in cui, il 
personaggio principale si muove 
a una velocità relativamente 
ridotta, con un bolide di Formula 
1, capace di oltre 320 Km/h, la 
situazione cambia sensibilmente 
L'elevata quantità dì poligoni, 


arricchiti da una moltitudine di 
effetti, devono muoversi fluidi 
(30 frame per secondo sono 
ormai uno standard) e molto ve- 
locemente, richiedendo cosi una 
notevole capacità di calcolo da 
parte della console. In questi casi, 
le sorti del gioco sono nelle mani 
dei programma tori, che a secon- 
da del loro grado di esperienza, 
possono risolvere questi proble- 
mi o addirittura peggiorare le co- 
se, Questo è purtroppo il caso di 


iiOS 


tua? on 


tip» 



...guidare una Formula Uno non ha niente a che vedere con quanto proposto 
dalla Human. Se cercale una Simulazione di guida, guardate altrove. 
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Human GP, dove a dispetto dj un 
discreto dettaglio grafico e una 

cena velocità e fluidità, l'aggior- 
namento dei fondali limane 
difettoso, nella grande maggio- 
ranza dei casi: motti oggetl*, co- 
me palazzi e case, compaiono dà! 
nulla a pochi metri di distanza, e 
la cosa è a dir poco fastidiosa 
Doire finita la funzione hardwa- 
re di “Load Management", tanto 
decantata dalla Nintendo, e in 
grado di risolvere completarne n 
te I problemi sopra ertati ? M sten 
a cui, solo la Nintendo stessa può 
dare una risposta 
in ogni modo, i problemi di 
Human CP non si fermano qui, 
ma riguardano principalmente il 
controllo del mezzo, e di conse- 
guenza la giocaci Istà. Bisogna 
ammettere che le macchine sono 
state ben ricreate, e vantano un 
buon grado di dettaglio grafico, 
ma al tempo stesso, risultano ab 
bastanza imprecise, nel ricreare 
la tecnica di guida dei modelli 
originali. Il giocatore, è libero di 
regolare il proprio bolide, cam- 
biando il tipo dì sterzo, gomme, 
rapporti, e parti a reclinami che, 
ma anche in questo modo, le vet 
ture non sì guidano in modo 
ineccepibile, con una sensazione 
di tenuta di strada inadeguata e 
poco realistica Pensate che è 
addirittura possibile, entrare in 
curva a velocità sostenuta, e fre 


nate o scalare, senza che la mac- 
china risenta minimamente dr 
à queste manovre scorrette. Di 
certo, gli appassionati dello stile 
arcade, potrebbero sorvolare 
sopra questi difetti, ma l'utente 
medio di un gioco di questo tipo, 
esige una simulazione, e non un 
gioco in stile Rtdge Racer. 

Con questo, avrete capito che 

B Human GP, è un prodotto abba- 
stanza particolare, che, alla luce 
dei difetti sopra elencati, oltre al 
preziO abbastanza elevato, meri- 
ta considerazione solo da un 
certo tipo di pubblico 

* Max 
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Nei nosti negozi 
pool trovare 
giochi o programini 
educativi per il tuo computer. 

Vesto assortimento 
di titoli Playstation. 

Satorn. Ultra-64. 
Magadrlvo. EameBoy. 
Super Nintendo. 
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ISP M8ILE LISTINO RIVENDITORI T0I.0B25 37110 Fax 0825 B83075/3711Q DISPONIBILE LISTINO RIVENDI! 



V. RESISTENZA 19/A * LOC. CA DI SOLA - CASTE LVETRO (MODENA) TEL./FAX 059/702235 



PERMUTIAMO ANCHE IL VOSTRO 8 Bl 


GIOCH I PER 3 DO, NEO GEO CD, SEGA CD E MEGA CD DA L. 40.000 

GIOCHI NINTENDO E MASTER SYSTEM DA L. 20.000 

GIOCHI SUPER NINTENDO E MEGADRIVE DA L. 30.000 

GIOCHI PLAYSTATION E SATURN DA L. 50.000 
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di esplorazione e sessidrr! di co m- 
battimento. Vénda! Hearts deM-a 
Konami. finalmente disponibile m 
versione inglese, può essere inve- 
ce visto come* un tentativo di stac- 
carsi da questi rigidi binari, dal 
momento che vanta un sistema di 
gioco assolutamente innovativo. 
Infatti, in VH< l'esplorazione e r 
combattimenti non sono gestiti in 
due momenti 


un ;>do un titolo viene "rata 
legato'* nel genere dei gio- 
chi di molo, la mente dei 
josseswn di console piu smalizia- 
vi toma, senza ombra di dubbio, 

’ pèrfido dei t& bit e in panico 
re £fel Super Nintendo, in cui 
od catti dr questo tipo fuxcava- 
□ sèr|za limite Per quanto, però* 
titoli fossero in gran numero, le 
tiìff JwtW tra loro erano molto 
sèsso firmiate a ll'ambient azione 
- alfe trovate geniali - , inserite 
:a?!e varie software house. Que- 
,’àftendenza non e cambiata 
f8»meno recentemente con l p u- 
icitk di Finai fanfasy Vìi, che, pur 
Bfindo rivoluzionato a livello visi- 
Hi! genere, è rimasto legato agli 
K&emi classici, che dividono lo 
TB^bigers! degli eventi tra sezioni 


separati, ma aH T in- 
terno delta stessa sessione in pra- 
tica, al di la degli spostamenti tra 
le diverse locazioni e i movimenti 
all'Interno delle città, tutti gestiti 
attraverso menu scritti, il corpo 
pnncip èie deL.^Qw j2. uampo^.. 

da 1 compatì mentì, visualizzati 
tra?- :e una m »Pf» in 30 some- 
' che è possìbile ruotare o 
; jnwre a piacimento, All’ntefno 


me per ogni Gdft che u ròpeui. al 
■ ré tutto t* equipaggi Amento thè vi 


"'" ,e tranquillamente acqui 


Tutti gfi scontri devono essere gestiti con molta tattica A 
tm semplice aurore pm compì omettere lutto. 


DO VOU 


THAT 
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*Stfl. bow 
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H lìitvfiu di avpnùmffHo dèi personaggi dì VH unite® il clastico «h*ma 
dèi CdR, con alcune idee Abbastanza limo votivo. Innanzitutto, ì punii tipr 
rinfilò vangano a 6 sognati in tempo reale, durami» gli scenlri, sia pff lo i« ri- 
to interi® ni noni tei, sia por a iter curato un per&onagg.la a lancialo una mo 
già. Guadagnando punti esperienza ì personaggi sali ranno pian piane di 
livella, rti», urtò VOila raggiunto il d«cuno # H ventesimo livello, tarò pomJhl 
lo recarti al dojg {si trova in ogni citta) per speclaliuàre lo loro abilitò, a se- 
tonda dalla toro classo di partenza.. Con questo listami è fot sitati» varialo 
nptavolment» il party: per esempio, quando un arciaro raggiunge il Jivatlo 
diaci i posti tali» «paci» littòrio net Uro con Parco, oppiar» farlo diventar® un 
ciratiirs volani» armato di lancia. Por riuscir» a trionfare in VH dovreta riu- 
scir* » crear» un party omogeneo, capace dì affrontar» ogni situalo***. 


isi, come ài soli?/ 




di questa mappa dovrete control- 
lare indi prèmerne mo ognuno 
•■de membri del vostra party ( p <.t 
tre te avèrtè fino a dodrc.it), secon 
do un classico sistema a turni (pn 
ma mupvarete voi. poi i nemici 
controllati dal computer). Ovvia- 
mente, ogni personaggio possià* 
de un raggio massimo d< caselle di 
.movimento c- i propri tipi di alt ac- 


CO, 

a corpo, a distanza e ma 
carauemhca interessante di que- 
sti combattimenti miele nel fatto 
che quando un per^onagg-o (sia 
un avversario, r he un membro del 
gruppo) subisce un attacco, questi 
risponda subito al colpo sud ito, se 
ancora m vita e se e fasicamente 
possibile (in effetti, e un po' dura 
che un personaggio armato di 
spada risponda ai fuoco di uno 
■ limato di arco che attacca a di- 
stanza)! Quésto aspetto, unito allo 
strutta mento delle diverse abilita 
dei personaggi e della morfologia 
del 1 erre no. rende i combattimen- 
ti di Vandai fica f Ti molto strateqi- 








V- 


tutte le stàtue senza che muoiano 
tutti ì cittadini (tenete presente 
ve, se attaccati, come già detto, i 
vostri personaggi risponderanno 
automatica mente) o l'eroe princi- 
pale Ash. Avrete bisogno di piani- 
ficare attentamente le vostre mos- 
se e dovrete sfruttare dei blocchi 


Ci, facendolo quasi assomigli /«re 
piu a un wafgame che a un vero e 
proprio gioco di ruolo. Da notare, 
inoltre, che gli obiettivi dei com- 
battimenti non sono sempre l'an- 
nientamento di tutti i nemici (cosa 
che, franca mente, avrebbe reso 
VH estremamente noioso), ma 
variano notevolmente e compren- 
dono una condizione dì viUGyJRp 
una di sconfina Per esempioMH 
nizio dei secondo capitolò, vi ri- 
troverete a! l'interno di in virag- 
gio dove tutti gli abiuriti sono 
posseduti dal male, generato da 
alcune statue di pietra dissemina- 
te m giro per la mappa I! vostro 
scopo sara gufilo di eliminare 


e a cqm- 
3 1 IO sare 
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il modo piu efficace per eliminar» * 


ite volanti 


r ^ Àfc-T 


risiede neirubtizznrt Attacchi o di 


A volte potrete utilizzare oggetti nei fo 




vantaggia, come nel rasa di questo masso 


i blu rappresenti il nuavimento 
personaggio o dì un nemico. 
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i( S^iin^HKJer è uno d*gli ultimi incantesimi jchs otterrei 
nemici entro un vastissimo raggio all'interno ilei campo 


■■■■:| ■)■— -4 


k*ÌÙ «Dii ^_CH LI 


Jfc ’_<■ ni-jLii ,(ira h l' ti dtud tt* II 


dot ci 


quello di esplorare anche la map- 
oa in cui si sta tenendo lo scontro 
esaminando punii particolari, 
aprendo i torneo presenti e risol- 
vendo piccoli enigmi, utili a otte 
nere nuovi oggetti o per il rag- 
giungimento della missione. Ma- 
turalmente, al termine di uno 
scontro sarà possibile (non sempre 
[però) recarsi al vicino villaggio per 
("fare la spesa*, o per raccogliere 
nformazioni utili e assistere agli 
eventi che sviluppano Ea comples- 
sa trama del gioco. 

Come ogni GDR che si rispetti VH 
ha un'eccellenie trama, ricca di in- 
trighi, magie e colpi dì scena. 
L'eroe di turno sarà Ash, oppresso 
dal peso del tradimento del padre 
e giovane soldato dell'impero di 
'stilar ia (sul Corto della guerra tivi- 
e}, che giocherà un rupia fonda- 
entaie nello svolgersi degli 
«venti, passando poi dalla parte 
Iella ribellione per sveni; are un le- 
;Ìle progetto in cui sono coinvolte 
fon* magiche di increti u< ■ i 
*enza, anche per i più esperti 
'àndàt Hearts risulta, dunque, un 
titolo motto interessante e ricco dr 
potenzialità, anche se minato da 
qualche lieve difetto, Innanzitut 
:o> uno schema di gioco del gene 
-e potrebbe non piacere a molti 
g citatori abituati agli schemi clas- 
sici, vista la sua particolarità* ma II 
problema maggiore risiede nel- 
eccessiva linearità degli eventi 
che accompagnano il titolo, aspet- 
to non molto appresto in titoli 
m questo genere, Possiamo assicu- 
arvi che chiunque vorrà non dare 
■roppo peso a quest problemi si 
■ roveri tra le mani uri prodotto 
anace di divertire a lungo 


ringrazia Joystick firn (MI) 


tu Mirri. .p., » »pMJ HjUU 
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verso il campo dei giochi sporti- 
vi, anche dì discipline non pro- 
prio olimpiche. Come nei caso di 
Ofympk Soccer, prequei dei 
gioco thè sdamo per analizzare, 
dì fatti, il caldo, rièìie ultime edi- 
zioni delie olimpiadi; non ha 
mai esercitato un grande richia- 
mo sul pubblico olimpico, anche 
perche sì tratta soia delle soiia- 
dre under- 21 , 

trt ogni caso, la Eidos {famosa 
per Tomb Ràider] ha ben pensa* 
io di riproporre il Tìtolo pratica* 
mente invariato tecnicamente e 
con raggiùnta delle squadre da 
club, Un momento, p«u che di 
aggiunta si tratta di uno scam- 
bio, e anche in perdita A! posta 


delle nazionali (che, bene o ma- 
le, iCConjÈènténO un pò* lutti) 
troviamo|e squdare di club dei- 
la sola Premier Leaguc inglese. 
Tranne ir fetido Ristucchi credo 
Che pocjhe persone siano ìnte 
ressa te ? veramente a questo 
campionato, o perlomeno tanto 
da comprare addirittura un gio- 
to, 'Non è troppo difficile capire 
dove <|de ÌS*97 t basta analizza- 
re i tr^termini di cui e Composto 
>f titolo "interattive", se t‘è un 
aspetto mal nasetto di iy97, 
questa è P interattività- Se con 
irue* attività si indica solo la pos- 


mento dei calciatori sul campo, 
allora potete benissimo speri 
mentare la stessa cosa tirando 
tappmi di gomma contro i gio- 
catori veri in una partita vera, 
costerà dì meno e vi divertirete 
di piu Non ci siamo proprio, alle 
scelte, tattiche prese lezionabih 
prima detlincontro (tome la 
disposizione di ogni singolo gio- 
catore, le condizioni climatiche 
e cosi via) non corrisponde quasi 
nulla nel gioco vero e proprio, 
giocatori si muovono a 
velocità indecente (ti 
Ci), dotati di animazinr^mH| 
peggiori, sembra che. abbiano 


una "falcata" di circa cinque - 
sei metri ogni passo. Schemi e 
giocate spettacolari neanche a 
parlarne, il tutto si riduce a due 
passaggi, corsa verso l'area av- 
versar ia e micidiale borda verso 
>1 portiere 

■'Soccer*': come premesso sopra, 
di calcio in IS'97 se ne vede dav- 
vero poco (solo l'immagine sta- 
tica con Antonio "li Mio Ca- 
pitano" Conte), più che altro 
farsi in una parti 
m un campo un 
tre. La sensazione 
generale che si ha giocando a 
l $'97 e quella di un triste riadat 


ola 


po' 


P 


influenzare 


sibilila 


di 


move 
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vw. 




di Ras anelli ce*ca di passa * «n vantaggiò contro f patene CHi !v-a d« 
'pio C Di Matteo. rnù senza esito , 


H Wolwihampton contro il West Ham. Ksn! 
primo posto in First Dividati 


ce per laconqu* 


* '■ !v;.mv-. v jjWyy •!' -ir-v 

■- ■- ■ w . ... • .',yi 
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tomento dello spirito di Sensrbte 
Soccer in un gioco in 30 La 
velocità e l'intuitività del siste- 
ma di control lo, non permetto 
no in ogni caso di paragonarlo 
al capolavoro della Sensi tH e 
Software, che In quanto a geo- 
metrie di gioco e simulazione, 
riesce a offrire molto di piu Un 
altro aspetto che potrebbe 
ricordare Sens; è la possibilità di 
ndirrizare il tiro dove si vuole, 
ovvero il nostro calciatore non 
tira sempre verso la porta, me 
defecando leggermente la traiet- 
toria a seconda della direzione 
tn cui sì preme (come in gran 
parte dei titoli pedatori succe 
de, almeno in prossimità detfa 
rea di rigore), ma Si ha la possi- 
d> tirare dove si vuole, 
nuiile cure Uie risufta di un'im- 
recisione unita, dovendosi li- 
citare a incredibili cannonata 
sperando che il portiere- nemico 


sia un po' meno sveglio del pre- 
visto. Infine *97", scusate ma di 
1997 in questo gioco c'è vera 
mente poco. I* 1997 è l'anno in 
cui i videogiochi dovrebbero 
varcare con una certa prepoten- 
za la soglia dei 64 bit (con la 
console Nintendo), anno in cui 


sono già arrivati piccoli capola- 
vori tecnici come Perfect Sttik 
Con /S *97 slamo indietro qual 
che anno luce, poco definito, 
colon irreali, trame di anim tizio* 
ni che ss contano sulle dita d» 
una mano. 

Avrete capito che tS‘9? non ha 


proprio riscosso il successo che 
sperava di ottenere (o almeno 
non l'ha riscosso qui a GP) e le 
poche opzioni, capponate e tor- 
neo, non lasciano scampo e un 
gioco veramente insufficiente 


lave 


* XV 
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t Ve tMl il r.ij?] I ■! (U £ IOCS.C fr 


pùrtk-re deli Ipswkfr SI distende su 
tiro del Roi Cantina. 


pmt 






http://www.oidgamesitalia.net/ 












http://www.oldgannesitalia.net/ 




VENDITA TELEFONICA CON CONSEGNE IN TUTTA ITALIA TELEFONATE 02 / 29524256 


MILANO 

via SAN PROSPERO 1 

MMi Cord usto 
angolo via Danio 

MILANO 

via ALDROVANDI 

MMI Lima 
angolo via Plinio 

BRESCIA 

via TRIESTE 4/A 

angolo via X Giornate 




V 


PLAYSTATION 


PLAY STATO SOM 


mm 


ACCESSORI PLAYSTATCT 

Dora ci il conner/ore 


MULTI -CASE 

32 50D 

CAVO LINK PLAYSTATK3H 

49 9® 

CAVO LINK PSX 

19.9® 

CAVO PAL PSX . wym, 

34 9® 

CAVO SCARTEURO-AV 

84.9® 

CAVO SC ART PSX 

24.9® 

CAVO SCART PSX 

24.9® 

CONTROLLER EXTENSION 

219® 

EXTENSION CARLE | PS* 

15.3® 

MULTI TAP PLAYSTATION 

83.9® 

joystick 

DUAL JOYSTICK 

19.9® 

JOYSTICK ANALOGICO 

124.9® 

PLAYSTICK 

54 5® 

PREDATO#» GUN 

79.9® 

PSX ARCADE JOYSTICK 

655® 

RADNG CONTROLLER 

29 9® 

SPKttUZEDJOYSHCR 

119,9® 


mou$G 

HOUSE PUNTATO 


pad 

GOMMANO EH i 


COMttANQERPRO 
CONTROL SI A T10W PAD 

cowmoL station pad 

CONTROLLER ASCII 
CONTROLLER ORIGINALE 
CONTROLLER PS* 

GAME? AD AL PS INTERACTIVE 
JOYPAD EDGÉ COLOR 
STATION MASTER PAD 

ZERO P AD 57 ^ ET h^:ia j(.*Q ì 


sa m 

29 9® 
34.9C0 

29.900 
69,9® 

43.900 

39.900 
99 900 

39.900 

39.900 
34 900 



mtoie 

AVENGEH PISTOLA S4.9® 

FAZGfl PISTOLA 69.900 

schede di memoria 
MEMORY C ARO PS* I Maga 39 900 

MEMORY CARO 24Mb sì m 
MEMORY CARO PS* M egi 69,900 

MEMORY CARO PS* 32 Me$à 129 900 

MEMORY CARO SOM 39.900 

MEMORY CARO SONY Bi itet 49900 

volènti 

MAO CAT2 VOLANTE PS* Ul®6 

VOLANTE YRF-1 124,900 

Giochi flautati» 

3fCAÓ& 

AUEN TRH0GY 94.9® 

AOUANAUTS HOUDAY 83500 

A55AULT fiiGS 639® 

A YRTON SENNA RARI OUQ 64.9® 

BATTLE STATJONS 94 5® 

SLAMI MACHINE H|AD 79500 

BLAST CHAMBER 79J® 

BLAZiRG DRAGONE 79-900 

BUBBLE BOSSI E 79.900 

BUHNÌNG RGAD 94.900 

■CHEESY 69,900 

CONTA A LECACY Qf W Afl 99.900 

CRASH BANOICOOT 89. 9® 

C R US ADE R NO R.E MORSE 79.900 

CYBERSPEEO 49.900 

DARK STAlKERS 34.900 

DE5CENT 39,900 

DESTRUCTJON DEROY SI 09.900 

DESTRUCTION DEROY 49.900 

DII HARD TRILOGY 04.900 

DISRUPTOR 14,900 

QOOM 69.900 

DOOM. FINAL DOOM 79.9® 

DRAGON BALL l Wftng» a** 99.9® 

EARTHWORMJIM2 @99® 

EP1DEMIC 75.9® 

EXCAUBun SS55 A 0 39 9® 

EIHUMED 64,9® 

FIR0 8KLAWD 34.9® 

GALAXY FIGHI 54.9® 

GÈI 49.9® 

HARDCORE IN 39 9® 

HEXEN 39.9® 

IN T HE NUMI 79.9® 

IROM A BIOOC aoìj u < Mt or 699GC 
[ROM MAN IC 19,9® 

JET RIDER 799® 

JUMPING FLASH 2 795® 


•ii» m *. a » 

KLLING ZONE 73.9® 

KSNGQFF1GHTEH 79.900 

LOMAX 39.900 

MECNWARR10R2 94900 

MICHOUACBNESV3 99.900 

MORTAI KOM1AT TR3LOGY 39.500 

MOTORI CON 2 39 900 

HAMCO MUSEUW Yol.T 35 900 

NAMCOMU3EUM Vói 2 34.900 

N4MC0 UUSEUU VdU 73900 

NEEDFORSPEED 04.900 

OFF ItfORLO INTERCEPTOR £i T 49/900 
PANDEUQWUH 04900 

PENNY RÀCERS 89 900 

PITBAL L 79.900 

PO ED 99900 

POICHÉ CHAILEJtóE 79 900 

ftAYMAN 69 900 

REBEL ASSAULT 1 59 9® 

RELQADED 54 900 

RÈSIDENT EYU. 999® 

REVOLUTION X 29,9® 

PiDGE RACEFS Ftetìfto n 41900 

RJDGE RACER KVDLLTTÌON 895® 
RIO! 54 900 

ROBOPTT 64.9® 

RO&OTRON I 69.900 

SAMURAI 5HOWDOÙN 79. 9® 

SKELETON WARFHGRS 69.9® 

SLAMSCAPE 79.9® 

SQVErSTHKE 34.9® 

SPACE KULK VINGEANGE 79.9® 

SPACE JAM 73,9® 

SPOT GOESTO HOLLYWOOD 79 900 
STAR GLADIATORE 34.9® 

5TARF1GHTEH3MD 49.9® 

STAR '.VINCER 99.9® 

STEEL HA RB1NGER 79.9® 

STREET FIGHTER ALPHA Z 99.9® 

STREET RACER 39.9® 

SUPER SONIC RACER 79.9® 

TEKKEM 2 BIS® 

TEKKEN Plathnum 49.9® 

TEMPESTI* 94 9® 

THE CVIDYY City fff Anqtfs R9® 

THE INC REOlÉlE NULA 94 J® 

TILT B§5® 

TJTANWARS 799® 

T06ALN.1 69,9® 

TOM6RAIQER 39.9® 

TOSWIffiEN Piitinum 495® 

TUNNEL Bì 34 9® 

TWSTED METAL 2 69.9® 

VIEWPQWT 735® 

W1NG ce LI UAN5ER N 75 5® 

’WIPE OUT 2097 393® 


WIPE OUT PldBìrHiflI 

u 

g/ocNj dr società 

CHESSMA5TER3D 


Aifl COMBAT PUUiruar? 
BLACK DAWK 
RAQN SKIES 
SIRIKE POINT 
TOPGDN 


49.9® 
94 «0 


39,®Q 


49900 

mm 
& ®0 
95 . 9 ® 


awFrtfur? 

ALONE IN THE DARK jk» %B*& 
BROKER SWORDliiiltìr® 
CHfiONJCLÉS Of TH£ SWORD 
D 

DRAGONHEART 
KING 5 RELD 
LEGACYOFKAYM 
LITTLI BIG SVENTURE 
MÈGAMAN X3 
MYST 

SSJKOIOtN Uj*i Hi' 

sport 

2ITREUE 

ACTUAGOLF 
ACTUA SOCCER 
ADIDAS POWER SOCCER III 
AMDNETT1 RACtNG 
BREAK POINT TENNIS 
COGL BOARDERS 
DAVIS CUP TENNIS 
FIFA 97 
FORMULA l 

HYPER TENNIS FINAL MATCH 
INTERNATIONAL MOTOCROSS 
MADDENNFL 97 
NAMCQ SOCCER PRIME GOAL 
NBA 97 

NBA IN THE ZONE ì 
NBA JAM EX TRI' ME 
KFL QLIARTERBACK CLUB- 17 

UH 1 

NHL FACE OFF S7 
ONSIOE SOCCER 
PGA TOUR GOLF 57 
PLAYER MANAGER 
SLAM N JAM 

SUPERSTAR SOCCER DELUXE 
TOT AL NBA 97 
TRAC* A FIELD 
WCTORY BOXINO 


sfrangia 

A JVÉVOLutlON GLOBAL 79.MQ 

GOMMANO 6 CONOUER 33 9® 

SJMatYSO® 535® 

WARHAMMER Sh , al Hotn«d Rii 99 9 ® 
X-COM Thiw Ifom Itw D«p 34 9® 


33.9® 
695 ® 
69900 
699® 
695® 
79 MQ 
845® 
04 J® 
995® 
695® 
»5® 


71,9® 
99.9® 
49.9® 
13.9® 
73.9® 
99 9 ® 
33,9® 
99,9® 
B4.9® 
65 9® 
B95® 
94.9® 
09.9® 
09.9® 
099® 
69.9® 


NWTEND064 


34,9® 

719® 


A4 900 
54,500 
495® 
84.9® 
79,9® 
999® 
355® 


NINTENDO fri PAL tallono 

425 GM 

ACCESSORI NHTBOOM 

cavi 


EXTENSIOM CABLE l NINS4 

15J® 

RF se Cavo Antenna TV N1H64 

495® 

pad 


CONTROL PAD 1 NWM 

54 3 i® 

CONTROLLER ORIGINALE 

545 ® 

schede é memoria 


MEMORY CARDNMJIMegi 

33 . 3 ® 

MEMORY CARDNSNE4 25SK 

295® 

MEMORY CARD NIN64 GIAP 

39.9® 

MEMORY CARD crsh-alè 

29.9® 

potórtfi? 


MADQATZ VOLANTE NINS4 

131900 

Giochi mfracow 

arcade 


MARIO 34 

1199® 

TUROK Dmotaur Hunter 

145.9® 

PILOTW1NGS 

139 9® 

avventura 


STAR V/ARS 

149 9® 

sport 


NAVE RACE 

119 9® 

FIFA 64 

1419 ® 


PERGIDCQ 
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VENDITA TELEFONICA TEL 02 / 29524256 consegne rapide con corriere da ie.oooa 21000 «re, credit card 




ROMA 

via degli SCIPIONt 109 

Metro Ottaviano 

quartiere Prati 

MONZA (MI) 

via CAIROLI 5 

angolo corso Milano 

LUGANO (CH) 

q.re MAGHETTI 20 




mm 


SATUBN 


Accessori sanisi 

adaUatm t cavicotmrtìtm^ 


ADATTA TORE UNIVE RS ALE 4000 

CAVO SCART SATUftH 21 900 

EXT E MS» OH CABLE 15.900 

UNFVER5ÀL GAME ADAPTQfì 38 900 

JOYSTICK SALA GIOCHI 221 DOG 

PHOTO CO OPERATA SYS 59 900 

pad 

CONTROL PAD ORIGLIALE 5» 900 

EXPLORER SUPER JQYPAD 24 9Q0 

WFRAflED CONTROL PAD 1 1 9 900 

JQYPAQ SI 2 29 900 

JOVPAO ST-* 44100 

TERMINATOR «900 

VOYAGEP 49 900 

pistola 

STORCER PISTOLA 59,900 

sctretf? dì memoria 

MEMORY CARD SATURN ftlOÓ 

MEMORY CARD 16i «9.900 

volanti 

ARCADE RADER 129JW 

MADCATZ VOLANTE 129 900 

VOLANTE VRF1 129.900 

Giochi saturi 

arcade 

ALIEN TRI LOG Y 39900 

AREA 51 94 .900 

BLAST CHAMBEft 94,900 

9LAZWG DRAGOMS 79,900 

BUBSLE 6CBBLE 64 900 

BUST A4IQVE 2 69.900 

CASPI R 99900 

CHADS CONTROL 69 900 

CRIME W AVE 99300 

CRUSADER m RE MORSE H m 

BAR305 K 59.900 

GATTONA OSA 54 900 

BATTONA usa ChimpidfiAhip 1 09 900 
«EHAfiDTOOGT 99 900 

OOQM FINAL DOQM 94 900 

RGHTTNG VlPERS 88300 

MAROCCRE IH 34300 

l€XEN 94100 

JEWELQF THE ORACLE 99 960 

LQADED 69 900 

MAMXTTT SUPERBA ES 119 900 


MASS DÉSTRLFCTION 99.900 

MIGHÌS H9-900 

HIGHTS * CONTROL PAD 129,900 

RAYVUN 69.900 

mm SEGA RALLY 74.900 

SKELETON WARRIOR5 59300 

SONIC 3C 108,900 

m SOVIET STRIKE 39300 

SPOT G0£S T0 HOLLYWOOD 69300 
tOf£ STREET RGHTER ALPHA 2 99 900 

4&900 STREET RACER 69300 

Jicftn TURE E WfTYDWAflVES 99900 

15 900 TOMO RMDEXt 99 900 

» 900 TQ5HIN0EN URA 39300 

229D30 TUNNEL 81 79300 

5 4 m ULTIMATE MORTAI KOMBAT 3 m 900 

VIRTÙ* COP 7 99900 

59 900 VlfiTUÀ COP 11 * PtSTOt A 1 19300 

m VlflTUA RGHTER 2 79300 

119900 VIRTUAL OH 99.960 

29 soo avventure 

44 900 0AI1K SAVJQR 99300 

«900 DRAGQNHEART 94.900 

19 900 sport 

AMORETTI RAGNO 94300 

59,900 EURO 36 69300 

FIFA 97 94300 

99 900 FIF A SOCCER % 59300 

«8.900 NBA ACTION 79300 

NBAJAMEXTREWE 94300 

129 900 PGA TOUR GOLF 97 94:900 

129 900 SPACE JAM 94 900 

118300 VIRTUAL OPEN TENNIS 99 900 

M3RL0WIDE SOCCER 87 99100 

strategìa 

GOMMANO £ CONQUER 109.900 


WT 


UEGADKVE 2 

ACCESSORI W& 

cavo 

CAVO SCAFI UEGADfflVE 

pad 

Challenger prò 

CHALLENGER su «A jovpad 
MEGAPAD 


Giochi megmwe 

arcade 

BATHAN FORI VER €3900 

DONALD IN 1,1 LUi MALLARD 59.900 

GENERAL CHAOS 59.900 

JAMES PONDI! 59.900 

M£K£YMANA 54300 

MCROMACHINESUIUTARY 99300 

PINOCCHIO 99300 

FOC4HQHTAS m»0 

SONIC 1 KIWCKLES 59300 

SONIC ÌD 109300 

SUPER S4UDMARK5 59300 

T1KT1N IN TffiET 99300 

ULTIMATE MORTAI KOMBAT 3 54300 
VIRTUA FKjFFTER 2 114300 

WWMS 99300 

avventura 

THE LA/mUOVYEfl MAN 39300 

sport 

FIFA 37 99300 

MA COEN NFL 97 99300 

NBA 97 99300 

NBA JAM 44.900 

NBA UVE 96 59300 

NHL HOCKEY 36 59.900 

RETE SAMPRA3 TENNIS 54 , m 

SUPERSTAR SOCCER DELUXE 99, M0 


179,900 


19300 

19 900 
19300 
29 900 


CONTROLLER 
SPRINT PAD SN 
TERMINATOR PRO 


Giochi SJPHWKraco 

arcade 

BAITIECLASH 59.900 

BTG SKY TROOPER 49 900 

BUGS BUHNY Rat* il fiamp && 119 900 
D1DDY KONG QUEST 0Jba*l 80.900 
DDUe KONG Donk-y nona 3 129 900 

DONALD IN HAUI M ALL ARD 1 13300 
OONKEY KONG COUNTRY «9300 
EARTHWQflM JIM 89 900 

f-ZERO 49300 

GHOULPATROL 69 900 

KILLER INSTINCT 49300 

KifiBY s fun pack 89.900 

Mfl DO' 34900 

PWOCCH1Q «9300 

PUZZLE BOB8LE 89 900 

SECRET GFEVERMORE «9.900 
STREET FIGHTER ALPHA 2 «3300 

SUPER GHOULS N GHOSTS 7g 900 

SUPER MARIO AU STARS 69306 

SUPER MARIO KART 71.900 

SUPER MARIO WORLD 59.900 

TETRfS & OR. MARIO 53 900 

T1HTTN 2 1! Tempio tei Sole * 14 WÓ 
TINTIN IN TIBET 91-900 

ULTIMATE MORI AL KOMBAT 3 II 9 900 
YQSHI'S 1SLAND Mario 2 1 U 900 

avventure 

BREATHOFFIRE2 129-900 

I LLUSIOH OF TIME 79.900 

TERRAHIGMA «9.900 

sport 

Fi POLE POSlTtON 2 «9300 

NBA 37 109.900 

FIFA '97 1D9.8D0 

SUPEfiSTAR SOCCER DELUXE 129.9D0 
PGA EUROPEAN TOUR GOLF 108.800 
SUPER HOCKEY 49.800 

WINTERGOLD 119300 

SUPER TENNIS 49.900 


SUPER «INTENDO ONLY 169300 


ca vó, conmtitortMda tintore 

CAVO SCART STEREO A V 29.900 

CONVERTER SUPER FX 29.900 

SUPER GAME BOY 89300 


GAME BOY 
GAME BOY POCKET 


29.900 

15300 


Giochi 


arcade 

BATUÀH 
OONKEY KONG 
OONKEY KONG LA?*D 
OONKEY KONG LAHQ2 



19.000 

109900 


59300 
41800 
49,900 
19 800 


DUCKTALES2 49300 

GARGOYLES GUEST 58300 

I PUFFI Tnwrf Ihe World 55300 

IL GOBBO DI MOTRC DAME 69300 

KILLER 1N$T1NCT 39900 

KING OF FTGHTERS 35 64 800 

LOONET UMS 51300 

MOIEUANIA 49300 

MORTAI KOMBAT 2 *9 800 

MORTAI KOMBAT T 69 900 

PINOCCHIO 69 900 

POCAHGHTAS MJ00 

STREET FIGHTER 2 *9 800 

STREET RACER 54300 

SUPER BAULE TANK T9 9M 

SUPÉRHUNCHBACKaiiiSiwoeO 74.900 
SUPER MARIO LAN0 29.900 

SUPER MARIO LAND 2 *9300 

SUPER MARIO L ANO 3 umm 49.900 
SUPER RETURN OFJE DI 79.300 

TAR2AN 44 900 

TETRIS 29900 

TETRIS ATTACK 44.9O0 

TOY STORY 5930Q 

giochi di società 

4 IN 1TUNPACK 49.900 

4 IN 1 FUNPACK VOLUME 11 49.900 

avventura 

ZE L DA Link s A o ^ening 99 803 

SDOrt 

BASEBALL «300 

BIG KURT BASEBALL 58800 

FERRARI GRAND PflIX 49300 

FIFA 37 €4.900 

FIFA SOCCER 36 493QQ 

GOLF KONAUi 55.800 

MADDENNFL3B 59300 

NBA All STARS 59300 

RiDOCK BOWE BOJING 63.800 

SENSIBLE SOCCER *9300 

SOCCER 59300 

SUNSOFT GRAND PRÙ *9300 

TRACK i FIELD 59.90Q 
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TALK SHOW 

Dialogar# è un appetto oh# non può attero proto sottogamba in ogni 
buona avventura eh# «I ritpetU. In Smliwf I 62 periortmaggi et»# petsie- 
mo incontrare e) saranno «ampi# d'aiuto* Navigando attraverso qualche 
menu li arriva alba modali!# “con va rea none eh# avviane tramile la tesila 
dalie (vati e I# loro vinuaii itane no in alcuni fumetti proprio come in un 
fumetto (scusate la ripel inane ma ava noe# scarni. Durante N gioco vi 
accorgerete come la gran parta della persone con cui parlata si rivelerà <f* 
estrema inlelligent# # dotata di una certa personalità, 1 noti re, alcuni ala- 
menti potrebbero fornirvi della Irati parli col ari che ter# pai nostro campita 
ri uti fi ti are piu avanti nel gioco. 


Premendo X si inizili a parlare ceri i 
vari personaggi* 


Navigale attraverso i diversi menu 
per costruire fa vostro frase*.. 


Se volete divertirvi iniziate a in- 
sultare chiunque vi capiti a tiro 




e cercate di fare qualche doman- 
da intelligente 




F Ni ki *4] M 


J ;.vV ! ., 

/ ?' t 

i rmÈnU F fi 




ve '..imo avuto occasione di 
provare Sentieri/ qualche 
mese àcidi atro, grafie alla 
collaborazione di una Pfl della 
Psygnoste. Già allora non è che 
l'avventura avesse destato chissà 
quali interessi, ed effettivamente 
Sent/ent risolta piuttosto noioso e 
poco intuitivo, ymsto per andare 
subito ai nocciolo della questio- 
ne. Pone è meglio partire con il 
"bacNg round", ovvero qualche 
accenno alla storia che sta dietro 
a SenOem. Si tratta di prendere il 
controllo di una sottospecie di 
investigatore spaziale, che deve 
risolvere un problema piuttosto 
serio verzicatosi sulla base 


Senbenr Base in cui. da orma 
qualche tempo i, lavoratori. ■ 
dottori e in generale Chi 

vive a! suo interni st 
ritrova misteriósamen- 
te infetto da un altret- 
tanto misterioso virus, 

Ciò è -jnspiegabile, 
principalmente perche 
i ostini di difesa sono 
sempn « : .aitati efficienti. 

Chi si ricorda un vecchio 
titolo della. Origin per PC (System 
5froc*5 potrebbe avere una mezza 
idea di Còsa troverà giocando a 
Senpenf. Almeno strutturalmen 
te, infatti quest 'ultimo prodotto 
Psygnosis presenta molte simili- 


tudini con il vecchio successo 

computer Soprattutto la 
visuale adottata e la 
stessa, con vista in 
soggettiva tipica de* 
gii sparatutto 3D al* 
la Doom. Il sistema 
di controllo non è 
intuitivo (ma più che 
accettabile dopo 
qualche partita) ci si ri- 
trova a dover abbassare e 
alzare la vista, raccogliere 09 
getti e parlare con altri personag 
gì per cercare di capire Còsa sta 


tammssMBmm I 

TwpmiKi 

tratta di esplorare grossi stanzo- 
ni, corridoi 0 quante altre am- 
bientazioni si possano trovare su 
dì una baso spaziale, net tentati- 
vo di trovate vari oggetti. Ciò 
avviene interagendo con i vari 
elementi delle strutture che ci 
ospitano, cosi all'Inizio dobbiamo 
(dopo aver aiutato un poveretto 
che stava per morire) trafficare 
con ufi computer inserendo i dati 
necessari perchè d apra una de- 
terminata porta, quindi sarà 
necessario parlare con alcuni 






r 














a 








Parlare cor» gii altri personaggi thè incontrerete durante il gioco è fondamerv 
tale pt-; la buona riuscita deiravventura 
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PROLOGO 

t/Miio della vostra avventura sulla base Sanfrvnt non è del più promettenti. Dopo un atterroqqio e dir poco tragico nella fona dedicata della basa, a questo 
punto ci a! ritrova con una miriada di luci rotte lampetflaMJi puntate addosso e una sirena che cerca di distruggerei foracchio |rf uscendoci^ Il tutto per 
indicarvi eh* avete pochi minuti per uscire dalle porta di sicurezza e mettervi al salvo. Come molte altre volte, te scelto che pranzerai e ora influenzeranno M 
gioco. Se salverete II dottore per terra allora verrete ringraziati, altrimenti potreste diventare la cavia da laboratorio di qualche dal loro pazzo. 



rimbalzerete dalU vostra Afiron.v Uuh? il kit modico sul dottore per Dopo avervi ringraziato, vi aprirà Ma non aspettatevi certo un'àtto- 

ve con qualche acciacco. salvarlo. U porta, Uscendovi fuggire glienza rogale. 







rvM c u-ixL .'iw ri v - 


tetaile 


CuT 10 C Hi 


'aulì 'fife 


ii iwW i ilUffi 









Teff ait! erro 
fati atei 


In thè ia canti me, I 
tuggetl pou lalk lo 
f nqtnerr rt/lifc He r<tn 
gel f ou up to date wdh 
iv h ti I r ; happening 




Q w i. 




agite in vari modi (parlando, 
consegnando oggetti anche di 
cambiare la propria espressione 
per rendere il tutto più reale, 
certo che non e propriamente il 
massimo come trovata. Grafi- 
camente Sentiem si avvale dell'u 
vo dei poligoni per ricreare al me- 
glio le ambientazioni e ? perso- 
naggi, ma i risultati non sono dei 
migliori In piu casi sembra che a 
un ammasso di poligoni, neanche 
troppo ben fatto, stata appic- 
cicata un volto (una t exture natu- 
ralmente) alla bell'e meglio 
L'aspetto generale del gioco, per 
cui. aopare confusionario e poco 
definito Niente da dire, invece, 
uNuso dei colon, sempre azzec* 
ali e molto d atmosfera 


* lave 




«terminati persona- 1 
SenfieiTf e un‘ avventura tne ■ «r, 
porta alcun elemento origina 
come avrete intuito, ma. non 
gniftea che ciò sìa per forza un 
"àie Una delle ciratterfstjchc 
ef gioco è quella dr poter ram 
:ire letteralmente la trama, far 
- l'aspetto pm intrigante dell'm- 
rfo gioco, È infatti possibile 
."dificare, con delle determìna- 
*« decisioni in determinati punti, 
evolversi delle vicenda portan 
la a conclusioni assai diverse 
* f a toro. Grazie a questo metodo 
a casa del gufo s« è assicurata UW 
erta varietà e una longevità non 
Afferente. 

tre elemento fondamentale dì 
nherrt sono i dialoghi con i 
-stanti passeggeri - delia base 
2 in tutto?), m tali occasioni si 
i la possibilità, ohre che di inte- 








http://wvw.oldgamesitalia.net/ || 


i, □ M 


tuta Viotti 


AOU ditte CUill UlIU &L_£ illlU QfilL kuJU LttOG L. 
tfl I 


In j riTifl.li i 


MOVI 


--L- :: u 


■ httpy/www.oldgamesitalia.net/ 










lei nuova eroi- 
fìti di fina TfHrtar, che cer- 
ài spodestare Lara Ci^oft dai 
suo troni'?. ExCdiìtmf è p roba feti- - 
mente fi primo vero dona di 
Tornò /Thder, assomigliandogli 
come struttura di gioco, come 
atmosfera a stile grafico ir 
somma, alfa Tetvtaf assicurano 
erano al lavoro Su Excàfibur \ 


A v 

y b 

j ** 




..i , - 

* > * - 

. r r*? * 




3 

1 ÀVS ,*-/■. 'I 







s . . 


La mO'A4 bloccare ì colpi dèi remici e utilissima chm 
prepararsi ai contrai tacco. 

.Vv\C' .VnkumHm 




Per finire ri primo livello dovrete per f 
questo ammasso dì bulloni 


ROUND 1: FIGHT 



prima delusola del gioco delia 
Core, ma non ne saremmo troppo 
SiCUfì. La protagonista di Ex<àhbuf 
255 5 AD è la nipote del mitico Re 
Artu. alla ricerca di un prezioso 
oggetto (fa famosa spada da cui 
deriva il titolo) che e stato rubato 
alla sua famiglia La ricerca avver- 
rà durante diverse ere, dal me- 
dioevo al presente, e il futuro. La 
varietà non dovrebbe mancare, 
per io meno quella. L'aspetto 
senza dubbiò meglio riuscito di 
Extàiibuf è l'aspetto grafico, la 
stessa Beth (la suddetta protago- 
nista). pur non presentando le fat- 
tezze di Lara, li presenta bene, 
dotata di ammaliarti senza troppe 
incertezze Le ambientazioni, in- 
oltre, risultano d'atmosfera e det- 
tagliate. con un look molto carat- 
teristico. sopra n urto i vari rturv 
geon e le arcate si mi 1 gotiche 




la tettane di combattimento di £jrc#Mwr è tentai dubbio limitele. Abbiamo, infatti, solo quattro mosso di baso* Premendo il tasto RI la nostra ordina entra 
in moderila assassina, quindi tutto si basa sui cercare dì bloccare gli attacchi degli avversari a ricambiare. Qualche arma e qualche mossa In più non avreb- 


be fatto malo, anche se leHe-tto del fluide magico che àsce dalla spada non è malaccio. 




Lr 





— 3^ JL 




- 


fi* 


« 


fi- 


i 

%«r ^ 


mvt r 
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izltì* riipetlo è, quella 
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Quando si incontrano dei nemici, 
questi iniziano a parlarci con delle 
voci digitalizzate di ottima fattu 
ra, quindi non esitano ad attaccar 
ci. Ma tali incontri con creature o 
comunque esseri nemici, sono 
troppo limitati, ridicendo di 
molto l'importanza ricoperta dai 
combattimenti, Per questo morivo 
Excaftbur si può considerare come 
la versione "Ènte Iti gente* di Tomb 
Raìder Ma> anche in questo caso, 
* cose non vanno troppo per it 
meglio, visto che i puzzle da 
affrontare sono un po' troppo 
I neari e facili, appiattendo non 
poto f intereste da parte del g«o- 
:atore. 

L‘ elemento Che manca veramente 


a Bxc afibur ?5SS AD e la susper| 
e li coinvolgimento, visto che 
combatti mentii tome detto, no 
ricoprono ! importanza che 
dovrebbero avere e \ puzzle sono 
troppo lineari. Contemporanea- 
mente l'elemento avventuroso 
(l'esplor azione) non risulta più di 
tanto Importante, dato che J livel- 
li sono abbastanza Corti e limitati. 
Beth può essere considerata la 
versione intelligente della cara 
La**, ma anche se cosi fosse conti- 
nuiamo a preferire ie forme e 
soprattutto le doppie pistole di 
Tornò Raider 


• late 




- 


ó maritate con che ve.' manza iScth 
muove il ino spadone., . 


fr preservare le forze è sempre 
°glio scappare dai nemici 


ffisr 




iVJSS 


er c ual( ìie ora 
T vr Tsts ttnr 
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1 PPF! 


alt nki iré ii p ri 'alt usti 
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DIMMI CHI SEI E TI DIRO COSA FARE 




Non è difficile immaginare 00*4 bètogfla ?*re in f xctttbur. Principe Imeni e; 
infatti, occorre parlare con dei personaggi eli* ci riservano delie interas- 
se ntì informazioni e normalmente ci affidano delle «empiici mi s sioni. Il piu 
dell# volte sì tratte di ritroverà degli oggetti e riportarli e loro, che ci ette* 
grazieranno dandoci delle chiavi et «Umilia, 











%-.vy 


!» 



in f, 

view, Sembra u . _ 
capolavoro Picchiddurq poligo 
nali che si ripromettono di spo- 
destare il Teveri □ ,jf Virtù ti 
Fightef xSÌ turno, o ancora Tenne 
simo gioco di guida che dovreb- 
be far dimenticare Da/fona e 
VV.'peOof 209 /- M/t poi, quanti 
mantengono tali promesse e 
quanti si rivelano dei mez?J falli* 
menti? Mentre si ricordano pur 
càvoimenté le sorprese, nel senso 
di g»othr divertenti e validi che 
non hanno usufruito di un gran 
de lancio pubblici? ano (tipo Pan 
demomum, per non andare ion- 


Leni), 51 cerca di dimenticare >. . 

velocemente possibile tutte le 
delusioni videófudkhe {una per 
tutte Fifa £4'} in questo caso si 
tratta di uno sparatutto in sog- 
gettiva, isn gioco alla Doom, co- 
me ormai sono conosciuti. Tènka 
prometteva armi incredibili, 
strutture Id e nemici poligonali 
rr gradi di rivaleggiare con Qua- 
ke e, in globale, un titolo capace 
Hi rubare lo scettro di miglior 
*p rat litio y.-i a Fìnaf Doom (in 
ambito Playstation). Purtroppo, 


■ vA>' 


V\ tÀ, > • s * • • - 

' > VSS 1 .**. . • 


Uri a igeile Htnovuiotii 
visuale particolarmente 
ea e corri* m la coalcton 
can un ii$iffiw rii tardati lity ehm 
iTta-rpi-c. <i4 naffricr. Il probivm* • 
(locit-QfiH a ti ewiwgutnie s#*m, 

la visual* classica * 







I nemici possono £vMm* i 
non li colpirete lo stesso 



Muovai* li f* 
box venia 


»XV ‘ \ • • 

.V' ’n 


Un inquietarne avversarlo ci Si para davanti, nessun problema basta 
nude adira Ho con questo catti vt stime fucile 




lGGIO 1 
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FARE IL PIENO DI CANNONI! 


Com* in ogni don* di Donni eh* il rispetti. «nelle In Tenlui le ermi rivestono un ruolo di fondementale imporle*!». Tank# è fornito di lutto gii tilt Emi ritrovati» 
in gridi dì lottare anche la creature più testarda, fintila con il elastico lucila m gradi di sparare un colpo elle volte, me raccogliendo del particolari cui}! 
verdi potete potentàare II vostre armamentario. Le ermi basate sui laser, comunque, non si rivelano modo potanti e non tono presenti dei fucili degni di riva- 
leggiere con le mitragliatrice o la BFG (Big Fuekm Curi] di Daom II contatore dei proiettili che appare vicinò a ogni vostra erma è reclinata bene, cosi 
come la voce digitaliueta che scandisce 11 noma dal fucile quando campiate arme* ma se volete vedere qualcosa tipo Boom capace di farvi cadere la 
mascelle spostatevi verso Turo*! 


U *urtt i- Autom Stic diventerà là 

vostra amica del cuore nei primi livèlli, 
purtroppo si rivela (illog reamente) piu 
potente anche delle armi al laser che 
prenderete piu avanti nei livelli 


qer l'ennesima volta, Je promesse 
fatte in sede di prevfew sono sta 
te mantenute solo in parte e Ten 
ha risolta un buon gioco ma 
senza dubbio lontano dai fasti 
lei gioco della td (sia Quake che 
Finsi Doom). 

il problema principale è la scarsa 
sensazione di libertà data dalle 
strutture dei livelli, mentre in 
Doom ci si ritrova spesso a vaga- 
-e per lunghi stanzoni o in spazi 
aperti, sparando a qualsiasi cosa 
si muova, in Tenka slamo costret 
ti in piccoli cunicoli, obbligati a 
muoverti da un punto A a un 
□unto B quasi senza poter sceg* 
ere dove andare, Si tratta quasi 
31 una strada obbligata. In cui n 
mane uria buOria dose di suspen- 
ce e di atmosfera, ma gran parte 
>2ti sorpresa viene rovi- 

_ ato dalla linearità e dalia previ- 
z bilua dei livelli 

ogni taso Tenka rimane ap* 


Il Dual U»r ù visivamente Tarma 
migliore ma nel nostra cuor* riman- 
gono la armi normali, anche perché 
quella al laser si scaricano subito. 


il Burts laser e graficamente vera- 
mente divertente, ma ó mette degli 
anni per caricarsi e risulta letale per 
i nemici lontani ma quasi inutile 
(per la lentezza! con quelli troppo 
vicini. 


prezzabile sotto il punto di vista 
tecnico e anche della gìocabì!^™ 
risultando immediato e coinv* 
gente qui i tanto che basta pei 
farvi passare qualche ora di' 
svago, ma con quello che d si 
aspettava da ferrea... 

* lave 


□ 


■v 


Jél piccolo sold 
irvi troppi prab 


w 


' VA 


dovrèbbe 


Il Vapor Rock et e eccellente per 
sparare nelle stame larghe, ma 
vivrete poche occasioni per utilii 
tarlo e sarete fortunati se non vi 
farete male da soli quando lo 
utilizzerete 
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, irta due anm la. quando la 
prima versione di The Need 
far Speed fece la sua corri- 
parsa su 300, il titolo venne pr e- 
: j etichettato come il Test Drive 
egli anni '90 La cosa era logica, 
considerando la struttura stessa 
eJ gioco, l'appellativo era 
è nz altro meritato, oltre che az 
-•.•••reato. A parte questa som! 
ilian^ con il classico Accofade. 
guardante II concepì, The Need 
ed riuscì a conquistare i 
i del pubblico, grazie a un 
inflètta visivo particolarmente 
uscito: considerati i tempi, in- 
atti la grafica era sicuramente 
essiccante e tirando le som- 
il gioco rimase uno dei pochi 
non dire l'unico), in grado di 
are a dovere il 32 bit di casa 
asonic. Oggi come oggi, il 
O è ormai un lontano ricordo, 
con l'avvento delle nuove 
nsole, NfS è stato rispolverato, 
proposto in versione migliora- 
rafie alla doverosa cura nt< 
nte a base di poligoi 




■* 


percorsi aggiuntivi 11 litoio, era 
comunque troppo simile al pre- 
dente, ed e per questo motivo 

Che EleruoDi^H^AlìflCljlilll 


i colmare te 
io- episo- 
II lavoro 
ra niente dato i suor 
lidie se contietiualmen 
lo, lo stile di gioco rima- 
ne pressoché divariato, The Ne ed 




>r Spedd 2 propone un buon 
» omero di innovazioni; capaci di 


migliorare le cose in maniera evi 
dente Uno dei cambiamenti piu 
radicali, riguarda fa struttura dei 

arti- 
colati e complessi cispe t: -, pri- 
ma m alternativa ai soliti *■ vr< , 
ti suddtvisr in sezioni, tro-un 
ora una serie di circuiti chiusi su 
sé stessi, personalizzati dèlia 
diversa ambientazione e livello di 
difficoltà. Ogni pista, è caratteriz- 
zala da una varietà a dir poc 
sorprendente e, a differenza di 








piste, le ci 
vi raccomanditi m< 


io molto diffidi! i* impegna 
te far* la velocità 


Oltre à\, pe rcorsi asfaltati iVeed for Speed 2 
diversi tipi di fondo stradale, come, per esempio. 


* 


aliti Titoli concorrenti, noni 
ia di soie varianti a Uveite 
lico. Data la presenza di| 
discese, curve strette, toj 
salti, e ogni genere di fondo 
pale, e evidente che il gi| 
dovrà modificare fa pfopnatj 
ta di guida, adattandola al 
da delle circostanze La cosai 
e molto semplice, anche pei 
paio il notevole realismo dell 
■elio di guida, il controllo delle 
■ttufe non si riduce al -.ampi ice, 
utlj foo dell'acceleratore e delio- 
sterzo ■ per anianece in strada, è 
necessario memorizzare perfetta- 
mente la conformazione di ogni 
sìngolo percorso, oltre ad i m pra- 
tichi t si con i numerosi mezzi 
disponibili, ognuno caratterizza- 
to da un comportamento strada- 
le del tutto diverso, e aderènte 
alla proprio controparte male 
Sopratutto selezionando la mcn 
dafttà "sirruilaìioR M (in alternati- 
va a quella arcade), il controllo 
della vettura risulta abbastanza 
complesso, anche se incredìbile 
mente divertente: in questo caso, 
è necessaria una condotta di 
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SGOMMA CHE TI PASSA ! 

Ànch*? In qu#sto secondo episodio. è presento- un notevole database, riguardante la stori* • le caratteristiche delle varie vetture, sotto torma 


: O UJ5 GII Non molto cono* 
scinto. questo modelle di casa 
Lotus, si rivela un'ottima vettu- 
ra. in grado di rivaleggiare ad 
armi pari, con le due sportive 
prima citate 




HALDÈSIGN > ALA Oscurò 
prototipo semi -sconosciuto, la 
Cala risulta estremamente ve* 
Foce e guidabile, anche Sé non 
ai livelli di Ferrari e McLaren, 


MCLAREN F 1 Si tratta della 
macchina più completa e veloce 
dell'intero lotto; capace di oltre 
360 Km/h di velocità massima e 
una tenuta di strada davvero 
notevole, questo missile a quat- 
tro ruote e un avversario vera- 
mente temibile, su ogni tipo di 
percorso. 


FERRARI F5Q Degna evoluzione 
della F40, la rossa di Maranello 
e caratterizzata da un motore di 
grossa cilindrata, in grado dii su- 
perare il vecchio biturbo della 
precedente versione. Ottima 
tenuta e maneggevole zia. e 
prestazioni eccellenti, fanno di 
questa FSG, uno dei mezzi mi- 
gliori tra quelli selezionabili. 



guida ragionata e precisa, tre 
nando per tempo in prossimità 
delle curve, e impostando l-e 
traiettorie in maniera pulita, on- 
de evitare Spiacevoli intraversate 
e uscite di Strada. A proposito di 
tutto dò, è bene ricordare che in 
alcuni tracciati, e possibile uscire 
daha pista, facendo usa delie nu- 
merose scordatole segrete pre- 
senti nel gioco Per quanto 


riguarda i circuiti, quindi. N+52 
offre una varietà e qualità sensì- 
bilmente maggiori, rispetto al 
primo episodio, con una ricchez- 
za di ambi cinta/ ioni e dettaglio, 
veramente impressionante. A 
parte questo, anche il parco mac- 
chine è completamente inedito, e 
il giocatori, è libero di seleziona- 
re il boHd* preferito, tra una rosa 
di otto mode Iti, disponibili f r 


presente un nuc 

jiiil 






u 




dal l'inizio Si tratta della crema 
dell intera produzione mondiale 
e in particolare, delle sportive piu 
potenti e veloci provenienti dal 
mercato americano ed europeo, 
Si palle dalle famosissime Ferrari 
F50, MCLaren FI, Jaguar XJ220 e 
Lotus Esprit, e si arriva a modelli 
meno famosi, me non per questo 
meno validi, come ta Ford QT90, 
un incredibile prototipo america- 
no mangia pneumatici, capace di 
accelerazioni mozzafiato. Una 
Cosa motto interessante, consiste 
neìla possibilità di configurare a 
piacere la propna macchina, mo- 
dificando per esempio la lun- 
ghezza dei rapporti, l'areodma- 
mica, nonché 11 tipo di freni e il 
colore della vettura utilizzata. Le 
modifiche effettuate, cambiano 
effettivamente il comportamento 
dei mezzi, e questo, e un fattore^ 
estremamente positivo Restando 
in tema di innovazioni, è ìt cfSo di 
segnalare le nuove modalità di 
gioco introdotte, che ^dubbia- 
mente, fanno la loro parte quan- 
do si parla di longeva e quindi 
sfida Oltre alle g^fe singole, al 
torneo, e ai umjlatiack, e ora 




Le strade trafficate sono molto 
impegnative e divertenti, 


stile di gioco a 


La Ford GT9C è una rnatcthiris molto potente e veloce, c 
possiede una riprésa eccellente 


eliminazione, chiamati 
out, in pratica, si tratta di uria 
specie di ‘‘Tournament Mode 1 *, 
con soli due gin per circuito, in 
cui il concorrente piu lento viene 
eliminato. 

Completando tutti » circuiti, biso- 
gnerà disputare la gara finale 
lungo una pista segreta vincete- 
la, e la pista diventerà seleziona 
bile, in aggiunta di quelle norma- 
li Analizzando 11 gioco dal punto 
di vista della guldabllità e sopra- 
tutto della varietà, quindi, The 
Need for Speed 2 ha tutte le carte 
in regola per ben figurare; par- 
lando di giochi di guida, quest? 
no sicuramente due parametri 
ilari, al fine di una buona va- 
lutazione, ma bisogna tenere 
presente, che in questo genere, 
anche la graf ica e il sonoro gioca- 
no un ruolo fondamentale for- 
tunatamente, anche in questo ca- 
so, i programmatori hanno svolto 


posiibtl e personalizzale a piacere, 
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ISDEftA COMMENDATOLE 1121 

Mossa da un propulsore di gros- 
sa cilindrata, capace di presta 
ziorn notevoli, questo partico- 
lare prototipo si rivela impegna- 
tivo da guidare: attenti alle cor- 
vè strette! 


FORD GT 9*0 Impressionante 
per po ten za e coppia massi ma, 
questo fenomenale prototipo di 
casa Ford si rivela un eccellente 
stradista, in grado di rivaleg- 
giare con qua lsiasi concorrente. 


Sry 






JAGUAft XJZ20 Modello di pun 
la della storica casa inglese, 
questa elitaria supersportiva e 
estremamente gratificante da 
guidare: ottima velocita, tenuta 
e ripresa. 






LOTUS i&MKfT V* La meno do- 
tata in fatto di motore e quindi 
potenza, questa agile sportiva 
di piccolà cilindrata, da il meglio 
di se sut percorsi stretti e tor- 
tuosi: è poco veloce,.. 


un buon lavoro. con un motori' 
30 piu complesso e un sonoro 
eccellente, completo di opzione 
per il supporto del Dolby Sur- 
round La grafica, in particolare, 
Esulta estremamente più elabo* 
rata della versione precedente, 
con una cura per j! dettaglio a dir 
poco maniacale, e una Quantità 
ii particolari senza precedenti, 
parlando di giochi di guada la 
mk£kkiUì e mollo buona e gli sgra- 
: tfvQìi fenomeni di pop up, abha 
contenuti, grazie anche al- 
informazione de» vari traccia 


Per affrontare le curve in maniera pkj vel 
èssere ia soluzione migliore, in alcuni casi. 


uso del freno a maria può 


li, coti orizzonti abbastanza con 
tenuti, L'unico appuntò. riguarda 
la fluidità thè m alcuni tasi (so- 
pra tutto M le alte velocita) risulta 
un pochino scatto? a, Il trame rate 
è comùnque buono, ma In certe 
parti, qualche fotogramma Sì 
secondo in piu, avrebbe sicura- 
mentr migliorato le cose 
A parte questo, non e proprio il 
caso di lamentarsi e gli appassio- 
na ti della viga., troveranno' in 
questo The Need fot Speed 2, un 
valido sequel, capace di placare ri 
loro inesauribile bisogno di velo- 
cita 


Max 
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sembra davvero un po’ poco, so- 
prattutto per un prodotto che é 
stato trasposto, con un maggiore 
numero di personaggi (Sono stati 
resi selezionabili i boss), tale e 
quale alla versione originale 
coin op. vecchia di tre anni Pro- 
prio per questo motivo, Cyber- 
bots mostra davvero tutti i suoi 
limiti tecnici, anche se non ci si 
può certo lamentare della gioca- 
telila che possiede, ampiamente 
negli standard imposti dalla 
Caiofn, vera regina del genere 
Probabilmente, una ristretta cer- 
chi ih appassionati di botte etet 
tronlCNe non mancherà di ap 
prezzdrevquesta ennesima mine 
Tt Jjira rischiata, ma. se noni siete 
tr^ questi non arrischiatevi neh 
l'acquisto di XTyberòots, ne rimar- 
resti 1 sicuramente delusi e 


^parno ormai arrivati a una 
Kfase, nel mercato dei video* 
Wf giochi, in cui l'originalità è 
una caratteristica piu unica che 
rara La qualità dei titoli non si 
basa piu sulle idee nuove che 
contengono, ma sul come i gene- 
ri classici vengono reinter prelati, 
con l'inserimento di nuove carat- 
teristiche o r semplicemente, con 
ii miglioramento delie caratteri- 
stiche tecniche, A volte, però, 
anche questi aspetti che sembra- 
no necessari per il successo dì un 
titolo vengono accantonati, e* 
certe case, arrivano a raschiargli 
fondo pur di sfruttare un mo- 
mento propizio. Non ce Io sarem- 
mo mai aspettati da uoa casa 
come la Capcom, ma purtroppo e 
accaduto con questo Cyberbots. 
Il titolo in questione ridale ormai 
j| '94 e non e altro che un classi- 


ca r -icrnaduro a 

intoni 

T*3fj 

no dei gigante- 
schi robot, dotali W 
dei poten più stra 
ni. inutile dire che ci 
t rovi amo d: fronte a un 
prodotto die p sitede tut- 
te le caratici istmfc classiche del 
genere, don I 1 aggiorna di qual- 
che picco Ij fjo vite/ qua 3 e la pre- 


l senza puh 
H sante per uzio- 
F nare una specie 
I di turbo, e i cam- 
f bi di prestazióne 
dei robot a «con^ 
da dei Mòta- scelto 


bot}. Ai ii 
que. Cybij 
ramante n 


, non on f re a ss 
*, uJkamenf 


,*■ '•rfi 


UUtli » 


LiM ìXL 


... 


Ogni robot hà un'jrma particolare, 
che pjjo usare in manrera limitata. 
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annunoo della 5NK di non 
sviluppare- più esclusiva 
mente per la propria tonso 
le, il Neo Geo, ha sicuramente fat- 
to la felicità di molti appassionali 
dei piCchiaduro bidimensionali, 
anche se, bisogna ammettere, i 
risultati non sono stati certo eccel 
lenti, fatte le debite eccezioni 
Fortunatamente pero, i titoli con 
veristi da Neo-Geo non sono 
limitati al soli pie chi ad uro, I 

ma capita l'occasione jSH r 
r . he anche altri grandi 
questa 


mentale dì questo idaio. 
^ che, in un certo senso, 

PB distruzione 

■ caratterizza, abil- 
W mente minata con un 
^ elevata ironia distin- 
guibile nelle varie sce- 
nette che capitano tra una 
jria e l’àitra A livello di 
comupcjùiP. ftfetai Siug non 
nreote di ..fiaijticolare. una 
dose # dritte con co» farsi 


strada nelle linee nemiche (mìtico 
l'effetto del fucile a pompa,..), gli 
immancabili botjLui ri ne livello, 
rappresemi ? .. 0 « vetroij sempre 
piti it/rtoi ed “enormi e 
Ara' Trai una volta per llveitSWfc 
mettersi alla guida di un potente 
carro armato ben piu resistente 
del semplice corpo di un sold^hr, 

E fuori di dubbio che unp titolfi: 
come Vieta! Stug afebfè o*?Hc‘ otti j 
me potenzi a In a, : i soprattutto rf 
accorri pai 
lizzaziord 
mine nel 1 


c.a Tuttavia, non si possono non 
rilevare due gravi difetti: la pre- 
senza, indubbiamente eccessiva, 
frequenti rallentamenti (stiamo 
Orlando della versione con car* 
1 UPG| ju, ci vengono i brividi a pen- 
sar# a quella senza) e la bassa dif - 
fiCWta del gioco, che permette di 
terrm^lo dopo poche partite, 
soprattutto se si gioca in due 


successa 
console appaiono su 
laturn e Playstation (1^ 

£ proprio questo il caso 
dì Metat Slug, che ha ^ i 
; atto la sua prima appari 
ztone circa sei mesi fa, of# 
convertito per Saturo sia nversio 
ne con cartuccia, sia senzmf 
Per quanti non lo com^Éisero, v 
tratta di una versione agc fornata 
ai tempi moderni dii vecchio 
Ireen Beret , in cui 4^ oratore 
nterpreta un soldato tincraxo al 
massacro contro un infiffo esercito 
al soldo di un non beni precisato 
dittatore La caratterigÉkd fonda 


tee ni 


*-é Ta« an ftté* 
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lm grafica è dei gioco è ben definita 
- decisamente «pi rilega 
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potete continuare a sparare lenza preoccuparvi troppo 


delle parti del corpo possono rivelare borni* se- 
greti se martoriate ulte n or mente. 


hi non ha mar avuto o<Cà 


sione ih provare I fa movo 
Qperation Woìfl 5< tratta 
ci. un vecchio cojn-op converti 


to per tutti t maggiori formati 
dell'era (PC, Amiga, Master 
System, NES}. 

th realtà pensando a pistole a 
raggi e vtdeo- 
giochi potreb 


sito per Master System, che 
forse vi Ricorderanno in pochi, 
dal valore indiscutibile: Qang- 

Sfer Gty 

Tra hi scendo le digressioni tor- 
niamo al nuovo sparatutto della 
Konam che la stessa casa g lap- 
po Mebe sta promuovendo ma$- 

vuiarfiente. 

Qyptlxitter, questo e il nome 
dei yipco di cui stiamo parlan- 
do, può essere giustamente de 
hnitd? come il rifacimento video- 
di Indiana Jones se al 


posto del bel Hamson "Biade 
Runnef " Ford ci fosse stato Ar 
nold Schwarzenegger. !1 compi- 
to del giocatore è quello di prò* 
fanare innumerevoli tombe 
(cripte) nel tentativo di ritrova 
re non *ì capisce bene cosa. Se 
non si capisce perfetta meni e il 
fine, si capisce al volo it mezzpjj 
sparare come degli ossesijL 
qualsiasi cosa passi per lo s« ì • 
mo In questo senso la (fonami 
non ha badato a speserò tanto- 
meno alla censura, vistò che con 


bc anche ve- 
nire in men- 
te un das 
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i suoi mostri e mummie varie si 
e divertita nel lasciare ùì gioca- 
tore là libertà di fati! Itti tare in 
aria nei modi più disparati. 
Forse e proprio questo il proble- 
ma, nel tentativo di adombrare 
la mancanza di originalità dei 
vari stage (che erteti iva mente si 

assumi .ghano.. fin tfoj 
a grande < gfap panese h 
di far muovere per lo st 
più nemici é oggetti (o parti di 
nernio!) possìbili Se m teona 


Ciò dovrebbe essere un'inizio 
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le, regalando 


State sompr* 
thè vi vengono 

yia più che 
■il gioco una tfcfta frenesia e un 
divertimento Che risulterebbero 
fóndamentalr per il successo di 
Crypt Killer * In pratica si rivela 
un mezzo fiasco. Durante fa 
partita si muovono si orde asse 
tate di nemici* ma questo crea 
troppa confusione. Spieghia 
mori: un nemico per essere ucci- 
so necessita più colpe se un po- 
vero cecchino virtuale s> ritrova 
davanti a Cinque zombie* come 
fa a sapere a chi ha già sparato 
e chi invece è ancora sanissimo 7 
Tutto il ragionamento va fatto 
mentre dall'altra parte te mum- 
mie iniziano a lanciare contro lo 
schermo oggetti contundenti 
vari. Anche in questo caso tutto 
questo crea non poca confusio- 
ne. Una volta che si riesce a uc 
odere uno zombie o una crea 
tura* si vedono gli arti (e non 
solo) dei malcapitato schizzare 
oer tutto lo schermo, e non si 
riconosce piu un oggetto che 
pntro ifo giocato 
di nemico che 
:ta allegramente v» 

/ò anche succedete che, data 
;iOCitrì con cui $i muove la 


telecamerache-fl 

pisca qualcosa che 

visibile, e questa non é^ha be' 
la sensazione. 

Ma Crypt Killer riesce Defissi; 
mo H invece, nei ricreare una 
certa atmosfera e un conv 
mento u nico \ rhovi menti d 
telecamera non sono i so I » 
limitati a qualche panoramica 
nell'attesa che il giocatore npu 
lisca (da II Pulitore di Nikita o 
l'uomo che la le pulizie di Leon) 
tutto lo stage, ma zooma e si 
abbassa, o si alza, velocemente, 
cercando di ricreare i veri movi- 
menti di un archeologo che sal- 
ta corre e rotola. Tutti questi 
movimenti e la frenesia dell’a- 
zione, anche se troppo confusa, 
riescono a coinvolgere hn da 
subito il giocatore, anche se poi 
lo fanno infuriare a morte per 
colpa dei difetti succitati. 


■v4CH 

f' 

m 


Cornei In ogni sparatutto chi «I Htpvtti» «neh# in Cript Hitler 1 rovi amo dei 
boss finali ohe tentano di mandarvi #1 creator* il piu velócemente poti Ibi* 
te. Nel ceto del gioco Konami, pero, dobbiamo dimenticarci di robot assas- 
sini o vecchi cerca tori doro, intatti t vari botto ti rifanno alla mitologia 
agi aia. Soli la mente hanno du* diverti etili di combattimenti e di "approc- 
cio”; o in ili a no m lanciarvi oggetti da lontano, oppure mi avvicinano e im ria- 
mo m menarvi con quanto la natura ha dato loro. 
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4 ncora oggi, quando si parla di 
sparatutto in prima persona, 
Ùoom è il primo termine di 
paragone a tornare alla memoria. 
Usoto in versione PC nel lontano 
1991, Poom era la diretta evolu- 
zione di Woiftnstein lo, e conser- 
vando lo stesso identico schema di 
gioco, offriva però una serie di 
varianti, come grafica, ambienta- 
zioni e complessità dei livelli, sicu- 
ramente superiori all'antenato. VI 
successo fu a dir poco strepitoso, 
tanto che in questo genere di pro- 
dotti, Poom e rimasto uno dei tito 
li piu famosi e venduti, dell'intera 
produzione mondiale 

Chiaramente, tome succede nella 
maggior parte dei casi, il gioco 
venne preso come esempio, e 
ispirò una folta schiera di doni, di 
cui lo stesso Turok r non e che la 
punta dell'iceberg il passo dal PC, 
verso il mondo delle console fu 
breve, e attualmente ogni macchi- 
na da gioco Che si rispetti può van- 
tare* nella propria softeca, almeno 
una versione di Doom, convertita 
più o meno bene, a seconda dei 
casi. Cosi, a distanza di quattro 
anni dalla sua nascita, ecco che il 
classico di casa IO, ritorna a far par- 
lare di se sut gioiellino di casa 
Nintendo, 

Chiamata Doom &4 f questa nuova 







Le migliori# apportate in questa versione sono 
mente grafiche, lo schema di gioco è identico. 


pretta- 


La frenesia caratteristica delia serie è stata man tenui a 
intatta, il che non si può dire che sia un difetto, anzi! 


l/l 
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La sensazione claustrofobie a tipica della serie è rimasta, ma se si dà Non sono stati aggiunti livelli muovi, ma ciò non toglie che chi non ha mai 

un'occhiata alla grafita cì si rende conto che e stato fatto un gran lavoro... giocato a Doom resterà ugualmente impressomi io dal gioco- 
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-d ennesima versione, propone: 
iifferenze interessanti rispetto 
all'originale, anche se purtroppo, 
queste riguardano il solo aspetto 
ira fico: chi si aspettava un evolu- 
zione totale, resterà abbastanza 
deluso nel vedere che Doom 64, 
jffre veramente poche novità, 
‘atta eccezione per le nuove trova* 
e grafiche, possibili grazie alle 
' iniioni della macchina Nintendo 
l oom 64 resta fedele agi. schemi 
z e I l'originale, e questo, può essere 
.na cosa positiva o negativa, a 
^conda de* punti di vista Per 
esempio, anche se la struttura dei 
ari livelli, e ora interamente poh" 
orlale, ri giocatore non è 'tbero di 
empiere quelle azioni che un 
^ondo tridimensionale dovrebbe 
emettere, come la possibilità di 
altare, oppure alzare e abbassare 
. sguardo. Questa caratteri*? ica, 
presente in tutti i giochi della 
' iQva generazione, regala una 
migliore sensazione di liberta e 
realismo, ma evidentemente, i pro- 
rammatori hanno seguito una 
: versa filosofia, basata suirimme- 
: atezza e sulla giocabilità assol i 
m .è Gli elementi prima elencati, e 
-resenti nello stesso Turofe, sono 
ecessari quando il gioco prevede 
- amenti espi orativi, ma in effetti, 
sultano superflui in un prodotto 
ime 0oo m, basavo solamente sut 
sz<one: il titolo, non presenta 




oldga 


enigmi o elementi, tipici dei giochi 
di avventura, ma conserva la sua 
natura di sparatutto puro e sempli- 
ce, senza troppe pretese Questa 
scelta, potrebbe sembrare inade- 
guala e superata, ma in questo 
modo, il giocatore e libero di 
meglio Concentrarsi nell'opera di 
massacro jdig ita le. caratteristica di 
questo prodotto. 

Monostante questo, un'aggiunta di 
nuove demi e remici, avrebbe fatto 
Sicuramente piacere, ma anche 
questa Volta niente da fare: sia le 
creature che l'arsenale bellico, 
rimangono identici alle precedenti 
versioni, anche se migliorate a 
livello grafie? Del resto, e proprio 
sotto rasprtio grafico, che Doom 


Ct 


64 riesce a stupire, grazie a un 
design dei vari livelli e dei numero- 
si demoni, completamente inedito. 
Gli scenari, infatti, sono completa 
mente poligonali e arricchiti da 
una dose di dettaglio ed effetti di 
luce, sconosciuti a qualsiasi versio- 
ne di Doom, uscita fino ad oggi. 

La qualità delle texture, è vera- 
mente impressionante, ed è in 
questo settore, che i programma- 
tori hanno speso la maggior parte 
del loro tempo: gli stage sono 
molto vari tra loro, o le visuali 
molto nitide, senza alcun effetto di 
nebbia, presente in Turo* La flui 
detà e eccellente e anche Sa velocità 
di gioco si mantiene elevata, anche 
con molti nemici sullo schermo. 


A proposito di questi ultimi, realiz- 
zati in 2 D. bisogna dire che il loro 
aspetto, è molto migliorato grazie 
agli effetti grafici (anti-aliasing e 
mip mapping), ma il numero delle 
animazioni rimane inadeguato* 
dando origine a movimenti scatto- 
si, che contrastano con la perfezio- 
ne assoluta dei vari livelli. 
Nonostante, questo, il bilancio 
finale e senz'altro positivo, e per 
tutti gli appassionati dei genere, 
Doom 64 rimane la versione 
migliore mai prodotta, del famo- 
sissimo classico, targato IO* 


* Mai 


Si Ringrazili Action Game (Mt) 
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M Ano dèi maggiori punte di 
mmiarià del Saturn e, senza 
^0 ombra di dubbio, \ù capa- 
cità di gestire giochi bidimensio- 
nali di quanta, che. per un certo 
pubblico, sono sicuramente mot- 
to graditi in questo continuo 
utilizzo dì poligoni e testure. 
Purtroppo, però, queste ca ratte- 
ristiche sono troppo spesso uti- 
lizzate per produrre titoli non 
certo originali, nella maggior 
parte picchi aduro a incontri. È 
dunque gn piacere vedere come 
Certe case non dimentichino i 
generi di giochi che qualche 
anno fa andavano pei le mag 
giOre, come gli sparatutto classi 
ci. Proprio questo e il caso di 
SQVkyugurentai, che, al di la del 
nome un pq* ridicolo, rappre- 
senta un titolo di tutto rispetto 
del suo genere Si tratta, infatti 
di uno sparatutto a scorrimento 


E- 


Uno dei soliti boss che si e costretti ad affrontare in questo tipo di giochi* 
Grandi, grossi e, come resistere a una simlile banalità}, cattivissimi... 


verticale in cui il giocatore, al 
comando deliri solita, misera 
navicella, dovrà vedersela con- 
tro ondata di nerica e boss di 
fine livello di dimensioni esage- 
rate. Al d* la deN originalità, co- 
munque. questo T tolo può van- 
tare una reaiiz/.j/ione tecnica di 


tutto rispetto, mento della scel- 
ta di realizzare gli spme tramite 
rendering, decisione certo non 
disprezzabile. Il dettaglio delle 
miriadi di navi che si muovono 
sullo schermo, per non parlare 
poi dei giganteschi boss di fine 
livello, e assolutamente incredi- 


bile e, per quanto siano presen- 
ti dei vistosi rallentamenti, que- 
sti sono limitati alle situazioni di 
caos totale, dove sono piu utili 
che fastidiosi Al [‘inizio di ogni 
partita il giocatore può comun- 
que scegliere il propria mezzo 
tra una rosa d» tre opzioni, dif- 


anenf o an- 
fi rv 


-^n»F 
nrrn oq 


or-ir art* 


1 fondali a volte sono confusi, ma non impediscono sicuramente lo svolgersi 
dell'azione. Il che non e poco, 
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ferenti per il tipo di armamento 
base e per il sistema di acquisi 
zione bersaglio Durante il 
gioco, mfatti, tenendo premuto 
' tasto di sparo, parte dall'astro 
nave del giocatore una sorta di 
mirino laser poligonale che 
riquadra una por? ione più o 
meno estesa di schermo un pie 
so numero di nemfb in qhe- 
t area (che dipende dal poten-; 
amento raggiunto dall'astio 
t ave) .viene dunque inquadrai t* 
a pronto p*r essere di strutta* 
on appena sì 'rilascia il tasto di 
'Pòco. Le differenze tra k navi# 
tlobanó proprio nella torma 
geometrica . i e 1 mirino laser 
ogóure. comunque, ne ha a 
disposiZEone due. tr^e è possibile 
.ambiare tempo reale per 
adattdp alla situazione ) oltre 
ie nel tipo di sparo primario e 
- ondano che si utilizza nor- 
-almente. L* unico difetto che si 
ouó Imputare a un prodotto 


come S oukyuguferìtst e ! J ecces- 
siva difficolta È vero che piu 
volte cl siamo stigliati contro 
giochi che era possibile termina- 
re alla poma partita, ma In que- 
sto., titolo il fuoco dei nemici e 
davvero eccessivo Troppo spes- 
so capita che io schermo sia let- 
teralmente ricoperto di colpi. 
Che non lasciano la possibilità ' 
fisica di fuga {a meno che non 
usiate i« classica Smart Bomb) e 
questo è un spettò t)fK pò irri- 
tante in yp titolo di questo 
genere 
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LA RIVISTA CHE CAMBIERÀ' 
PER SEMPRE IL TUO MODO 
DI USARE IL COMPUTER 
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lesto mese, ma sicuramente uno 
dei più succosi degli ultimi tempi. Destructlon 
Derby 2 sta facendo letteralmente impazzire i 
videogiocatori di mezza Italia, ecco quindi una 
guida rapida rapida su come affrontare i piloti più 
scorretti e uscire con la testa ancora sulle spalle. 
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Sono in parecchi a chiamarci per chiedere 
consigli riguardo Utiftimo violento gioco di 
corse firmato Psygnosis. Per potervi dare i 
migliori suggerimenti possibili, abbiamo 
chiesto aiuto ai veri esperti di questo gioco, 
nientepopodimeno che i programmatori della 
Reflections, gli sviluppatori del gioco. 


corso e cercate di bilanciare la mdccfrjmj su due ruote * 

4) Se fa vostra march ma è sui punto di rotolare, sterzate con violenza e 
potreste riudre a recuperare la situazione (usate t pulsanti della s terzo ta 
di forza}. 


t) Evitate di correre sull'erba, perché è parecchio scivolosa 
li Nel Chalk Canyon provate a eseguire ur> perfetto giro a 36Q a in cima 
alla collina. I programmatori delia Reflections d hanno spiegato come 
fare: 

* Dovete arrivare a tutta velocità Sulla sommità della collina, il lato de- 
stro è leggermente sollevato: utilizza te questa particolarità per rotola- 
re I* 

2) Provale a guidare su due ruote: e molto difficile ma possibile fé piu 
facile con r controller analogici Negro n e MadCatz j Ancora una volta, 
abbiamo chiesto consìglio ai veri esperir 

3} Appena dopo t fossati t la pista è leggermente sollevata sul lato sini- 
stro Come nella rotazione a 3G0 m t sfruttate questa peculiarità del per 
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Rookie 

Un buon inizio, ma atterro so/- 
f.io'o a* principiatiti per via de Ha 
sua lentezza e dei suo povero 
tamponamento in strada fnorr e 
possibile esegwre le derapate) 
Non usatela a mena thè a gui- 
darla non sia vostra madre. 


Un niiyiiire cuti insilo 


f tasti te# aumentanno fan 
goto di sterzo. Con questi 
potrete ripartire dopo < fette 
coite m meno tempo i pw 
esperti potranno uvarii ne» 
tornanti per (mente is ma* 

china violentemente m cut va. 


sione per puntare netta giusta 
direzione 


i ju» tm 
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Come tegola generale, sante 
su una rampa in linea retta, 
senza toccare lo sterzo, altri- 
menti la macchina si sMan 
cera in aria, facendovi pei 
etere il controllo a ira ner 
raggio. Potete utilizzare i 
salti a nostro vantaggio ■ 
ad esempio, nel livello 
Black Satf sterzate di 
forza ad aita* velocita 
mentre volate sopra tl 
ponte "a gobba" in 
questo modo atterrerete 
di lato, nei mezzo del 
tornante guadagnando 
secondi preziosi 


(ifl! prtmSfH» i 

■ puh arri , 
sjiiac-tfc? Siete 
r*e> bo*. K 


*. VT«À> * •" 


* Pro 

Cdf Select * ^ mACC ^ né P>u veloce ma anche 

la più impegnativa da guidare 
Tende a sottosterzare e con un 
poche ttìno di pratica dovreste 
riuscire ad eseguire delle eleganti 
, derapate in curva „ che colmeran- 
no questa lacuna. Per andare tn 
derapata, date un dpo ai freni 
per una frazione d‘ secondo 
(mantenendo il pollice su II 'acce- 
lerar or e per andate a paletta) per sbilanciare la macchina e poi 
iniziate a controsterzare Mantenete questa situazione usando 
piccole sterzate neiu dilezione opposta, ma se scoprite che il 
reno delia vettura sta uscendo troppo dalla curva fasciate Taccele- 
ratnre per ritornare nuovamente n linea Perseverando riceverete 
la giusta ricompensa 


Le soste ai box 


Cacare di fermarvi a* box solamente quando ta spia de i danni e sul 
rosso tn altre pitale, cercate di rimanere m p-rsra il piu possibile Ogni 
secondo passato fuori dat circuito non vr fa guadagnate punti Dosare 
pero stare attente /a te a re ihe la spia lampeggiante diventi nera, il 

danno sara irreparabile Ricordatevi molfte thn potere rimanere a 
bar soltanto per cinque secondi Quindi pensate in andeìpo a che cosa 
dovete riparare, non correte erto yrrivère ali are* ho* e iniziare a 
pensare a quale parte -jet fa vettura abbisogna d manutenzioni men- 
tre il timer miti* il suo confo alt* rovesci* 


,A 


Le macchine 


s 




















Amateur 

Leggermente piu potente della 
vettura Rookie e con una ma- 
neggevolezza migliore ma nella 
norma. Tende ad allargare nelle 
curve, quindi se scoprite di essere 
<n sottosterzo date un colpetto & 
freni per rimettervi tn linea. 
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Wreciimg Racmg 


**otra w/wbf jfi? imm ruma tanta aura, **** comm nat 
Oastruc tran Oerp* dovr f« punì# tacendo tace imitato** e 

tfrtruyfindo I» mitre mmcdhmm Baco q umiche ronw^/fo 

* a vujvttr* ij( i>ftrt>'} -Intuì q«ta U v«*Ae Uuff#, # ptmf-' 

• Of» «yuà&a&f owceftdlw cfN se* w ut» (o guèir) m u/> punto 

gualcasi deli* tasca t un peri* affò obbligato puntate if suo muso o Sf 


eLfT^j tur rat I 


* w jùtVwlC U/H |9 ani 

*t? percfet* ài/rt* ijupA 

* V* A* rrj*ci;Ò»rw <#w? 
pnametm, mettete* 
te thè arrivine i ìeéth 
lev di essere tuffa loi 

* Nw j pensata » oh * 
gai* nei metro delia 


Off' VH/* 
4i udii' 


t/ iv fraudarono m *:ufv» que 

re dai rotano di una rratchma fanti & 
tuesto modo te> metterete fuor com- 

en/jQtiè afte tané&e dette macchine 
t>, vi causano de* danni e eoi non fate 

(vkì/ r fìtte (Titj tt & iffwii/on # 1 alt 'offra 


t atìfiecttìia 


ìt'tmn i t 


ai fivare primi rjtff.**" ‘fio 
l <ÌSifiO> f T)eJ ( Ufi tJf l EJù f.i) 


1 1 misere quietata prò 
> fatta pota e svetta 
traiettorie e assicura 

fi pio pur fi finendo fa 
r olitimi afte spaile 


k> guasto tipo d* compatitone it vostro ofej*rt#tflo é é #c turno 
tara piu punti pot-% rótte mfhgymndo damo affa mitra vetture ¥t 
diamo un po d» uj gg m nm e n ti: 

* tr> quaivias* arenai tettate di evitai** di ventre comoditi netto scontra 
mutale it> nàtjtPo atta tutta Potrete aneto? perdervi qualche punto, ##v 
di certo vt rapar rmefrta parecchi darmi 

* tp ogni caso, mentre tutte b* macchine g lattando nei >’ entro, sotot& 
mente potete accamtvi so una dt queffè Che vi stanno errine per rag 
granellare guakhe punto 

* Affienalo otHiJtzate ff muso detta vostra vettura e puntute $ra d must, 
che 4 tetto dette altre tow fé ìapearete fin tetfacoda 

* Non tuffatevi e costare tv macchine da <tn esce de* fumo mv© opi* 
re quelle capovolte sono fu un gara r nvp et dar ama* kitn punto 

* Se vedete dei turno totano* uscire dei cofano dì una vettura, tèndati 
viti cóntro M tutta birra, te fa tendete sarete premiati con parecchi 
pupi il 

* Quando vt capiterà dt avete ff muto parecchio danneggiato, ingrani 
tò ta tetromacuae puntate *1 retro { 

* NeHaterta Oóèth dovrete tare parecchia èttewttone netto spingere fe 
attore metchtne oltre ii bordo voi, intatti, esattamente come ogm nitro 
cQfH.orrvnìe diventate factb toersagtio quando w trova tv wtiruaf ci afta 
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Total Destrtiction 

tn guest* mod <#» fi mhjpr*a ailmtemo de de arene 
tutte te altre mocehme punteranno mi di mx. ri v&atrp tropo è 
semplicemente (fuetto tk mister* il ptu m fjunqo possìbile «f 

concetta non e cuffia fe • fMt é torto dto erma qualche pro- 
blema m piu 

* LtmkO rnodt- j :1< sOptrèifvfuef* é <f%n+iio di * ontinoate a nw&ve r% 
quando v> fermate è ertene essere un bersaglio imiti fatate Cercate di 
stare si pw lontano posstbife dalle barriate finché €4 rtyscfft. poiché 
una rotta thè v trover ete m*x.4 a d contro- d* esse venete colpiti dt to/i 


Stock Car Racing 

è motto dt pm d* una torta c o n vanrronaim do scopo è quanto dr 
più smtmphea s# possa immaginare Otsoqna arrrvam pe* primi 
sotto fa bandiera a stacchi Non m arqursrstono punti par gl* 
inodoriti contro kt altra vettura, ma andata a correre contri » gli 
avversari non e contro la regola 

• Sperimentale strade atfernative a guelfe offerte dai acuito prin&pa 
ta octf sono h solo uà* òettmt a Ancona sonò modo cut/ veloci di ariti? 
a, spasso, più corta dai traopatcf ~uitioate‘' 

* tong^fe le altre macchine contro bendi delia pt$trì f ‘affetto le rat 




filmo dalle altre vetture 

* é una buon*.* (dea tettare d* usare fa reno oe* amiate I proWwm o le 

zone troppo , -titoliate, ia vostra tratte p tu virine* adite é k mino delta 
macchina quindi viaggiare in tetro eviterà di a vere grossi problemi 
Poppo presto ■ ; ' ' ; 

* L&ft&te di upuovem netti* direzione dei i 1 ottimo tmfxattu In altre 
pSffofe »? fa vostra macchina é stata appena colpita da dietro e sta 
andando avanti ai< datate finché non pi trovate *n un punto sicuro e 
fate inversione Non smettete ma* df muovervi, rietntta te veto, 

* Le altre macchine cercheranno di immaginar** dove state andando e 
vt .putìteraonti i ùntimi amen te addossi.' Variate continuamente dire 
?torw e otiti trai e i freni sene# pteawfliù vt aiuterà a coti fonderie, spes 
so vi supereranno $en/e riuscire a colpitivi se frenerete di colpo catti 


,' tenterà non poco, 

* Anche se non vengono assegnati punir reiatrvs a* danni m^tti. ncor- 
datevi che ogni vettura efimmatti dall a gara e un contorteti tt* in meno 
per il risultato finale St 8gu/ici j f, per fere un esempio, e m r e?ta dia 
vostra Divisione, cercate ti- eUrmnaifo dalla gara Quanto glt impedirà 
di acquisire punti e aumentata iv *nstre possibilità di suqCN arto e vm 
Z cere fa Lega 

■ * tenendo a mente guanto detto qui sopì a dovi està evitare di entra 
I re nei ito* ad ogni costo se vi é pOMiòde Altnmerrti vi sara impossibile 
vincere la coma Una strategia ideale direbbe guelfa dt et teiere contro 
•i- rotte ^ vertute < he insidiano Sa poltra positrone aftintemiì defié ti hta 
evitando te altre in fondo ^on c é scopo di (Chinare m propria macchi 
[ na con avversari di poco conto 
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WIPEOUT 2097 ' 


Codici da immettere nella schermata 
principale (dove si sceglie l'astronave, 
la classe e la modalità dì gioco) 

Tenere premuti Li + RI + Seleci 
quindi... 

Piranha Ship 

con i tasti suddetti 

premuti schiacciate 

X X X X cerchio triangolo quadrato 

Phantom Class 

Sempre comi 

tasti premuti schiacciare 

Trian. Trian Trian. Cerchio Cerchio 

Cerchio 

Tutte le piste 

Come prima premendo 

Quadrato Cerchio Triang Cerchio 

Quadrato 

Codia da inserire durante ii gioco 
dopo aver messo in pausa 

Mac li in e Gun 

Schiacciare Lt + RI + Select poi 
quadrato cerchio X quadrato cer- 
chio X triangolo 

Energia Infinita 

In pausa premete ancora LI + RI + 
Select e poi. 

triang X Quadrato cerchio triango- 
lo X quadrato cerchio 

Tempo Infinito 

Gioco in pausa piu LI + Ri + Select 
quindi 

triang quadrato cerchio X Triang. 
quadrato cerchio X 

PASSWORD PER AVERE TUTTO 

Q. C Q T C. T. X. Q X. X, G C. T O 
|Q= quadrato / C= cerchio / T- triangolo} 




Per prima cosa ecco un codice che 
vi permetterà di scegliere il livello che 
volete, attraverso un menu Dovrete 
scrivere: P3NDLDGNV2 
Qui abbiamo dei codici per i vari livel- 
li di difficoltà in Reùet Assautt 2 
Easy Croce, cerchio croce, cer- 
chio, croce, triangolo 
Medium Croce, quadrato, mango 
lo, triangolo, croce triangolo 
Hard Croce, cerchio quadrato, 
triangolo croce, triangolo 



Potreste ritenere che sia troppo pre- 
sto per qualche tip su Jet Rider ma 
non è vero In effetti, non potrete 
comunque usarli fino a che non avre- 
te vinto una stagione a livello profes- 
sionale Una volta che siete riusciti a 
farlo (e vi assicuriamo che a quel 
punto inizierete veramente ad avere 
bisogno di qualche gabola) dovrete 
inserire i codici nella schermata che 
dice "Codes Ènabled\ Ogni volta che 
riuscirete a battere una nuova squa- 
dra vi verrà dato un nuovo codice da 
provare, fino a che non li avrete battu- 
ti lutti quanti A quel punto, i 
Singletrack vi consegneranno un ulti- 
mo codice, assieme ad un simpatico 
ritratto Per fortuna noi vi possiamo 
già dire i primi otto codia potrete 
buttarvi a capofitto nel gioco senza 
troppi problemi. Buon divertimento. 
Super Agilità; Giù. cerchio, sini- 
stra, 1 L sinistra, destra, sinistra, 
destra 


Resistenza Zero: Quadrato, LI, 
triangolo, destra, Lt, giù, R2, triangolo 
Raddoppia I punti degli stunt: 

Destra, su, cerchio. 12. triangolo, cer- 
chio. RI, R2 

Telecamera attiva: Triangolo, giù, 
quadrato, triangolo, LI, LI. RI RI 
Superfrem RI, R2. destra, L2 su, 
cerchio su. cerchio 
Rock et Racer: Triangolo, su, su 
L2, L2, su. su, su 
Tbrbo illimitati: Triangolo. O 
destra R2, su quadrato, su. triangolo 
Gare su ghiaccio: Su, R2, RI. destra, 
Li quadrato, destra, destra 
Due giocatori con altre moto: Cerchio, 
quadrato, R2, cerchio, triangolo. L2 
destra, su 



Usate i codici seguenti nella scher- 
mata di selezione del team, in moda- 
lità pre-season 
1 LI LI. LI, TR. Li. LI 

Per usare i team professionisti in 
una competizione pre-season 

2, LI, LI. LI, RI. LI. LI 
Trasforma il campo di gioco in un 
campo minato! 

3, LI, LI. LI, L2. LI, LI 

La palla viene persa continuamen- 
te. 

4, LI. LI. L1 t R2, Lt. LI 
Non sì perde mai la palla 

5 LI, LI, L2. TR, LI. IR 

Basta toccare il pulsante per acce- 
lerare. e il vostro giocatore andrà 
alla massima velocità per il resto 
della partita 

6 LI, LI TR. R2, LI, TR 

Le abilità della vostra squadra 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldg3mesitalia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 




sono drasticamente ridotte 

7 LI , LI, RI, TR, LI, RI 
La terra dei giganti-, 

8 LI, LI RI, RI. L1 t RI 
.. e quella dei nani, 

9 L1.L1.R1.R2.U.R1 

Tiri da cento yard nelle partite a 
Bomb Zone 

10 LI, LI. L 2. RI, LI, L2 
Modo super-lento. 

Usate questo codice in modo 
pre-season: 

_1 , LI, 12, R2, LI L2 
Potrete così giocare come Team 
guana o Team Acclami, 
nmagmiamo che siano estremamen- 
te bravi. 


BUBBLE BOBBLE 


■pparentemente. si nascono a trova- 
e dei segreti e dei trucchetti per ogni 
gioco, compresi quelli vecchi 

Juesti codici di Bubbfa Bobble devo- 
"O essere utilizzati quando c'è la 
fermala con la nuvola: 

Ingozziamoci con tutti i power- 

up: Sinistra, Salto, Sinistra. TP. 
-nistra, Bolla. Sinistra, IP 
: :hermi bonus ogni volta: Bolla 
alto, Bolla, Salto, Bolla, Salto. 

7 estTa. IP 

nostri degli ultimi 50 livelli nei primi 
J. e viceversa: IP, Salto, Bolla, 
nistra, Destra, Salto, IP. Destra 


RAIN80W ISLAND ' 


I sono anche dei codrci per il buon 
echio Ratnbow islands. 

BLRBJSBJ per avere sempre le 
carpette 

RJSBJSQR per avere sempre i 
1 ppi arcobaleni 

SSSLLRRS per aver sempre arco- 
baleni veloci. 

BJBJBJRS suggerimento A 
LJLSLBLS suggerimento B 
LBSJRLJL per continuare dopo la 
j jinta isola 

RRLLBBJS tutti gli oggetti nascosti 
trasformano in sacchetti d'oro. 
RRRRSBSJ entrambi i precedenti 
SRBJSLSB il punteggio sale a 
lento milioni 


LEMMINGS 3D 


& 




Per selezionare it livello di partenza 
inserite la password LAMPWICK 
posizionatevi su end e schiacciate > 
All inizio delia partita dovrebbe appari- 
re uno stage sefect 




FADE TO BLACK 


■ 


Per chiunque fosse bloccato in questo 
bel gioco forniamo una password per 
raggiungere il 13 livello II codice in 
questione e X X. cerchio. Triangolo, 
cerchio e triangolo, inserirlo come una 
normale password 


spazio, triangolo 

Warthog cerchio, quadrata spazio, 
cerchio, cerchio, quadrato 
Outlaw 2 spazio, cerchio, X. spazio, 
triangolo, spazio 



Per selezionare le piste in mirrar mode, 
andate alla selezione della pista e sce- 
glietela tenendo premuto Y. Oppure 
tenete premuto X e Y per accedere 
alta Lakeside Course Per usare la 
grande Stratos dovete invece immette- 
re il codice X, Y r 2, Y, X, nell apposi! i 
schermata 



Volete utilizzare Frank* 7 Allora andate 
nella schermata per selezionare i per- 
sonaggi e posizionatevi su Marna Ora 
premete LI. cerchio, RI, basso bas- 
so, Ri, cerchio, LI e LI, Ora andate 
su Sisler Magpie e,., magia! 




Twtsteó Metal 2 è un netto migliora- 
mento rispetto al suo (già valido) pre- 
decessore Dovreste comprarlo in- 
oltre, grazie ai nostri trucchi avete una 
ragione in più per l'acquisto; provare i 
codici! 

Codici per usare Darktooth 
Hammerhead: cerchio, cerchio 
cerchio, spazio, triangolo, X 
Mr Grimm spazio, quadrato trian- 
golo, cerchio cerchio triangolo 
Roadkifl triangolo cerchio, X. trian- 
golo, quadrato, X 

Twisier X, quadrato, spazio, qua- 
drato, triangolo, cerchio 
Axeh triangolo, quadrato, triangolo, 
quadrato, spazio, quadrato 
Mr Slam quadrato spazio, quadra- 
to. triangolo, cerchio X 
G ras shopper X, spazio X, quadra- 
to. quadrato, spazio 
Shadow cerchio, triangolo, spazio, 
triangolo, cerchio, spazio 
Thumper triangolo, spazio, quadra- 
to, quadrato, X, cerchio 
Spectre X. cerchio, cerchio, cerchio, 


X-MEN: CHILDREN 
OF THE ATOM 


Per continuare velocemente, premete 
LI e RI mentre schiacciate start, tor- 
nerete velocemente in combattimento 


SIIVI CITY 


Un simpatico trucco per tutta \ siedaci 
virtuali: costruite una Marina e collega- 
tela allelettncrtà Permettete il gioco 
d'azzardo {legalized gambìing), posi- 
zionatevi sulla saiiboat e premete lo 
shift sinistro Ora avete il 25% di pos- 
sibilità che appaia una slot-machine 
che vi succhierà 10 dollari per ogni 
'giocata' 


TOY STORY 


Saltare i livelli, è possibile semplice- 
mente digitando il codice A. B, destra, 
A. C, A. basso. A, B. destra nella 
schermata d'inizio (press start) Una 
volta inizialo il gioco premete start + A 


SUPER BOMBERMAN 2 


Il grande gioco della Hudson rimane 
uno dei migliori titoli per SNES, prova- 
te a immettere il codice 1111 come 
password per avere una serie di pote- 
ri speciali incredibili 
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VENDO 

VENDO consoli; SNES PAD 

con due joypad (di cui uno 
or 6 tasti turbo) a 120,000. 
Vendo inoltre a L 40 000; 
Super Mario AJ I Stars, Topo- 
inomama, S<m City* SSF II 
USA), Super Soccer a 30,000, 
Doom, Street Racer, Interna- 
t tonai Super stars Soccer a L 

55.000, Fifa 96 e MK a L. 
65.000 e a L. 75 000 NB A Live 
97, SF Alpha 2, International 
Super Star Soccer De Luxe, 
Separatamente o in blocco a 
L 840.000. 

Emanuel * tei. 011/4051244 

VENDO è nato II club 
Amici del Playstation un 

punto di vendita di giochi 
usati, anche ultime novità, 
per questa fantastica conso- 
le. Inoltre avrai la possibilità 
di scambiare ì tuoi giochi 
pagando la differenza. Tutti ì 
giochi sono in condizioni 
ottimali, e si pretende fa 
massima serietà 
Giglian - tei. 0445/622285 

VENDO SNES PAL + 2 pad + 

Super Mario World, Super 
Mario All Stars, Super Mario 
Kart, Fifa International 
Soccer, Magical Quest e 
Yoshi’s Island a L 190.000 o 
giochi singoli da L 15.000 a 
L. 30.000. Vendo inoltre Sega 
Master System + 2 pad + 15 
giochi a L 45 000- Ottime 
condizioni! 

Daniele tei. 011/9832870 

VENDO SNES PAL completo, 
1 joypad, 3 giochi, 1 anno, 
originale, perfette condizio- 
ni. Imballaggi, cavi, istruzioni 
inclusi L 250 000 In blocco. 
Vanina - tel/fax 010/6196264 

VENDO SNES con 13 giochi 
+ 3 joypad + cavo scart + 
adattatore giochi USA/jAP. 
Vendo inoltre gioco Donkey 
Kong Land per GB e console 
GG con TV Toner e 5 giochi, 


Giulio te! 0363/360980 
dalle 18 alle 20 

VENDO per P$X t seguenti 
giochi PAL: Fifa 97, Tekken II, 
Rayman completi manuale, 
assolutamente perfetti!! 
Prezzo da concordare 
Alessandro • tei. 0444/583386 

VENDO Sony PSX Euro 

(ì mese di vita) + Mortai 
Kornbat Trilogy, Die Hard 
Trilogy, Crash BandiCOOt, F- 1 , 
Heart Worm Jlm 2, Wipeout 
2097 + pad e Super Joypad e 
vari demo a soie L, 650.000. 
Giovanni - tei. 030/9141601 

VENDO/st ambio CO per 

PSX e Saturn, Per PSX: 
Wipeout, D, WWF, MK3, 

Total Eclipse, Tekken, Striker 
96, Toshinden 1 - 2. Per 
Saturn: X-Men,, Daytona, 

VF2, Virtua Cop e molti altri. 
Inoltre vendo giochi SNES e 
MD e cerco giochi per 
Nintendo 64. 

Alex - tei. 0187/494145 

VENDO PSX con 2 joypad + 
memory card + Wipeout + 
Destruttion Derby + 
Toshinden + Toshinden 2 + 
Tekken + Attua Soccer + The 
Need for Speed + 

Darkstalkers + demo 1, Tutto 
in ottimo stato a L. 850 000. 
Alberto - tei. 051/6144724 
pomeriggio 

VENDO giochi per PSX uni- 
versale: Die Hard Trilogy, 
Street Fighter Zero 2, 
Pandemoniufn, Beyond thè 
Beyond L 55,000 + spese 
Vendo/scambio giochi per 
Saturn e per Neo Geo. 
Daniele tei. 049/9075459 
sera 

VENDO per PSX i seguenti 
giochi: Tekken 2 a L. 60 000, 
Alien Trilogy L. 40.000, 
Skeleton Warrior L 40.000, 
Destruction Derby 2 ancora 
sigillato L, 35.000 e joystick a 
L 85.000. 


Luca - tei. 04217679364 dalle 
12 afte il e dalle 18 alle 19 

VENDO Sony PSX {Euro) + 

A giochi + votante e pedalie- 
ra Mad Katz a L, 700,000. 
Diego - tei, 0532/800776 ore 
pasti 

VENDO molti giochi per 
Sony PSX versione europea, 
disponìbili anche ultime 
novità a bassi prezzi. I giochi 
sono tutti originali e in per- 
fette condizioni. Cerco giochi 
per Sony PSX in versione 
USA/JAP, in particolare RpG 
{in lignua inglese) e sono 
disposto ad effettuare anche 
eventuali scambi. Annuncio 
sempre valido 
Andrea - tei. 049/793421 
dalle 15 alle 21 

VENDO per Sony PSX PAL, 

i seguenti giochi: D. Derby M, 
X2, Crash Bandicoot e Tomb 
Haider a l. 70 000, Descent, 
Super Sonic Racer, fron X 
Man e Subbie Bobbte a L. 

50.000, Max serietà 
Roberto * tei, 0437/748081! 
ore serali 

VENDO PSX (6 mesi di vita) 
con 1 joypad, FI, Dìe Hard 
Trilogy, ftesidem E vii e altri e 
con 5 CD demo a L. 600.000, 
Max serietà. 

Flavio - tei 0941/302043 

VENDO SNES PAL cor. Killer 
Instinct PAL, Donkey Kong 
Country 2 PAL, Road Runner 
PAL, Super Street Fighter 2 
USA + convertitore per giochi 
USA. Prezzo trattabile, 
Matteo tei. 0784/67116 ore 
serali 

VENDO riviste: TGM dal 46 

all '84, Consolemania dal 47 
al 60: Game Power dal 48 al 
59; Super PSX 100% dal 28 al 
33 ; PlayStationPower dal 1 ai 
4, Tutto In blocco a sole 
L. 35.000. 

Fabio - tei 02/3282235 
dalle 20 alle 21 


VENDO per SNES i seguenti 
giochi; Fifa 97 (PAL) a ‘ 

L. 85.000, The Magica! Quest 
Mickey Mouse (USA) a 
L, 45 000, Puzzle Bobble Bust 
A Move (PAL) a L. 75,000. F- 
Zero (PAL) a L. 35.000, 
Paroditi UAP) a L 30 000, 
Donkey Kong Country (USA) 
a L, 70 000. Super Mario All 
Stars (4 giochi USA) a L* 
65.000 ed altri. Adattatore 
universale (sia USA, JAP, PAL) 
a L, 25,000, adattatore JAP x 
versione USA a L. 15.000, 
Vendo anche in blocco a 
L. 890.000, 

Zeno - tei, 040/54228 

VENDO i seguenti giochi 

per PSX: Beyond thè Beyond 
(USA) a l. 75 000, Toshinden 
2 (JAP) a L. 25-000, Namco 
Museum 2 (JAPl a L. SO. 000, 
Wipeout 97 (EURO) a L, 

65.000, Project X2 (EURO) a 
L, 70 000 Vendo inoltre per 
SNES Final Fantasy 3 (USA) a 
L. 90 000 e a prezzo di coper- 
tina Consolemania dal n* 12 
al n n 50, Super Console dal 
n* 10 al n* 31, Game Power 
da! n* 18 al n* 56. 

Matteo - tei. 0421/74909 
ore serali 

VENDO SNES 16 bit com- 
pleto, 1 joypad, 5 cartucce: 
Superstar, Soccer, Pinocchio, 
Batman & Robin, Yosht's 
Island, Donkey Kong Country 
2. Il tutto a L. 40Ó.Q00 in per- 
fette condizioni 
Gianluca - tei, 015/9517964 
dalle 19 alle 20 

VENDO monitor a colori 

CI 0845 da collegarsi a qual- 
siasi console a L 1 30 000 o 
scambio con 2 giochi per 
PSX: Crash Bandicoot, 
Pandemonium o altri. 
Giuseppe - tei. 0884/562150 
ore pasti 

VENDO Doom per PSX 

europea nuovissimo senza il 
mimmo graffio completo di 


Afrnm 
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istruzione e scatola originali a 
L. 40.000 anche trattabili op- 
pure scambio con MIC Tritogy, 
Broken Sword, Residuai Evi! 
o altri giochi dello stesso gè* 
nere. Valido in tutta Italia, 
Davide - tei. 0534/94221 
dopo ie 17 

VENDO SNES pai completo, 1 
joypad, 2 adattatori cartucce 
Japan Usa. cartucce 8 bit Japan 
Usa e giochi tra cui: Super Mario 
All Star, Super Metroid. Zelda. 
CasteSvania IV, Flash Back II lutto 
a sole L. 500.000 solo in blocco, 
Daniele - Tel 0421/460512 ore 
pasti 

VENDO giochi per PC ulti- 
me novità tra cui NBA 97, 

Kicfe Off 97, Sega Rally, 
Diablo, The City of thè Chil- 
dren in italiano e tantissimi 
altri appena usciti IL 40 000 
ead, Spedisco anche. 

Tel. 0338/7756394 

VENDO Sony PSX completo 
di cavo start, memory card + 
varie demo + 9 giochi de» 
quali: Doom, Cyberia, Disc^ 
world, Ridge Racer, Fifa Soc- 
cer 96, Pandemoniuml Fl p 
War Hawk, Soviet Strike Tut- 
to a L. 800.000. 

Marco - tei 039/8321 S6 dalle 
21 alle 23 

VENDO per PSX: 

Destruction Derby 2, Tomb 
ftaider, Totaì NBA 96 a L 
69 000 cad, e volante Mad 
Ca 2 t a L 80.000* Massima 
serietà, 

luca tei 030/641201 dalle 
19 alle 20 

VENDO 5NE5 + joypad + 
Super Mario All Stars e 
SuperGameSoy con Donkey 
Kong o gioco a scelta a L 

170,000 trattabili. Inoltre ho 
molti giochi SNES ira i più 
famosi (Yoshfs island f Mega 
Man X123, Starwìng, Street 
Fighter Alpha 2..,) con prezzi 
tra le 30.000 e le 70.000. Il 
tutto come nuovo per man- 
cato utilizzo, 

Claudio M arabile; - 
tei 06/5680729 

VENDO i seguenti titoli per 
PSX PAI, tutti in ottime con- 
dizioni: Actua Soccer t, 

SO, 000, Ridge Racer Revolu- 
tion L, 55.000, Street Fighter 
Alpha L. 50.000, Topolino e 
le sue avventure U 50 000, 
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Twisted Metal L 50.000* 
memory card 15 blocchi 1. 

35 000, o tutto in blocco a L. 

270,000 o scambio con altri 
giochi come: WipeOut 2097, 
Destruction Derby 2, 
Pandemorvium, NBA Live '97. 
Marcello - tei. 0922/594029 
ore pasti 

VENDO PSX PAL di un anno 
(buono stato) + 2 joypad + 
memory card +11 giochi tra 
cui: Tekken 1 e 2. Destruction 
Derby, Ridge Racer, 
lemrnmgs, Pandemonium, 
Crash Bandicoot, 
Preferibilmente zona Roma - 
Prosinone. 

Marco - tei. 0775/871432 ore 
pasti 

VENDO Sega Satura (USA) 

+ 2 joypad originali + Virtua 
Gun + cavettèria e imballi 
originali ■+ cavo scart/reb + i 
seguenti giochi tutti in ver- 
sione USA: Virtua Fighter 2, 
Guardian Heroes, Sega Rally, 
Virtua Cop., X-Men, Galante 
Attack ed altri. Tutto in per- 
fetto stato a L. 800.000 trat- 
tabilissimi. 

Salvatore - tei 0873/36162 2 
dopo le 13 

VENDO Broken Sword 

L 60.000 {it.)., Spycraft 
l. 60.000 (it ), Rama L 40.000 
(it.), Zork NemeSis L. 60.000 
(it ), Myst L. 40.000 (it.). 

Under a Killer Moon 
L 40.000 (it.), Rebel Assault 
11 L 40.000 (it.) ed altri, 4! 
prezzo si considera trattabile 
Alfonso - tei 081/2301090 

VENDO adattatore univer- 
sale per Sega Satum nuovo, 
ancora Imballato, causa dop- 
pio acquisto a L 40 000 trat- 
tabili. Annuncio per la sola 
zona di Roma 
Lorenzo tei 01 1/3098776 
dopo le 19 

VENDO per N64 il gioco 
Killer Instine! Gold (USA) a 
L 130.000, oppure lo scam- 
bio con Shadow of thè 
Empire inoltre vendo anche I 
seguenti giochi per PSX: 
Destruction Derby, Total 
NBA, Twisted Metal, Alien 
Tritogy e il volarne Mad Catz 
a L, 250.000 trattabili, 

Simone - tei, 051/6251741 
ore serali 

VENDO N64, 1 settimana di 


vita, completo di garanzia e 
1 gioco (Super Mano) tutto a 
sole L. 450.000. 

Andrea - tei. 0363/361267 
ore pasti 

VENDO adattatore per SNES 
e i seguenti giochi Clay 
Fighter 2 t Fatai Fury, 
Probotector, Sparkster, Street 
Racer, Super Ghouls rV 
Ghosts, Starwìng, Int, 
Superstar Soccer, Secret of 
Man a, F-Zero, Super Tennis, 
MK 1 e 2 Prezzi da L 25.000 
a L. 45.000. Vendo inoltre 
MD 2 come nuovo + 5 giochi 
a 34O.0OO Prezzi trattabili. 
Emanuele - tei. 010/2510413 
ore pasti 

VENDO Stoni Dunk (basket) 
per Sega Saiurn, Primegoaléx 
(calcio) e Baseball per PSX. 
Tutti giapponesi. Prezzo inte- 
ressante. 

Lorenzo - tei. 035/530435 

VENDO console PSX con: 1 
joypad + memory card +■ Air 
Combat + International 
Motox + 9 CD demo a L. 

500.000 

Stmona/Andrea - tei. 
0382/848377 dopo le 17 

VENDO Sega Satura JAP + 

joystick + joypad + volante + 
pistola + adattatore univer 
sale + 19 giochi strepitosi a 
sole L 1 200,000. Massima 
serietà. Manuel Ferrante 
tei. 06/23233304 

VENDO SNES con 20 giochi 
tra cut Donkey Kong Country 
1-2 3 Con Street Fighter 
Alpha 2 con Killer Instinct e 
molti altri, Vendo inoltre G8 
con 8 giochi tra cui Donkey 
Kong Land con Killer Instinct 
Max serietà, Prezzo da con- 
cordare 

Cristian - tei. 0185/336008 
ore serali 

VENDO volante Mah Cats 

per PSX con imballaggi origi- 
nali manuale in italiano, 
perfettamente funzionante 
con CD demo (Wipeout 2097, 
Crash Bandicoot. FI ecc 
ecc.). Tutti compatibili (anche 
Crash Bandicoot, FI ecc. 
ecc.) Tutti compatibili (anche 
Crash Bandicoot e Tekken 2) 
a L 130 000. 

Anthony - tei. 0161/921393 
VENDO 3 DO completo di 7 


giochi (S5F IL, Road Rash, 

Fifa, John M, F., Star Biade, - 
Crush'n Bum, Dragon Lore) 
imballi originali e manuali 
(anche per i giochi), 

Prezzo 300/400 da decidersi 
(prezzo trattabile) 

Roberto - 
tei 0131/275177 
VENDO per Sony PSX: 
Resident Evil L 60,000, Tomb 
Raider L. 65.000, Chronicles 
of thè Sword L. 60 000, 
Destruction Derby L 40.000, 
Crash Bandicoot L. 60,000. 
Singolarmente o tutti insie- 
me a L, 250,000, originali 
PAL, 

Daniele - tei 06/39730598 
0338/6181079 Ore serali 

VENDO per PSX (PAL) ì 

seguenti giochi: Disruptor a 
L 45.000, Wipeout a 
L. 45.000, Atquanaut Holiday 
a L, 40.000, Assault Rmes a 
L 40.000, Motor Toon GP2 a 
L 50,000, Time Gommando a 
L. 30.000* 

Giovanni - tei 0435/33253 
dopo te 16.30 

Pentium 133, 512 Kb cache 
Sincrona, 32 Mb fam, SVGA 
9FX Reality 332 2 Mb dram 
(processore Virge), Nd 1.6 
Gb, CDRom X6, sound btaster 
AWE 32 Full joypad Gravis, 
giochi Magic Carpet 2, Duke 
Nukem 3D, Scacchi, Screamer 
L, 1.800.000. 

Tel 051/732352 

VENDO Sega Satura versio- 
ne PAL (3 settimane di vita) + 
joypad + cavi addizionali + i 
seguenti giochi: Sega Rally, 
Virtua Fighter 2 + CD demo + 
Daytona C.C.E. confezioni, 
imballi originati e garanzia a 
L 500,000 oppure scambio il 
tutto con un N64 qualsiasi 
versione (anche senza gio- 
chi) Max serietà. 

Gabriele - tei 02/9101208 

VENDO SNES versione PAL + 
9 giochi tra cui: MK 3, Tiny 
Toons, Power Ranger, Killer 
Instinct, Jurassik Park, Fatai 
Fury, Super Mario World +• 
adattatore universale + 2 joy- 
pad L. 420.000. 

Luca - tei Q6/5O7I606 ore 
serali 

VENDO Sega Satura JAP 

(bianco) dì solo 3 mesi + cavo 
scart + cartuccia universate + 
2 pad (tra cui quello analogi- 
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co x Night*) + Vii tua Fighter 
2 4- Panzer Drago n 2 + 

Virtual Qn + World Wide 
Soccer 97 + trasformatore a 
L. 850,000, Vendo per P5X 
Soul Edge (causa doppio 
regalo) ancora incartato a L 
100 000 ( tutto valido x zone 
di Firenze, Milano, Varese) 
Tommaso - tei Q5S/599809 

VENDO Sony PSX universale 
con Memory Card + joystick 
Hon + volante Mad Catz + 
cavo start a L. 600 000 
Vendo i seguenti giochi euro 
pei: Wipeout, Rìdge Racer, 
Ridge Racer Revolution, FI, 
Nedd for Speed Mortai 
Kombat 3* Tekken. Tekken 2 
(JAP) e Bio Haurd (JAP) a 
L. 50 000 cad 
Paolo - tei. 094 17302258 
0338/77S3963 

VENDO i seguenti giochi per 
PSX Sony: Final Boom L 

45.000, Top Gun L. 45.000* 
Ridge Racer Revolution L 
50,000* 

Riccardo - tei. 02/6427792 
ore serali 

VENDO Sparktter per MD 

L. 40.000, Rastan per Sega 
MS L. 25.000, line of Pire per 
Sega MS L. 25.000, Tasmania 
per Séga MS L 20.000. In 
blocco a L. 110 000 Per GG: 
Daffy Ducfc L 30.000, 

Columns L. 30.000, Power 
Rangers 1. 30.000 In blocco 
L. 85.000 

Alessandro Crivelli - tei 
0383/805445 ore uff. 

VENDO Sony PSX + MK 

Trilogy* Die Hard Trilogy* 
Crash Bandìcoot, The Art 
Worm Jim 2* Wipeout 2097, 

FI + Super Joy Pad + 2 demo 
1. 700,000. 

Giovanni - tei. 030/9141601 

VENDO 32X versione ameri- 
cana in perfette condizioni 
completo di imballi originali 
con Virtù» Racing Deluxe a L. 

125.000. 

Gianluca tei. 0861/592070 
ore pasti 

VENDO PSX versione JAP 

con 1 pad, presa se art, 
memory card + 4 giochi 
{Street Fighter Alpha 2, 
Toshìnden 2, Aio Haurd, Star 
Gladiator). Massima serietà. 
Tutto a L. 450.000. Anche per 
corrìspodenza. 


Fabio tei 0974/967239 

VENDO 5NES nuovissimo di 
due mesi ancora nella sua 
scatola originale con istruzio- 
ni, garanzia e 3 giochi attua- 
lissimi (Waterworfd* Super 
Ghouls n # Ghost* Killer 
Instino causa inutilizzo, il 
tutto a L, 350,000. Annuncio 
sempre valido. 

Davide Dell'Omodarne - via 
Dòn Minzoni Snc - 56030 
Cascine di Buti (Pi) - tei. 
0587/723994 - 723446 

VENDO console Sega 
Saturo giapponese completa 
di joypad, joystick, volante, 
adattatore universale e 8 
giochi 11 tutto in ottime con- 
dizioni e completo di imbal- 
laggi al prezzo di 
L. 1 .000.000. Annuncio valido 
solo per Roma e dintorni. 
Alessandro - tei. 06/5032343 
ore serali 

VENDO in contenzione origi- 
nale: The Dig l. 35.000, Tie 
Fighter {disk) L, 30.000, Day 
of thè Tentaci*? L. 20.000, 

5 pace Quest IV L* 20.000. 
Emiliano - tei, 06/9079354 
ore pasti 

VENDO 5NES + 2 joypad (fra 
Cui un Rhìno-pad) +■ adatta- 
tore universale + Super Game 
Boy + 10 cassette (molte 
delie quali confenzionate e 
con istruzioni) a l, 400.000. 
Vendo inoltre Game Boy 
completo di auricolari stereo, 
cavo video connettore, istru 
zio ni e 8 cassette, molte 
delle quali confezionate e 
con relative istruzioni a L 

150.000, Tutto in blocco a L. 

500.000, Tel 011/3198317 

VENDO SNE5 PAI + 2 joy- 
pad + le seguenti cartucce: 
International Super Star 
Soccer, MK 3 Ultimate, Toy 
Story, Killer instinct* Fifa 97, 
Kirby's Ghost Trap* Donkey 
Kong il tutto a L 400,000. 
Luca <31 ro ufi tei. 0144/356058 

VENDO per 3DO i seguenti 

giochi: Gex L. 25.000, Super 
Street Fighter 2 Turbo 
L 25,000, Killing Time 
L 30 000, Shock Wave 
L 20.000* Road Rash L 20.000, 
John Madden Football L 

25.000, Rebel Assault L 

20 000* Super Wing Comman- 
der L 25. 000 ed altri Oppure 


vendo in blocco {console indo 
sa) a L, 300.000 Annuncio 
valido in tutta Italia. 
Alessandro - tei. 0881/740993 

VENDO i seguenti giochi per 
Saturn: Athleie Kings L. 

50.000, Olimpie Soccer i 
40 000. NBA Jam T.E L 
40.000* Virtua Fighter 2 L 

65.000, Virtual Open Tennis 
L. 40.000, Fifa 96 L 35.000, 
Die Hard Trilogy l- 50 000, 

Die Hard Arcade L. 90 000. 
Tommaso - tei. 0331/624233 
ore pasti 

CERCO 

CERCO Neo Geo CD + 1 car- 
tuccia (possibilmente gioco 
recente), disposto a pagare 
L. 120 000, cerco 3DO + 3 
giochi, pago L. 120.000, cerco 
CmÈs r n Usa per N64, pago 
L 55.000 oppure Star Wars a 
L. 60.000 (se USA o JAP con 
adattatore, lo pago 25,000), 
infine acquisto evontualmer 
te giochi vecchi o nuovi per 
Neo Geo CD a basso costo 
Annuncio sempre valido. 
Paolo - tei. 085/8007661 dalle 
14 alle 15.30 

CERCO/scambio giochi per 
PSX - SNES ho a disposizio 
ne molti titoli come per PSX: 
Tekken 2, King of Fighter 95, 
Star Gladiator, Toshìnden 2 3, 
Samurai Shodown 3, Time 
Commando ecc. per Super 
Nintendo: NBA Live, Goof 
Trop* Mortai Kombat, Final 
Fight 2. Mario World ecc. 
Michele - tei 0338/7616591 

CERCO giochi per Saturn e 

PSX: Tomb Raidei, Rayrnan, 

D, Doom, Alien Trilogy, Rally* 
Crash Banditoci* Fifa 97. 
Heaen, Dragon Ball 2* Ranma 
1/2 e altri. Inoltre cerco un 
Nintendo 64 con o senza gio- 
chi, vendo giochi per Super 
Nintendo e Mega Drive* 
Alexander tei 0347/2516784 

Fantastici possessori dì 
PSX, CERCO un amico play 

che mi possa aiutare sugge- 
rendomi codici □ gabole per 
il gioco Disruptor. Inoltre 
scambio codici per Action 
Replay* aiuti per alcuni titoli, 
tra i quali: Chronicles of thè 
Sword. Assault Rigs (ultimi 
livelli), Burning Road e Crash 
Bandicoot 


Umberto tei. 015/8491317 
dal lunedi al venerdì dalle 20 
in poi. 

CERCO urgentemente il 

modello di computer portati- 
le Atarì che si vede usare, nel 
film Terminator 2, dal ragaz- 
zo Che nel film interpreta la 
parte del figlio dì Sara 
Connor, 

Alessio - tei. 0184/508369 
Ore pasti 

CÉRCO con insistenza il 

volante/pedalìera Mad Catz 
per P5X PAI naturalmente 
solo in perfetto stato. Prima 
di giugno, 

Manuel - tei, 0721/790208 

CERCO disperatamente le 
istruzioni della console 
Mega Cd, se fosse possibile 
preferirei le istruzioni del 1 e 
Maga Cd, Offro e richiedo 
massima serietà, 

Roberto Rosta - vìa Sazzini, 
180/1 - 41100 Modena - tei. 
059/282616 

CERCO per Sega Saturn 

Magic Knight Rayearth in 
versione USA, 

Claudio - tei 06/9847121 

CERCO urgentemente il 

gioco Top Gun per Sony PSX 
PAI. in buone condizioni. 
Aimam - tei 0341/604177 

SCAMBIO 

SCAMBIO alcune console 
come Neo Geo, PSX, Saturo* 
Ultra 64 con video camera e 
video registratore. 

Disponibili anche giochi per 
le rispettive console. 
Interessato anche alla vendi- 
ta. 

Dany tei. 0836/571837 


Gli annunci devono 
essere spediti a 
Game Power- 
Annunci 

via Aosta 2 - 20155 

MILANO 

o inviati via fax a GP 

Annunci 

02-33104726 


Amine 
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SFODERA LA TUA MATITA CONTRO 
OGNI FORMA DI DISCRIMINAZIONE. 


Ti piacerebbe vedere affisso per le vie di Roma. Madrid. Parigi. Lisbona ed Alene il tuo "manifesto an ti razzista"? 

Allora, se hai un’età compresa fra i 1 3 e ì 18 anni, inviaci il tuo disegno (formalo A3) entro il 15 luglio e parteciperai al concorso 
europeo che sì terrà in novembre a Roma, Telefonaci o vieni direttamente a ritirare il iuo matitone con il regolamento del concorso 
ed avrai in omaggio una copia dei manifesti vincitori dell'edizione italiana. 

C1SP - Ma M. Dionigi. 57 - 00193 Roma ■ tei. (06) 321-54-98 - fax (06) 321-6163 
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HANNO SCRITTO 
i* STORIO OH RtOtOOlOW» 
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La famosa lottatrke, a grande richiesta* visiterà nei mese di maggio quattro tra le maggiori sale giochi italiane per cer- 
care un giocatore di grande abilità e coraggio che diventi suo accompagnatore fisso. 

Accorrete numerosi! Potreste essere davvero voi l'uomo della sua vita! 


Domenica Domenica Domenica Domenica 

4 maggio 11 maggio 18 maggio 26 maggio 

Astragames, Milano, Jolly Blu, Pavia Central Park, Rimini Extraball, Roma 
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HALIFAX Vf* G. Mm IS/J- 30147 Milano - l«l. (Oli 4130.31 (1S Uo.J Fai (02)4130.3*9 
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INCUBI TREMENDI, PARTITE SPETTACOLARI 
E CORSE AL LIMITE DEL POSSIBILE. TUTTE LE 
EMOZIONI PER PLAYSTATION LE TROVI QUI. 
TI 5ENTI PRONTO AD AFFRONTARLE DI PETTO? 
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5%V AGIVI Af\! 

Aiuta Zack e Hannan a librarsi da» loro ifìcubi 
diventati fin troppo reali! Prendi il controllo dei 
due fratellini e, grazie alla loro abilita e ai loro 
poteri, sconfiggi Swaqman e la sua banda, gli 
abitatori del buio che stanno terrorizzando i 
pacifici sogni degli abitanti di Paradise FaEls. 
Attraversando digerenti scenari reali e non, 
dovrai recuperare tutti gli oggetti e le armi che 
serviranno a ricacciare Svagman e i suoi alleati 

nel loro tenebroso mondo. 


5QCCER T 97 

Partecipa ai più prestigiosi tornei e vinci i più ambiti trofei in 
questo velocissimo calcio tridimensionale. 

Utilizza differenti inquadrature e livelli di zoom per ruotare a 
piacimento la visuale di gioco. 

Ascolta il commento del telecronista ed esaltati con travolgenti 
azioni di prima e precisi tiri al volo. Qui si gioca duro! 

Solo i piu forti trionfano,,, 


T EST DRIVE ofT-road 

Chi non ha mai giocato al mitico Test Drive* 
Tutta la qiocabilìtà del famoso gioco di guida e ora 
riproposta in questa versione “fuoristrada”. Utilizza i 
"bestioni” delPOff Read per partecipare e vincere le 
gare più impervie e accidentate che si siano mai viste 
su Playstation, Fango, pioggia, neve e sconfinati 
deserti ti attendono nei 12 circuiti disponibili, 
ti serviranno ottimi riflessi e un'abilità fuori dal 
comune per rimanere in pista.,. 





